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wacer du rnoiematik i skoler, kan vi hieelpe dig. 
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Musen blev fanget 

Her er resultatet af vore mega konkurrence. 

NEWS - Fit c/tec k pa 
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Det forsle professional le program lil 128'eren. 

64'er Magi 

Tip*, tnckt og smarfo programruliner III din 64'er. 

Mikrodata 88 

Lest offl den 6. Mikrodalaudslilling. 

BASIC BECKER 

Vi har anmeldt supetcom pileren Ira Data Becker 

Maskinkode 64 

Votes maskinCcodeeksperl opsumerer. 
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Den komplette losning po even tyre* The Hulk. 
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Velkommen 86 

El nyi "COMpuier" or. 

Og det starter med fuld 
dr&n pa, Hgesom vi sluttede 
det gamle. 

Vi vil fro starten af aret 
fokusere pa all relevant nyi 
Commodore stof. Her isaer 
nyi hard- og software, hvor 
vores stab af skribenter, igt 
har spidset blyanten og 
kridlet skoene. 
1986 bfiver et sJort ar for 
Commodore inter nalionolt. 
Her laenkes iseer pa 
lanceringen af AMIGA, 12t 
model D, PC 10X/20X og 
deres lidt hemmeligholdte 
PC 900. 

Alle disse nye lanceringer, 
befyder selvfelgelig ogsa o< 
"COMpuler" kan brede sig 
lidt Men IKKE pa bekostnir 
afde over 100.000 h/emme 
compulere, deres ttthorende 
software/hardware, og 
brugernes behov for bedre 
at kunne udnytte 
computeren, 
Vi ser forventnlngsfuldt 
fremtiden i made. For det e 
86 og "COMpt/ter" ligger 
forrest 
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Commodore har nu syd for greensen lonceret deres laenge ventede 
D model En model der bade kan tronsporteres og stationeres. 
"COMpufers" Jacob Johnsen har veeret pa testtur i syden. 



Blandt det store publikum. som er 
pa vej til at kflbe en Commodore 
128. findes mange professionelle 
bmgere. Det ersma firmaer. hand- 
va^rkere. akademikere. program- 
marer og andet godtfolk. Folk 
som pa den ene eller anden made 
nyder godt af 128'erens force, 
bl.a. under CP/M delen. 
Disse kunder er ikKe vokset op 
med 64'eren. og har derfor sva?rt 
ved at acceptere de mange 'kiod- 
ser* med ledninger imellem. 
SKal du alltgevel kobe alt pa en 
gang, sa er Commodores nye ud- 
spil maske maske noget for dig. 
Commodore 128D er nemlig der- 
es nyeste - en komplet 1 28'er med 
indbygget 1571 diskstatlon. og 
stramforsyning, men med lg>st 
tastatur. 

Samlet i en enkelt blok. Ba?rbar? 
Jo sarnsend. et snuptag med et 
handtagl 

Tastaturet Kgger som en sKuffe 
under datamaten. mens resten er 
indbygget. Har dit hotelvsrelse 



Manilla eget TV. sa slut det til din 
1 28D'er. som du selvfolgelig ikke 
kunne undvsere under ferien. Ait-i- 
e n er n^gleordet for Commodores 
nye baby. 

Er det en nyhed? 

At Isegge alt i en kasse erjo ingen 
nyhed. Er du lidt fingerfcerdig. 
kunne du godt selv gore arbejdet. 
Men (som vi skal se det) Commo- 
dore har vzEret smartere end selv 
den bedste hjemmesnedker. 
Den fcirste kiare fordel er det lave 
tastatur. Den almindelige 128'er 
erfladere end 64'eren, men D mo- 
dellen har er keyboard, som opfyl- 
der de strengeste ergonomiske 
krav. lEC-normen kra?ver. at tre- 
die raekke taster kun er 30 mm 
over bordpladen. Og det overhol- 
der 128DI 

Tastaturet kan laftes 25 mm bag- 
til med to sma vippearme (der rag 
lEC-normenl). Vippefodderne vir- 
ker lidt spinkle I deres ophaeng.jeg 
har set mere overbevisende syste- 
mer. Men de er da gode nok. 
Lednlngen fra tastaturet er kort 



og stiv. Den er bare 45 cm iang. oc 
omtrent sa tyk som en lillefinger 
Ledningen sidder fasti tastaturet 
mens en 25-polet D-konnektei 
sikrer forbindelsen til compute- 
pen. Ville en spiralledning vaerefor 
meget forlangt? 
Commodores valg skyldes nok fie- 
re ting. Dels skal der overf^res 
mange ledninger mellem datamat 
og tastatur. Dels er overforings- 
hastigheden sa h0j. at en laangere 
ledning ville give problemer. Er 
enkelt parallel til seriel-konverter 
kunne klare det, sa please tcenk 
over det. Commodore. 
Nuvel. med den faste ledning pas- 
ser afstanden normalt fint. Du vil 
normalt stille monitoren eller 
fjemsynet ovenpa datamaten. og 
har pa den made en fastiagt af- 
stand. Og den afstand vender jeg 
tilbage til. 

Simpel front 

Pa selve datamaten har 1 28D ikke 
noget pynt. Den smalie "postkas- 
se\ som diskecten skal laegges ind 
i. er forlasn get ben over helefront- 
pladen. Det giver et elegant look, 
og far kabinettet til at virke fla- 
dere. end det i virkeligheden er. 
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Pa" fronten ser man kun postkas- 
sen og lukkearmen til diskdrevet. 
Desuden vtser en rod lysdiode til 
venstre. at 1 280 er tasndt. mens 
en gr#n ved siden af lukkearmen 
anglver, at diskdrevet arbejder. 
Venstre side nasrmest forpiaden. 
sidder en vippeomskifter til at 
tsnde og slukke for 128D - Rnt! 
Og msdt pa* siden finder vi et beere - 
hdndtag. der normalt er heit skjult 
I en forssenkning. Det lavtsidden- 
de hSndtag viser. at 128D har et 
lavttyngdepunkt. narmestbund- 
pladen. 

Det store stik til tastaturet (mSler 
6x3 cm), dominerer hfljre langs- 
ide af 1 28D. Ved stden af sidder de 
to joysticks, en resetknap til di- 
sken. og en resetknap til selve 
computeren. Den forste resetknap 
kan kun aktiveres med et stykke 
vaarkt0j (f.eks. en blyant). mens 
denanden. ligesom den almindeli- 
ge 1 28'er. kan aktiveres med et 
fingertryk. 

Det er ikke til at skelne bagsiden 
fra 1 28'eren. Eneste punkt er haj- 
den og netstikket. Detstandardt- 
serede europastik giver et godt 
Indtryk. og er bedre end det. man 
normalt ser pa* udstyr i den pris- 
klasse. 

Tastaturet glides ind underkassen 
fra hajre side. Et liile rum skal op- 
bevare ledningen. Det er trist, at 
tastaturet Ikke kan glides ind for- 
fra. for sS kunne det gemmes af 
vejen. naY papirdyngeme krasver 
deres plads pd skrivebordet Ta?nk 
over det. Commodorel 
! det store og hele virker 1 28D ro- 
bust i sit cremefarvede plastkabi- 
net. Det matcher fint med mange 




trons PotfQb/ e 



monitorer. Og overfladen pa bade 
tastatur og datamat er nem at 
rengore. og skinner ikke generen- 
de. 

Praktisk anvencSelse 

De forandringer man mc der ved at 
ga" fra 1 28"eren til en D-rnodel. ser 
jeg udelukkende som et frem- 
skridt - i det store og heie. Men der 
er ogsa" ulemper med i kflbet 
1 28D's tastaturet skal isa?r roses. 
Tasteme er, savidt jeg kunne sg 
(og f0le) helt ens. men den lave 
h0jde pa D modellen er e t klart ak- 
tiv. Det lease tastatur kan flyttes 
hvorhen du pnsker, blot ledningen 
Kan na. Laengden ma vi hellere se 
pa\ 

Selve datamatens design er base- 
ret pa\ at monitoren ska l sta" oven - 
pa. Det smarte er. at hetheden fyl - 
der meget lidt pa" b ordet. Alle kan 
vel se fordelen frem for en 1 H8'er. 
en strcmforsyning, en diskstation 
og en monitor, ikke? 
Til gengeeld saetter det krav til din 
skcerm. Afstanden fra dig og dit 
tastatur til billedet ligger naesten 
Melt fast. Det samme gaelder her- 
efter storrelsen af din skaerm. 
samt kvalrteten. Et farve-TV erfor 
flimret pa\ den afstand. mens en 



monitor pa* 12eller14tomrnerer 
OK. Jeg foretrakker monochrom 
til tekster, grafer og kurver. mens 
etfarveermin nr. 1 tilspil.Altsaen 
monitor pS datamaten. og et far- 
veflimmer lasngere henne pa bor- 
det. Pint for mig. men hvordan 
passer det til dine krav? 
Jeg kunne godt komme ind p3 
1 28D'erens betjening. men den er 
helt som den velkendte 1 28'er. 
Lass derfor om det i de foreg^end e 
numre af "COMputer". Hvis der er 
en forskel (Commodore siger. at 
der ikke er. red.), sa" er den godt 
gemt. Jeg fandt intet! Undtagen 
at der i diskdrevet laet 1571 drev. 
som Commodore ikke kan levere i 
skrivende stund. 

Men de lover, at nu er den de r altsa" 
snart. 

Da vi forhwte oshos Commodore, 
fikvi ikke rigtignogenklarbesked. 
om de overhovedet ville tage den 
nye model hjem. filler ornkring 
hvilkettidspunkt D'eren vil na det 
danske marked. Men de skulle 
snart fa en til gennemsyn, oplyser 
de. Sa" det bliver jo spaendende at 
se. hvad der kommer ud af det. ik- 
ke sandt? 



Sikken et valg! 

Nu komrner sa 1000 kroners- 
spcrgsm^let; Er Commodore 
1 28D det bedste k0b? Jo, bedste 
kflbforhvem? Kflberdu computer 
forforste gang, s3 spar ornkring er 
500 krone-seddel. 55 undg^r du i 
hvert faid ledningsforvirringen. 
samt fordelen ved at have en 
1571 'er med dobbelt laesehoved. 
Har du i forvejen en 64'er med 
diskstation. kan det nok bedre 
svare stg at kpbe den aimmaelige 
1 28'er. 154 Veren kan jo rent fak- 
tisk bruges til 1 28'eren uden pro- 
blemer. undtagen CP/M delen 
selvftslgelig. 
I det store markedsbillede star 
128D psent Over den findes IBM- 
PC eftertigningerne. og under ses 
bl.a. Amstrad 6 1 28 og 8256. Hul - 
let mellem PC og hobbydatama 
fyldes paent ud hos Commodore, 
der prismsessigt nok har sikret sig 
en siKker eftertffllge r (?) til 128. En 
efterfclger som nok skal give 
Commodore succes. 

Jacob Johnsen 
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DANSK BOG 
TIL C128 

DettagerData Beckersig af.isam- 
arbejde med NCS i Ringkabing. De 
har nemlig udgives den farste 
danske bog om Commodore 1 28 
overhovedet. Et digert vaerk. 200 
sider. og med titien "Commodore 
128. Tips og tricks". Bogen er 
oversat fra tysk. og pa sideme fin- 
der vi en forblpffende samling sma" 
spa?ndende rutiner med mange 
fltoe maskinkodeKald. Den omfar- 
tende samling ti ps og tricks spa?n- 
der lige fra spil og underlige lyd-ru- 
tiner. til mere senase udi maskin- 
kodeprogrammeringen. 
Nordic Computer Software. Box 



EH DATA BECKER BOG 




105, 6950 Ringkobing - tlf. 07- 
32 43 11. 




DE ER SHORE DE ENGULNDERE 



Det engelske Commodore maga- 
sin. Commodore User, har netop 
jlskrevet en konkurrence. og det 
er ikke smating de udssetterderes 
latere for. 

- j j vilie du sige ti! at skulle Klee- 
de dig ud i rat RAM BO outfit, heist 
ttdsmurt i mudder med "dade" 
Render overalt. Og det skai selvfol- 
ge^ig vaere af den skaevajede slags. 
eUer i det mindste nogle ikleedt 
russerdress. 

Own i alt dette skal du lokke en 
staKKcIs uskyldig fotograf med ud 
• .ens vinterkulde. for at tage 
« Dillede. Enten i farve eller sort/ 



hvid. Derefter skal du. hvis du vin- 
der. udstilles i bladets na?ste num- 
mer med navn og det hele. Va=rsgo 
og spis. Man kommerjo hellerikke 
gratis til noget her i tilvserelsen. 
veil! Som bonus i den and en ende. 
kan man vinde enten Rambo eller 
Commando spil. 

Desvaerre udleb tidsfristen allere- 
de den 1 5. januar, men sa risikerer 
ingen danskere da en kraftig for- 
kfllelse. 

Ja. man ma" sandelig sige.at det ik- 
ke skorter pa" ideer pa den anden 
side af kanaien. 



GEM DINE DISKETTER 



Off Site Data (nej, ikke offside, det 
er noget helt andet) ttlbyder nu at 
opbevare dine programmer pS 
disk, og i deres egne datamaterfor 
dig. Dette har specielt interesse 
for forretninger. laeger, sagfarere 
og lignende der har va?rdifuld in- 
formation pa deres disketter. Hvis 
di n datamat gflr ned samtidig med 
atdinadisksgaropi flammer, kan 
opbevaring hos Off Site Data red- 



de din dag. De tilbyder nemlig at 
have kopien fremme i dit kontor 
dagen efter, hvis du bor I USA. Hvis 
du bor her i Danmark. er det ma- 
ske lidt vildt at gemme sine kopier 
i Chicago, men har nu vaerdifulde 
ting p5 dine disketter. er det 
ihvertfald en klog ide at gemme en 
kopi et sted. hvor hverken lille- 
staster eller vovsen kan sa=tte tsn- 
der i dem. 



NYT RAT JOYSTICK 



Coin Controls har netop lanceret 
et nyt joystick til Commodore da- 
tamater. 

Joysticket der barrer navnet PRO 
200 X. har fjeder belastet styring 
af 8 forskellige retninger. separat 
Tire'-knap og ekstra iangt kabel. 
Joysticket der er hurtig og beha- 
gelig er samtidig ekstremt stabil 
og sa?lges med 2 5rs total garanti. 
Hvis det gar i stykkerde farste 2 ar 
pakker man det i en kasse. sender 
dentil Coin Controls, og de sender 



et nyt med posten. Uhyret koster 
den ringe sum af 90 kroner, og det 
er uvist hvorna'r det dukker op i 
Danmark. 

Interesseredekanhenvendesigtil; 
Coin Controls. 2609 Greenleaf 
Ave, Elk Grove. 11 60007, USA. 
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Hos LEGO, en ofDanmarks storsfe firmaer, 
er man klods for klods begyndi of indoperere 
den nyesfe mikroelektronik i Iege0jet. Om et 
halvt or vil de f0rste robot-byggeseei komme 
pa markedet: LEGO-klodser, der kan se og 
fole. "COMputer" rapporterer fro det midt- 
jyske. 



LEGO-klodser der kan se? Og 
nwkeforskel pa" kulde og varme? 
Bier registrere. om nogen n»rer 
ved dem? 

Det projekt, der for de fleste lyder 
som forsinket nytarsgas og fup af 
vaerste skuffe. er dagens realiteter 
hos den danske kaempekoncem 
LEGO. I hovedsaedet i Billund har 
teknikere og udviklingsingeniiarer 
de sidste fern aY puslet med ideen 
om hajteknologiske plasticklod- 
ser. ! 1 983 l0d startskuddet til det 
egentlige arbejde. Nu, i 1986 har 
man lige offentligjort nyheden. 
Nyheden om et af flrmaets mest 
ambitiflse projekter til dato: Avan- 
ceret mikroelektronik indkapslet I 
LEGO-klodseme. 

Oppe pa dupperne 

At LEGO farst nu har beva?get sig 
ind pa" computemes og robot- 
teknikkens sti. synes maerkvsr- 
digt. Flere andre ffsrende iegetojs- 
fabrikanter har laange arbejdet 
med de sma" chips, der kan s3 rne- 
get. Konkurrenter bade fra USA. 
Japan og Vesttyskland kan invert - 
fald ikke have undgaet at true 
LEGO'S portion paverdensmarke- 
det for legetcj. 

Giganten MATTEL, der bl.a. Laver 
dilledskonne Barbie, har arbejdet 
med bade legetojsrobotter og 



Aquari us-computeren. Ltgesom 
ogsa" Coleco/CB5 Toys Isenge har 
fremstiliet robotter, TV spil og 
computere (Adarn). TOMY. etan- 
det kendt legetojsfirma. Izegger 
navn til en hei kian af bod e sma" og 
store robotter. Ser vi sydpa\ har 
vesttyske Fischer Technik, haft si- 
ne robot-konstruktionssast pa 
markedet i nogen tid. Sast dervia 
et mte rface sluttes til husets Com- 
modore 64 eller 128'er. 
Men nu er aftsa ogsa" LEGO med pa" 
vognen. I august 1 986 lancerer 
man nemlig en interfacebox, og 
nogle grundeesker med de hifljtek- 
nologiske byggeklodser. S3 er det 
ellers bare med at lade fantasien 
vandre. LEGO giver selv bolden op 
med saetningen "En verden af rnu- 
ligheder'. der ikke blot er montet 
pa" de nye elementer, men i lige sa 
hsij grad ogsa" koncemens 0vrige 
produkter. 

Sandt er det: Med de nye elemen- 
ter abnes deren til en helt ny mu- 
lighedemes verden. "COMputer* 
var et af de allerforste computer- 
blade, der fik lejiighed til at smug- 
kigge pa de nye elementer. Synet 
var betagende. 

Masser af 
styringsmuligheder 

LEGO laegger ud med en interface- 
kasse til 64'erens user-port. Den- 



ne kasse har 8 ud- og indgange. 
hvorfra du kan styre diverse byg- 
geelementer i serien. Disse ele- 
menter kan bl.a. vasre en lampe. 
der kan teendes og slukkes. Lam- 
peme er fremstiliet i flere farver. 
nok til bade signalposter som lys- 
shows. heriblandt med farveme 
TOd. gul og gran. 
Udover lampeme fas ogsa en iille 
Tacco-motor. en motor bygget 
over talleprincippet. Dette er en 
jaevnstromsmotor, der ogsa kan 
styres fuldt fra interfacet. Moto- 
ren er. fortsllerforskere bag pro- 
jektet. en af de vigtigste bestand- 
dele i enhver robotkonstruktion. 
Da b3de motor og interface er flek- 
sibelt lavet. kan der kore op til 
seks sma motorer for hver kon- 
stuktion. 

Og sa til indgangene: Her har LEGO 
ladet fremstille flere former for 
sensorer. bl.a. en lllle infrared lam- 
pe. der kan skelne farver. Ved 
f.eks. at indbygge dette element i 
en konstruktion. kan maskinen 
selv sortere "almlndelige" LEGO- 
klodser. eller andre ting i flere bun- 
ker, Programmetkan eksempeivis 
skrives, sS alle rode klodsersmides 
va?k. men de flvrige fortsaatter 
ned af et samleband, hvor en ny 
sensor registrererguleogblAklod- 
ser. som herefter frasorteres. Der 
er mange muligheder med den in- 
frarcde sensor. 

En anden sensorer en lille rund ski- 
ve med sorte og hvide fetter pa". 
Ved at tilslutte en !ysf01som sen- 
sor, kan bl.a. antallet af orndrejnin- 
ger males, hvilket ofte er nadven- 
digt ved styrtng af en industri- 
robots beveegelser. Andre mulig- 
heder ermalingaf vrndstyrke, bel- 
ger i vandet og meget meget me- 
re. Som de siger i Norge: Kun fan- 
tasien ssetter graenseme. 

Sensorer til 
at folge alt 

Men der er flere sensorer; En tryk- 
telsom klods fungerer som en 
trykknap. der ogsa kan opfange dt- 
rekte st(5d. En lydsensor. der op- 



fanger stfij. er pa tegnebordet og 
forventes klarti! august. Et "tfsse- 
lys har sagar allerede va?ret klar i 
over et halvt Sr. Hvad et "tisselys* 
sa er? Ja. betegnelsen blev opfun- 
det af den femte klasse i Billund, 
der pweMrte f orsogsmodei ler af 
det nye legetaj. Dog matte et par 
af klassens piger have det forkla- 
ret far de forstod. Navnet daskker 
nemlig over den lyskegle, der ud- 
isser vandet p£ en stor del af lan- 
dets herretoiletter. naY den bry- 
des. Denne sensor fas ogsa" som 
standard, direkte til at siuttepain- 
terfacekassen til Commodore 64. 
At det er en Commodore 64, a! 
denne heriige elektronik skal sty- 
res fra. erdernernligikkeetojeblik 
tvivl om. Ganske vist puslerarneri- 
kaneme lidt med Apple, men da et 
interface til denne computer tid- 
ligst kan lanceres engang i 1987. 
taler alt for C64 skal treekke leas- 
set igen. I hvert fald i Europa. For i 
b3de England. Tyskland og Dan- 
mark har man kart forsog med 
Commodore 64 og de nye LEGO- 
eiementer. Endda med de Euro- 
psei5ke Faeltesskaber som spon- 
sor. 

EF spytter 
I kassen 

At der er EF-stotte til research- 
projektet forbavser de faBrTeste. 
For Bruxelles kaamper nemlig 
uafbrudt en sej kamp med bade Ja 
pan og USA om industrielt at fore 
an, og kniber det, finder man pun- 
gen frem. Udviklingsstctte er lige- 
som forskningshjaalp. en af de sto- 
re udgiftsposter i kommissionen. 
"COMputer* har talt med en af 
modtageme af EF-stptten, studie- 
lektor BflJrge Cnristensen. Tender. 
Han er manden bag flere forsk- 
ningsprojekter med de nye LEGO- 
elementer. og da nan tillige er tan- 
dets COMAL-farfar. faldt det na- 
turligt for LEGO at fa" ham til at 
skri ve en reekke nye kommandoer. 
Nogle kommandoer. der g0r at 
LEGO-rnodelleme. via COMAL kan 
styres direkte fra en standa 
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Commodore 64. Projektet ud- 
mundede i en lang raekke forsog. 
b3de i danske og tyske skoler. 
Samt flere tykke forskningsrap- 
porter til EF, og et hett nyt saet 
styringskornmandoer til LEGO. 
Kommandoerne. der i ojedlikket 
karer under Unlcomal som en pak- 
ke kaldet Toy", vil muligvs i ud- 
videt form blive lanceret senere af 
LEGO selv. Nar det sker. vil det da 
selvstaendige programmerings- 
sprog rnuligvis blive kaldt 'LEGO 
TALK". 



Gang i 
legettfjet 

Na> de forst saet i lobet af august i 
3r lanceres I England, vil det vsere 
"no-go" for private. Projektet h0- 
rer nemlig under LEGO'S institu- 
tionsafdelmg. og iftalge Billund vil 
man da ogsa klart kun satse pa 
skoler og laereanstalter. 
Herhjemme har LEGO isaer kig pa 
detekniske skoler. men ogsa" han- 
delsskoler, gymnasier. folkesko- 
ler. ungdomsskoler og hc&jere Ice- 
reanstalter kan k«»be. Selv for b0r- 



nehaveme er der hab. Men altsa ik- 
ke for private. Om saettene over- 
hovedet kommer i den almindell- 
ge handel, er en ganske anden sag. 
for alene et interface til Commo- 
dore 64 koster omknng de 2000. 
Hertil kommer grundssker med 
de hfljteknologiske LEGO-elemen- 
ter. og for en god kasse af disse 
klodser. snakker vi ogs3om etf ire- 
cifret tal. Slutteligt skal andet 
LEGO til. f0r en ordentfig robot- 
model kan bygges. Men da de ny 
rmkoelektronik-elementer kan 



sammenbygges fuldstaendigt med 
firmaets eksisterende Technics- 
serie, kan seskeme hertil erhver- 
vesfor almindelige menneskepen- 
ge. I Technics finder vi bl.a. diffe- 
rentiaier, gearKasser. tryklufts- 
overfaring, motorer med stemp- 
ier. transmissioner og meget me- 
get mere. Der er nok at bygge vi- 
dere pa\ Med LEGO og din egen 
Commodore 64. Nu erdet muligt. 
Hos "COMputer" venter vi blot pa 
at fa de fcrste saat til test- 
Rasmus KirkegaYd Kristiansen 
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Hor du en 64/128'er 
og en braendende in- 
teresse for nyheder, 
so laes Martin Bol- 
broes artikel om 
hvordon compuferen 
kan kommunikere 
onderiedes. 




NYHEDER 



De fleste har vist en eller anden 
gang i deres liv. strftet bekendt- 
skab med det der hedder radio- 
komrnunikation. Normalt gar det 
ud pa* at man overfcrer taie ved 
hjaalp af en radiosender. Pa denne 
made kan man kommunikere over 
lange afstande. uden at vaere af- 
hcengig af f.eks, en telefon. 
Som indenfor alt andet dyrkes ra- 
dio sending/modtagning naturlig- 
vis ogsa som hobby. De sSkaldte 
radioamatprer er nogle rnenne- 
skerderg^rop i denne hobby med 
!iv og sjael. 

Far I tiden var det normalt. at alle 
samtaier blevfflrt enren ved hjeelp 
af morse Aelegrafi. eller almmde- 
lig tale. Men efter de senere are n- 
vende udvikling inden for hjem- 
mecomputece. er det gjort muligt 
for almindelige mennesker at eje 
en computer. Det hard erf or med- 
fart. at radioamatereme har ind- 
draget computeren som er uund- 
vserligt apparat i forbtndetse med 



deres ekspenmenter. 
Og hvad kan radioamatorerne si 
bruge en computer til? 
Da overfprsel af information kan 
ske pa mange mader. er der natur- 
ligvis ogsa en made at overfore 
tekst og lignende pa via en radio- 
sehder. Den mest almindelige 
blanclt radioamawrer er RTTY. 
For ikke at lede laeserne helt pa 
vildspor. vil vi indledningsvls for- 
k'are lidt om hvad RTTY er. 
PTTY er en forkortelse for Radio 
Tele TYpe. og er en betegnelse for 
hvori edes mar> sender information 
via a?teren. Rentfaktisk erder tale 
om nogenlunde samme princip 
som ved et teJefon-modem, blot 
sker dataoverf arseLen vi a en radio- 
sender. 

INu er detjo ikKe blot muligt kun a t 
rnodtage. Hvis du er radioamator 
med licens. og har en specialtilla- 
delse fra P&T. kan du kommunike- 
re med andre radioamatorer. For 
at fa licens, skal man besta en tek- 



nisk prove i radiotransmission. og 
eventuelt morse. Foruden den 
egentlige licens. skal man tilmed 
have en speciallicens der giver ret 
til at udsende RTTY-signaler. 

Licens er ikke 
altid nodvendig 

Nu behaver du altsa IKKE at vsere 
radioamator. Det er fuldt ud lov- 
ligt at anskaffe sig en 2 meter 
modtager pa amattsrba'ndet 144- 
146 MHz. samt hele HF-omradei 
fra 3-30 MHz. 

Fra sidstna?vnte kan en hel del 
modtages pa en ganske almindelig 
radio med kortbolge-omrade (5. 
9-18 MHz). 

Verdensnyhederne 
lige ind af doren 

Det er pa dette omrade ogsa mu- 
ligt at tappe na?sten hete verdens 
nyhedsbureauer for de tiotteste 
news. Her er bt.a. Reuter's. Tass. 
AP og mange andre imellem. 
Har du bade radio og computer i 
orden. bliver nasste led interfacet 
mellemdeto. Interfacet eret slags 
modem, der omsaetter RTTY-sig- 
naleme til forstaelig tekst, Prin- 
cippet byggerpa en seriel overfar- 
sel af enkelte bits. De to bmaere til- 
stande 1 og 0. ogsa" bena?vnt 
MARK og SPACE. repra?senteres 
af nogle skiftmellem to tonermed 
forskellig frekvens. Disse to toner 
dekodes til 1 'er og O'er i interfa- 
cet. ved modtagelse. Naturiigvis 



omvendt kodet ved sending. 
Der findes forskellige typer af in- 
terfaces, hvoraf det billigste. 
dansk fremstillede Mark-2 Kan 
navries. Foruden selve interfacet. 
er det nodvendigt at have noget 
software. Enten kan du selv lave 
det. eller du kan benytte dig af det 
udma?rkede Hamtext Et program 
som er ret sa avanceret. 
For at give et indtryk af hvorledes 
Hamtext fungerer. ffilger her en 
beskrivelse. 

Softwaren skal 
ogsa vaere i orden 

Hamtext er et menu-styret pro- 
gram, som Jigger pa cartridge og 
startes fra BASIC med en simpe! 
SYS 32768. 

Ved Opstart ser du scraks, at den 
fBrste menu byder pa\ mere end 
blot RTTY. Det er endvidere mu- 
ligt ogsa at sende/modtage mor- 
se-signaler, som Oliver omsat til 
klar tekst pa ska=rmen. Ligeledes 



erdermulighedforatsende/mo 
tage i en speciel ASCII-mode, hv 
du kan kommeop pa en Baud-rat 
pa 300. imod RTTY'ens 50-1 
Baud. 

Programmet inddeler 64'ere 
hukommelse i nogle sakaldte b- 
feromrSder. Det er muli gt at man 
pulere med dssse buffer-omrade 
saledes at du kan tilpasse dem ef- 
ter. hvor meget information . du vi 
have liggende ad gangen. Desu 
er der 1 0 "Message ports", nu 
meret fra 0 til 9. 1 disse porte. k 
du qA ind og skrive din meddele 
Og naturligvis ogsa editere i de 
sa du har muhghed for at re' 
eventuelle fejl. Derefter kan m; 
delelsen gemmes pa band ell 
disk. 

Derefter gdes der over til RTTY 
Morse eller ASCII, hvor hele e - 
meddeleise kan sendes pa en gan 
En s^kaldt "Holding buffer" fytd 
op med den information, derbliv 
sendt og modtaget hele tiden. 
Samtidig far du hele tiden besked 
om den resterende Dufferpiads. 
Bufferen kan ligeledes editeres o 
gemmes pa enten band eller dis" 
En ting der er ret praktisk, sa 
senere kan se hvad der blev ta 
om. 

Af andre praktiske features so 
programmet byder pa. er f.eks. 
ur der konstant viser tiden uan' 
hvordu eri programmet. Desude 
kandu tilkobleet liHe tastatur-bi - 
En sakaldt CW-ID-kode. der er 
dioamattfrens kaldesignal. ka 
placeres i "message port" 0. D" 
bliver automatisk udsendt {hv 
du onsker det) under en kontinu 
erlig transmission. Helt som dete 
pakravet af P&T. for at de kan 
hvem der sender hvornar. 
Foruden at du kan gemme og hen 
te hvad derer i bufferne. har du og 
sa muhghed for at hente en sek 
ventiel fil fra band eller disk, og u~" 
sende den samtidigt. Programm 
holder selv rede pS hastigheden 
data, fra f.eks. disken til interfacet 
saledes at intet gar tabt 
Som det ses af ovenstaende. 
programmet ret avanceret. og d 
virker helt fomuftigt. at man h- 
mulighed foratvaeige meHemfle 
reforskellige interfaces. 

Det behover du 
for at vaere med 

For at kunne anvende din 64' 
sammen med en 2 meter radi 
modtager. der findes i adskillig 
udgaver. skal du mindst have: 
Hamtext software der koster o— 
kring kr. 695.00. Et Mark-2 Intel 
face til kr. 998.00. samt et kab* 
til kr. 98.00, 

Alt dette matenale kan I K0beti 
havn faes hos Betafon Radio. 

Martin Bolbr 
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Vores medorbejder i USA, Soren Kenner 
kommer her i anden del afstortesten ind pc 
AMIGA % muligheder indenfor video, lyd, oni 
rneret grafik og software. Lass den spdenden 
de test, og btiv indviet i fremtidsmaskinens mu 
ligheder. 



En sammenligning mellem Amiga og konkurrenterne 

Denne lille sammenligning giver vist et godt billed? af hvorfor alle konkurrenterne i asjebllkket er ved at 
rive haret af hovedet: 

AMIGA MACINTOSH IBM -PC IMB-PC-AT 

CPU 68000 M0T0R0U 68000 MOTOROLA 8088 INTEL 80286 INTEL 
( 1 6/32 bit) ( 1 6/32 bit) (8/ 1 6 bit ) (1 6/24 bit) 


HASTIGHED 


7.15909 MHz 


7.15909MHZ 


4.77 MHz 


6.0 MHz 


HUKOMMELSE 


256 K RAM 
192KR0M 


128 K RAM 
64 K ROM 


64 K RAW 
40 K ROM 


256 K RAM 
64 K ROM 


ADRE5SERBAR 
RAM KAPACITET 


8.5 MB RAM 


512 K RAM 


640 K RAM 


3 MB RAM 


DISKDREV 


880 K 


400 K 


360 K 


1.2 MB 


MONITOR 


RGB 

COMPOSITE 
TV-UDGANG 


MONOCROME 


MONOCROME 


MONOCROME 


FARVER 


4096 FARVER 


NEJ 


(SEPARAT FARVEKORT - 
16 FARVER) 


MAKSIMAL 


640x400 


512X342 


640 X350' 


640X350" 


TASTATUR 


89 TASTER 
ALFANUM TAST 


58 TASTER 


82 TASTER 
ALFONUM TAST 


84 TASTER 
ALFANUM TAST 


TALESYNTH ESE 


JA 


NEJ 


NEJ 


NE) 


MUSIK 


4 KANALER/ 
STEREO 


1 KANAL 


1 STEMME 


1 STEMME 


I/O PORTE 
INOBYGGET 


RS 232 

PARRRALLEL 

SERIEL 


SERIEL 


NEJ 


NEJ 


"H0jople»sning er en option hcs IBM. ikke intluderet i datamaten. 

"LYD: AMIGA kan generere 4 kanafer uden at beiaste sin processor, Macintosh har fire software-drevne 
stemmer, der siuger over 50% af CPU-tiden. 



Nar man samrnenholder spritege 
neratoren med blitteren og de ind 
byggede animations procedurer 
AMIGA, bliver det mulig at lave si 
ne egne tegnefilm pa datamaten 
eller at lave spil med den bedst< 
computengrafik jeg nogensindi 
har set Commodore har lavet e 
grafik demonstrations program 
der hedder 'ROBO-CITY". Ei 
skterrn viser nogle robotter, de 
vandrer frem og tilbage over et fu 
turistisk bybillede. Programme 
var sa overiegent godt. at mai 
skulle meget tan pa sksermen fo 
at se. at det man kiggede pa. ikk> 
var en handtegnet tegnefilm. mei 
derimod computeranimeredi 
sprites. Det fortseller noget on 
AMIGA'S imponerende grafik 
muligheder. 



Animeret grafik 

Lad os tage et kik pa, hvordan mar 
kan udnytte AMIGA'S imponeren 
de grafikrnulighedertil at lave sine 
egne tegnefilm. 

Man kan ammere en hvilken son* 
heist del af skaermen. f.eks. tegnt 
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en lille mand, og fa ham til at ga" 
henover skaermen. Praxis som vi 
kender det fra sprites pa en 64*er. 
Det foregSr pa" folgende mSde: 
AMIGA'S indbyggede animations- 
procedurer. kaldes nemt frern di- 
rekte fra BASIC. Det grundleeg- 
gende element i en animation kal- 
des "GEL" (Graphics Element). Der 
fmdesfireforskelligetyper *GEL"s: 
V-sprites. BOB'S ANIMCOMPS og 
ANIMOBJS. 

En V-sprite er en Virtuel'sprlte. 
AltS en datastruktur i hukommel- 
sen. der kontrolleres af en af de 8 
hardware baserede sprite-genera- 
torer. Det er mul igt at skabe mere 
end 8 V-sprites, ved hjaelp af de 8 
hardware sprite-generatorer, og 
lade hver generator holde rede p3 
mere end 1 sprite. Ligeledes er det 
muligt at "klippe" V-sprites. s3 de 
kun bliver synlige pa en bestemt 
del af skaermen. V-sprites er frit 
bevaegelige over heie skasrmen, 
og meget. meget nemme at pro- 
grammere. 

BOB stir for "BJitter OBject". En 
BOB er en flgur, der opforer sig, li- 
gesom en sprite, men de indbyg- 
gede animationsproceduren AMI- 
GA bruger BLITTEREN til at "kli- 
stre" spriten fast ovenpa det ekst- 
sterende skaermbillede. Og gen- 
skabe det der var under BOB'en. 
nar man tgen flytter den, og kun 
hvis man onsker det. 
En af fordelene ved en BOB frem- 
for en V-sprite. er at btitteren op- 
fatter den som en del af et "Play- 
field". Hvilket betyder. at den kan 
have en hvilken som heist storrel- 
se. og ligesa mange mulige far- 
versom det "Playfield" man arbej- 
der med (f.eks. 32). Ligeledes er 
det muligt at afgraense en BOB. sa 
den ikke kan bevaege sig over hele 
skaermen. men derimod betragter 
en del af skaermen (et vindue). 
som en hel separat skaerm som 
den sa" bevaeger sig indenfor. Tek- 
nisk seteren BOB en kombination 
af en V-sprite datastruktur. og en 
BOB-data stuktur. der hver isaer 
haren raekke pointers der udpeger 
hinanden. 

En ANIMCOMP er et animations- 
component, der i samarbejde rned 
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flere andre ANIMCOMPS udgeret 
ANIMOBJT (animationsobjekt). 
Hvis vores AW I MOBJT er vores lille 
mand. som vi vil have til at ga en 
tur henover skaermen , erd et sand- 
synligt at dette animationsob- 
jekts komponenter (ANIMCOMP). 
bestSr af BOB's. der udg0r hoved. 
krop, arme og ben. Hver ANIM- 
COMP. f.eks. armen. indeholder 
fiere forskellige udgaver af den 
samme arm (f.eks, bcjetarm, halv- 
bajet arm og udstrakt arm). Til 
hver udgave af armen. knyttes en 
betingelse for hvor lang tid der 
skat ga mellem hver af de BOB's. 
der udgor armen (der er et AN IM* 
COMP af vores ANIMOBJT mand). 
S3 snart alls disse detaljer er ned- 
faeldet i et program, kan datama- 
ten nu selv animere figuren. M&ske 
lyder dette en smule kompliceret. 
men i virkeligheden erdet utroligt 
enkelt. S5 snart man har arbejdet 
med det et par timer, kan man be- 
gynde at lave sine egne an irnerede 
seKvenser uden Desvcer. Det er ik- 
ke nodvendigt at specificere hele 
bevaegelsen pa skaermen for at 
skabe en animation. 
Har du f.eks. brugt 8 BOB's til 
hvert ANIMCOMP, der tillader 
manden attage etskridt. kan man 
bede datamaten gentage sekven- 
sen forfra. nar den er faerdig. Dvs. 
efter manden har taget sit forste 
skridt. tager han et nyt sKridt. og 
et nyt: Han garl 

Hvis man ikke vil have manden til 
at g5 lige hen over skaermen. kan 
det nemt ordnes: Man kalder blot 
en "motion e! control animation 
routine", hvor man speciftcerer de 
parametre som animationen skal 
forega 1 I. CPU'en beregner af sig 
selv det naeste saet koordinater. 
som ens ANIMOBJ (manden) skal 
udfylde. og hvilken af BOB'sne i 
hver ANIMCOMP (f.eks. armen). 
datamaten skal tegne pa skaer- 
men. 

Hvis man skaber en animation 
med denne tekpik. og bruger en 
oplosn ing pa" 320x200 pu nkter. er 
det muligt for datamaten at gene- 
rere et nyt skaermbill ede 60 gange 
i sekundet Almindelig tegnefilm 
foregar kun med 24 billeder i se- 
kundet. Det er altsa faktlsK muligt 





at lave animation med bevaegel- 
ser. der er mere flydende end i en 
almindelig tegnefilm. 
Den kvalitet. hvormed dette fore- 
gar skal simpelthen opleves. for 
virkelig at danne sig et biliede af 
hvor fremragende det er. 
Men lad mig med det samme sla 
fast, at de muligheder vi her snak- 
ker om, ikke har noget som heist 
at gere med de computeranima- 
tioner vi tidligere har set i diverse 
spli. 

Kvaliteten er helt pa" hojde rned 
tegneserier. h vo r der kan laves ob- 
jekter. skyggevtrkninger og bag- 
grunde, der er ligesa detaljerede 
som i rigtige tegnefil m. Du kan og- 
sa lave alle de smarte 'special ef- 
fekts". som man nonmalt kun seri 
dyre biografreklamer. Hvis der er 
nogen af jer. der har set den 7-UP 
reklame i biografen. hvor en ten- 
nisspiller slar tiS en bold, der for- 
vandler sig til et 7-UP symbol. El- 
ler den. hvor de sejler ned af en 
stor 7-UP flaske. kan jeg fortaslle. 
at disse animationer kan lade sig 
g#re pa en AMIGA. 
Som en helt ekseptionei feature, 
tillader NTSC-sporten (til det 
amerikanske TV-system"), at nar 
du har lavet din animation, kan op- 
tage den direkte pa e n h vi Iken som 
heist videobSndoptager. 
Jeg skal senere vende tilbage til 
AMIGA'S muligheder for at lave 
avanceret datagrafik og video- 
manipulation via en digitizer og ei 



standard VHS-video apparat. 
Udover disse typer animations-m- 
tiner. findes der en "DoColision' 
procedure, der tillader detektion 
af samrnenst0d mellem forskelli- 
ge animationer. Der findes to ty- 
per kollisions detektion: "GEL TO 
GEL* kollision. dvs. nar to grafik 
elementer stflder sammen. og 
'GEL TO BOUNDARY* kollisioner. 
nar en "GEL* stoder sammen med 
de greenser man har givet den. Nar 
"DoCollision* opdageretsammen- 
styd. er den istand til at udfore en 
operation udfra en tabel af 1 6 for- 
skellige slags sammenst0ds-be- 
handlings procedurer, Endvidere 
er det muligt at kode en "GEL" pS 
en sadan mSde. at kun bestemte 
typer kollisioner opdages af "Do- 
Collision" rutinen. Ved hjaelp af 
dette sammenstods detektion 
program bliver det virkeligt nemt 
at lave sine egne spil. Du kan f.eks. 
lave et flyspil. hvorfjenderne ned- 
skydes. Hvert fly bestaraf en ANI- 
MOBJ. og misssileme er "GEL's i 
form af V-sprites eller BOB's. Man 
kan sa lade "DoColHsion" reagere 
pa missil-flysammenstad. men ik- 
ke reagere pa missil-missil sam- 
menstfld. 

Videoredigering 

Ved hjaelp af AMIGA'S avancerede 
software, er det muligt at editere 
videofilm direkte med datamaten. 
Commodore har lovet et "GEN- 
LOCK" system til AMIGA. Med det- 
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te system bliver det muligt at 
syncke video direkte til AMIGA og 
direkte fra AMIGA tilbage pa vi- 
deob3ndoptageren. Helt i SYNC 
rried det cvrige videosignal, 
Det vil sige. at det bliver muligt at 
lave sine egne "Videos" til 'Special 
effect" orgier. pa hojde med det vi 
er vant til at se i fjernsynet. 

Den tunge lyd 

Hvis man skal kara.kterisere AMI- 
GA'S Lyd-muligheder. er det bedste 
ord maske 'enormtl" Den separa- 
te lydchip, der ogsa styrer inter- 
rupt funktionerne. har fire separa- 
te lydkanaler. der for det meste 
kan kontrolleres gennem DMA 
(Direct Memory Access) udenom 
CPU'en. ROM'en erforsynet med 
en lang raekke procedurer. dertil- 
1-ader manipulation af lyden, med 
lige sa stor precision og nuance- 
ring som AMIGA'S grafik mulighe- 
der. 

De fire lydkanaler kan tages ud i 
form af to stereokanaler oq for- 



sta?rkes over et stereoanleeg eller 
en guitarforstaarker. hvis du vil 
bruge din AMIGA som syntheziser. 
De fire lydkanaler generes som di- 
gitaie lydKilder, og konverteres til 
analoge signaler i en Of A konver- 
ter. der samtidig er forsynet med 
et hi -pass-filter. Dette filter be- 
gynder at skaare ved 5.5 Khz. og 
klipper af omkring 7.5 Khz. Pa 
denne made undgaxdu "aliasing", 
der er krydsoverforrangning. der 
opstSr som en art feedback p3 
samlede signaler. 
I princippetvirker AMIGA'S lydchip 
forbavsende meget. sorn den be- 
remte FAIRUGHT-syntheziser. 
Det er mu ligt at sample et arsaiogt 
signal via en sampler, og dernthe- 
zisere. sequenzere og trommema- 
skiner. MIDI mterfacet tillader og- 
sl at du kan koble et keyboard til 
din AMIGA og spille direkte pa" den 
som polyfon syntheziser. 
Hver lydkanal i AMIGA harsin egen 
DMA-kanal. der er forsynet med 
hvert src separate register Regi- 



stret kan bruges til at definere den 
enkelte kanals outputniveau. 
ADSR-kurve og bfllgeform. Ugele- 
des er det muligt at modulere b0l- 
geformer pa AMIGA, som vi ken- 
der det fra YAMAHA DX 7's eller 
CX-5 M's FM-modulerede synthe- 
siser teknik. Man kan bruge de to 
lydkanaler til at skabe et kom- 
pleks monster, som sa* igen bruges 
til at modulere outputtet fra de to 
andre kanaler. Det betyder at AM! - 
GA helt af sig selv kan producers 
lyde derer helt pa" hejde med iyden 
fra andre professionelle synthezi- 
sere. Hver kanal kan producer© fie- 
re toner, sa det vare nok ikke la?n- 
ge, inden en eller anden bygger et 
keyboard med lidt elektronik i. 
Keyboardet koblet til en AMIGA, 
forvandler AMIGA til en komplet 
8-tonig digital syntheziser med 
sampling og FM-moduiation. Nar 
det sker {nat. ikke hvis). erder en 
masse syntheziser fabrikanter der 
kan vinke farvel og stille op bag i 
arbejdsl0shedsk0en sammen med 
hoben af mikrodatamat fabnkan- 
ter. 

Af andre interessante lydanven- 
delser til AMIGA kan nsevnes mu- 
ligheden for at bruge den som ef- 
fektmaskine, f.eks. rumktang eller 
harmonizer. AMIGA kan gare det. 
det er nemlig udelukkende et 
sporgsmSl om det rigtige soft- 
ware. 

Nat man kpber AMIGA fylger der 
et "Voice synthesis library" med. 
Et program, der kan fa AMICAttl at 
snakke. Den syntetiske stemme er 
god og behagelig at here pa. Helt 
ulig de fleste andre data-sternmer. 
Men det erselvfcigelig ogsS. fordi 
AMIGA'S lydkanaler tillader stem- 
meme at blive generereret meget 
mere komplekit end andre data- 
maters, Med i "Voice'programmet 
(nej. ikke den hjemlige kcben- 
havnske radiostation med all e hit- 
tene). er der et tekst -til -tale - 
program. Du skriver en tekst p5 
dit tekstbehandlingsprogram. og 
kiorer tekst-til-tale-programmet. 
Du kan nu here dintekst oplsest pa 
nydeligt engelsk med arnerikansk 
accent. Jeg prcvede ogsa med en 
dansk tekst. men det klarede AM! - 
GA ikke s5 godt. Heldigvis tillader 
programmet ogsa at konstruere 



sine egnefonerner. sa med en smu 
le fmgerfaerdighed. skulle det ikk 
votde de store problemer at fS si. 
tekst oplaest pa dansk med serbc 
kroatisk accent. Hvis det eliers e 
det man harlysttil. 
Endvidere kan AMIGA'S tonede 
bruges til at synthezise diverse rig 
dge instrumenter. Man kan f.eks 
proppe en elguitar igennem AMI 
GA's sample Interface og bearbej 
de lyden. indtil man far de mes 
syrede effekter. som man sa kar 
forsta?rke op sammen med der 
oprindelige guitarlyd. Der eksiste 
rer all ered e software, de r kan gon 
dette med en AM IG A. nemlig Cher 
ry Lane Technologie's "pitchrider 
og "Harmony". 

Harmony er et program, der tilla 
der brugeren at spclle gennem er 
mikrofon over sin AMIGA, met 
AMIGAEN som akkompagne 
rnent! PS baggrund af en reekki 
talegenkendelsesrutiner. udarbej 
det pa Palo Alto Research Center 
kan datamaten tyde det indkom 
mende signal (toner) og skabe e" 
akkompagnement. der passer ti 
tonerne bade narmonisk og tern 
pomaessigt. 

Til AMIGA'S verdenspremiere 
New York spillede den kendt< 
saxofonist Tom Scott sammer 
med AMIGA forsynet med detti 
program, og det lad rati" 
Til den samme premiere kunm 
man opleve en kendt balledanse 
danse bournonville. mens en AMI 
GA-animeret balletdanser inde p; 
en kcernpeska?rm, ved hjaelp a 
den samme avancerede teknik 
duplikerede alle dansetrinene ef 
terhanden som de blev danset 
Dette giver maske et billede a 
AMIGA'S enorrne muligheder. De 
trorjeg ikke der er andre maskine 
pa markedet, derer (stand til atfo 
retage for under 300.000 kr. 

Nem betjening 

Ti! trods for alle AMIGA'S avance 
rede mulighedererden legende le 
at betjene. Ikke blot er program 
mering en fornejelse pa dette da 
tauhyre. men det ogsa utrolig 
nemt at betjene disk-operativ sy 
stemet "AmigaDos. der er skreve 
af engelske Tim King fra Meta 
Comco. 
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A Den grundla?ggende ide ved AMI- 
X GADOS.ogAMIGAidetheletaget 
er. at den i sS vid udstra?kning som 
muiigtskal kunne betjenes via en 
mus. 

Musen er et tenomen. sorn Com- 
modore har "stjalet" fra Apple, der 
var de forste derfik denne geniale 
ide. Musen er en lille dims (1 0x7 
cm med et kabel ind til datama- 
ten. I bunden af musen sidder en 
kugle. der ruller med rundt, nar 
man k#rer musen rundt pa sit 
bord. Denne lille kugle. sryrer via 
en raakke optiske signaler {der 
selvfcigelig ogsa er interruptsty- 
rede). curseren rundt pa skaermen. 
Rundt omkring pa skaermen erder 
sa en rakke syrnboler. Nar man 
har anbragt curseren ovenpa det 
symbol man 0nsher. trykker man 
pa den lille museknap og datama- 
ten foretager derefter den opera- 
tion som ikon'en pa skaarmen 
symboliserede. Det betyder, at 
AMIGA er ekstrern nern at betje ne. 
fondi software, som den benytter 
sig af. selvffllgelig er skrevet med 
musen tor oje. Dette gasider ikke 
kun det software, derleveres med 
AM IGA (mere om det senere), men 
ogs3 langt det meste af det soft- 
ware som andre software produ- 
center alierede har skrevet elter 
pata?nker at skrive til AMIGA 
Det program i AMIGA der styrer 
musen. hedder "intuition" og er 
nemt at betjene. De fleste ting/ 
programmer som man kunne 
taenkesig at ville hente ind via disk 
kan hentes af rnusen. De fleste 
programmer er menu-styrede og 
de fleste menuer er 'pull -down". 
Det vil sige man anbnnger musens 
curser over den menu man onsker 
og trekker nedad, Det bevirker, at 
den menu man har valgt. bllver 
trukket ned pa skaermen. Det er 
enormt nemt og logisk. s3 snart 
du har arbejdet med det bare en 
hatv time. 

Arbejdsprogrammet 

Inden 1 "Intuition" programmet 
befmder der siget program, kaldet 
"WORKBENCH", og dette pro- 
gram er i realiteten bnjgerens ad- 
gang til operativ syscemet (eller i 
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hvert fald brugerens nernmeste 
adgang til operativ systemet). 
"Workbench* er en ska?rm i fire 
farver med 640x200 punkters op- 
lesning. og programmet fungerer 
pa en gang som en skaerm. fra hvii- 
ken du med din mus kan loade di- 
verse programmer. Samtidig kan 
"Workbench" holde rede pa adskil- 
lige projekter ad gangen og vise, 
hvad derforegfir med de forskeili- 
ge opgaver. du har bedt "Work- 
bench" udfwe. 

"Workbench" starter automatisk 
op. nar du stopper en disk med 
dette program i maskinen. 
Nar man er i "Workbench" kan man 
via sin mus a"bne og lukke disket- 
ter (discs). va?rkt0j (tools), projek- 
ter (projects), skuffer (drawers), 
opslagstavien (clipboard) og skral- 
despanden (trashcan). 
Tool (vaerktaj) er AMIGA'S ord for 
programmer. NaT man abner et 
vaarktoj far man et vindue pa 
ska?rmen. hvor man kan se hvad 
dette va?rkt0j kan. Vaerktoj (f.eks. 
tekstbehandiing eller Spreads- 
heets), skaber "projects" dvs. filer, 
der relaterer sig til et bestemt 
veerktoj. Det kan f.eks. va?re en 
tekstfi) til et tekstbehandlings- 
program. Na> du placerer din cur- 
ser over et va?rkt0j og trykker pa 
knappen, f3r du automatisk en 
oversigt over, hvilke projekter der 
er pa den sa mme disk. Hvis du ab- 
ner et projekt. abner man autom- 
atisk samtidig det pagaeldende 
va?rkt&j (program) som projektet 
(filen knytter sig til. 
Skuffer (drawers), indeholderfor- 
skellige programmer (tools) og 
deres filer ( projects). I igesom skuf- 
fer kan indeholde andre skuffer. 
Man kan altsa" iaegge sine fire for- 
skellige tekstbehiandl ingspro- 
grammer ned i en skuffe. der hed- 
der "tekstbehandiing". sammen 
med de tekstfiler man matte have 
skrevet. Inde i skuffen med tekst- 
behandlingsprogrammer, kan 
man sa have en ny skuffe med pro- 
grammer, der har noget at gore 
med tekstbehandiing . F.eks. Spell- 
star (stavechecker) og Maiimerge 
(konvolut adresserings program). 
Hvis man b liver treet af noget af 



det man har liggende i sine skuffer. 
og vi! skaffe sig af med det. samler 
man det simpelthen op med mu- 
sen. ba?rerdet hen til skraldespan- 
den og smider det ud. S3 er det 
va?k for evigtl 

Clipboard (eller opslagstavien), er 
et symbol der til lader brugeren at 
flette information sammen fra fle- 
re forskellige prograrner eller fi ler. 
Hvis man f.eks. har udarbejdet en 
rapport eller skrevet en artikel. 
som denne AMIGA artikel. inde- 
holdende bade tekst og grafik. kan 
man tage sin grafik. som man har 
lavet med et grafikpragram og 
saette op pa opslagstavien. Det be- 
tyder. at der bliver genereret en 
RAM-kopi af denne fil (eller disk 
kopi. hvis filen er for stor ti I at kun- 
ne IseggeidentiLgsengeligeRAM), 
Nar man har sin grafik pa opslags- 
tavien. tager men den og propper 
den ned I den skuffe. hvor man har 
sin tekst. NaT man er kommet ind i 
skuffen. finder man det projekt 
(den fil) som man vil have overfflrt 
grafemetll. og proppersinegrafer 
ind i den fil. Derefter kan manabne 
sit tekstbehandlingsprogram og 
anoringe grafeme der, hvor man 
vil have dern. Hvis man har vasret 
forudseende har man alierede an- 
bragt markcirer i teksten derfor- 
tceiler. hvor man vtl have sine gra- 
fer, hvorefter de automatisk an- 
bnnger sig. hvor de skal. 
Husk samtidig pa. at AMIGA er 



multitasking. Det betyder. at du 
kan sidde og arbejde med en tekst. 
hvor du far brug for at lave en graf. 
Skal man samtidig bruge nogle tat 
til grafen fra et spreadsheet, er det 
overhovedet ikke noget problem. 
Man faT skam bare AMIGA til 3t 
overfore tallene fra sit spreads- 
heet til grafi kprogrammet, og I ave 
grafen medens man selvskrivervi- 
dere. NaT de n har gjort det. hopper 
man over i grafik-vinduet. tager 
sin graf og propper den ind i tek- 
sten. 

Selvfalgeliger det en smule mere 
kompliceret end som sa. men det 
ersimpelthen utroligt nemt og en- 
kelt at mestre. Pa den made teg- 
ner AM IGAogsa til at blive den per- 
fekte datamat for mindre virk- 
somheder. lsa?r dem, der skal bru- 
ge en datarnaskine. som skal vasre 
nem at la?re at k9nde. hurtig og al- 
sidig. For det er lige hvad AMIGA 
er. 

For programmprer er Workbench 
ogs3 meget behageligt at arbejde 
med. Med GLMComrnand Line In- 
terface), far man adgang til syste- 
met under Workbench, og kan her- 
fra med relativ lethed program- 
mere sine egne menuer. skaerme 
og lignende. Disse kan sa bruges 
direkte fra Workbench. 

Masser af 
AMIGA software 

Nar man kober en AMICA far man 



EXstraudstyrslisten er kun en liste over det ekstra udstyr Com- 
modore har pa markedet Det er altsa ikke en komplet liste over 
alt det riiga?ngelige ekstra udstyr. 0BS1 Gaslder kun i USA. 

En delvis liste over tilgaengeligt software: 



PROGRAM 

AMIGA ASSEM- 
BLER 

AMIGA LISP 

AMIGA PASCAL 

GRAPHICRAFT 

PAINTCRAFT 

CHARTCRAFT 

VIDEOCRAFT 

TEXTCRAFT 

MUSICRAFT 

AMIGA "C" 

GENEREL LEDGER 

AMIGA TCL LOGO 
TELECRAFT 
AMIGA HARMONY 



BESKRIVELSE 

Assembler til AMIGA 
Programmeringssprog 

Grafikprogram 
Grafisk for professions le 
Grafprogram til forretning 
Avanceret animationsprog. 
Tekstbehandl ing 
Musiksprog for begyndere 
"C Compiler til AMIGA 
Kombineret forretnings* 
program 

Udvidet LOGO udgave 
Telekommunrkations prog. 
Protessionelt musik prog. 



FUCHTSIMULATERFIysimulation 
SYNCALC Spreadsheet, data- 

cornbatibelt med ViClSALC 
MUTANT Strategi Spil 

ENABLE Ekstrern god kombineret 

software pakke 



PRODUCENT 

METACOMCO 
METACOMCO 

ISLAND GRAPHICS 
ISLAND GRAPHICS 
ISLAND GRAPHICS 
ISLAND GRAPHICS 
ARKTRONICS 
EVERYWARE 
LATTICE 
CHANG 

LABORATORIES 
THE USP CO. 
SOFTWARE 66 
CHERRY LANE 
TECH. 

BRUCE ARTW ICR 
SYNAPSE 

SYNAPSE 

THE SOFTWARE 

GROUP 



Udaver disse mere seriesse programmer er der i fljeblikket ca. 50 
Arcade spil tilgcengelige. Alle med ekstrern god grafik og lyd. 
Indenfor de na?ste tre mareder vtl der blive lanceret ca, 200 nye 
Amiga programmer. 
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en del software med i kgbet: For- 
uden talesyntheze og Intuition 
med Workbench, far man ogsa 
ABasiC. der er et meget velfunge- 
rende og brugervenligt BASIC 
(men dog stadig BASlC-fy-fflJj-da- 
ogsa). Man far AMIGADOS (en del 
af Intuition), et program der hed- 
der Tutorial, som lasrer en at bru- 
ge sin nye AMICA. og endelig et 
program fra Electronic Arts der 
fiedder Kaleidoscope. Det er en 
slags underholdningsprogram. der 
enren Kan vise 5ka?rmbilleder(re- 
kiamer) for nogle af de andre pro- 
grammer, som Electronic Arts er 
ved at skabe til AMIGA, eller som 
kan vise kaleidoskopiske bilteder. 
Det er svaert at beskrive hvordan 
det ser ud. men det er utroligt flot, 
og programmet kan bare blive ved 
og ved i flere timer. Jeg kunne stir- 
re fascineret pa det i lang tid... 

AMICA ogsa" 
IBM Kompatibel 

Der er skrevet bunker af software 
til AMIGA allerede nu. inden den er 
kastet ud pa markedet og procu- 
centerne lover stacfigt mere. 
Det vil va?re en uoverskuelig opga - 
ve at beskrive alt det softwarejeg 
allerede har set Andetsteds i ar- 
tiklen har vi vist en ufuldstaendig 
liste af AMIGA software, der ertil- 
gaengeligt i ojeblikket. Det drejer 
sig simpelthen om alt lige fra inte- 
grerede programpakker a'la LO- 
TUS 1-2-3 og SYMPHONY, over i 
spil. sprog (alt fra PASCAL hen- 
over C til LOGO), musikprogram- 
mer. video editors, skaermbilled- 
generatorer. beromte arcade spil 
og tusind andre ting. 
E: enkeit program, jeg havde iej- 
igneden til at afprove, var dog sa 
revolutionerende. at det fortjener 
omtale tier (og maske en separat 
artikei - hvem ved?) Det drejer sig 
om et IBM-PC emulationspro- 
gram. ideen ersimpel men genial: 
Commodore havde oprindelig pla- 
ner om at tancere et kort med 
IBM's 8088 CPU til at kore MS/ 



Masser af 




DOS baserede programmer. Men 
sa var der en ung mand, der fik en 
stralende Ide: Skriv det I software . 
Som sagt sa gjort. Det vil sige. at 
der nu eksisterer et AMIGA pro- 
gram tii IBM-emulation. Alt hvad 
man gor. er at loade programmet, 
hvorefter AMIGA opforer sig fuld- 
sra?ndig som en IBM-PC. Og glse- 
deligt korer alle de programmer, 
der kan kares pa en IBM PC. Bare 
for at det ikke skal vsre legn. har 
Commodore fulgt dette program 
op med en 51/4* fioppy-disc til 
AMIGA, der kan k0bes for 395 $. 
og i hvilken man direkte kan an- 
bringe sine IBM programmer. 

Kunstig 
intelligens 

Jeg naevner lige. at det ogsa er mu - 
I igtatfa USP tii AMIGA, og at det i 
avrigt er et ret rimeligt USP. LISP 
Gret sprog designet speeiftkt med 
Kunstig intelligens {Artificial Intef- 
ligense) programmer for oje. For- 
delen ved USP fremfor mange an- 
dre traditionelle sprog, erat LISP 
opererer med sine operander I et 
system af parenteser, og aflevere 
ligeledes sine data i et system af 
parenteser. Det ger. at det bliver 
muligt at betragte et netop udreg- 
net resultat som en program- 
stump, som datamaten skal udfo- 
re. Eller ornvendt: Datamaten kan 
betragte sit eget program som da- 



ta. Som man nok kan indse, erdet 
ettemmelig magtfuldt sprog, des- 
vserre ogsa bare lidt vanskeligt at 
benytte. 

Hardware 
udvidelser 

Ligesom der allerede findes en 
rakke software til AMIGA, findes 
der ogsa" allerede en ra?kke hard- 
ware, derunder AMIGA. Vi kan ikke 
her kornme nceimere ind p3 det 
hele. men det drejer sig om sa in- 
teressante ting som: 20 MB-hard- 
disc. 20 MB-tapebackup. multi- 
funktion ekspansions kort. 2400 
Bps modem, farve digitizer, laser 
disc og GENLOCK vido sync. Vi 
vender i en senere artikei tilbage 
til dlsse spaendende hardware ud- 
videlser til AMIGA. 

Konklusion 

For en gangs skyld er det nemt og 
fornojeligtatskrive en konklusion 
pa sin test. Normait sidder man i 
den situation, at man skal opveje 
"pa den ene side, og pa" den anden 
side" eller "den er egentlig meget 
god. men er det ikke lidt aergertigt 
at den ikke..." 

INa. men for en gangs skyld befin- 
der den udsendte medarbejer sig 
ikke i den situation herovre under 
Los Angeles nathimmel. AMIGA er 
simpelthen datamaten! Hvis du 
har ta?nkt pa at kooe en god data- 



mat, og du har pengene: Sa" kob er 
AMIGA. Hvis du har en virksom 
hed. der skal bruge en datamat 
Kob en AM I A. Hvis du er musike 
og har brug for en datamat til a 
styre dine synthezisere: Kflb ei 
AMIGA. Hvis du arbejder i et lyd 
studie og har brug for noget sty 
ring og nogle effekter: Kob en AM! 
GA. Hvis du laverdine egne videos 
og vil lave det ngtigt professio 
nelt: Kob en AMIGA. Hvis du virke 
I ig kan flippe ud pa dataspil: Kab ei 
AMiGAI 

AMIGA fortjener en uforbeholdei 
ka?mpebuket roser. og jeg tove 
ikke med at udnaevne den til dei 
hotteste nyhed i lange tider. AMI 
GA har simpelthen revoiutlonere 
PC-teknologien. og vi er sikre pc 
at den inden laenge ogsa vil domi 
nere PC -markedet. 

Vii du vide mere? 

Sa sKynd dig I Bellacentret i Ke 
benhavn, hvor der i disse dage (2£ 
jan.-2. feb.) afholdes Mikrodat 
86. Her kan du tale med "COMpu 
ters Soren Kenner. Netop tijerr 
vendt fra USA. har han de sidst 
nyheder om og omkring AMIGA. 
"COMputer* ligger ta?t ved Com 
moaores egen stand, som mask 
vil vise den nye AMIGA. 
Kom et smut forbi, og tal med re 
daktionen pa stand B5.019. 

Soren Kenne 

COMputer -V 




Vi hor denne gang 
samlet alle tips til CI 6/ 
Mus4oa VIC 20 un- 
der en hat. Jan Bron- 
dum viser, hvordan 
del ska I geres. 



Peeks, pokes og SYS adresser 



VIC 20: 

SYS 63630: 

SYS 58232: 
SYS 58648: 



Venter pa", at der bJiver trykket PLAY pa 
bandoptageren. 

Hurtig reset, derfcevarerbaggrundsfarveme. 
Pw med poke 36879.0 for SYS rutinen. 
Ssetter skaarmen til opstartsfarver. 

C16/PLUS4: 

SYS 62 1 1 6. SYS 65526. SYS 65529 eller SYS 32768: Kan alle 

resette computeren. 
Poke 65287.64: Flimmer pa ska?rmen. 
Poke 65287.8: Slar fllmmeren fra Igen. 
Poke 6528732: "5ortseer*. 

Poke 65286,91: Cursorforsvinder.Pwatskrivemedreverse 
skrift. 

Poke 65286,27: Cursoren kommer tilbage. 

Poke 65287. 1 36: En af de ting man nok savner pa Commodo- 
res maskiner. er muligheden for at skrive 
med sma" og store grafiktegn samtidigt 
Normait kan man kun skrive med to ad gan- 
gen. Enten smaVstore eller store/grafik- 
tegn. 

Med denne lille smarte poke kan du ikkeskif- 
te mellem store og sm5 bogstaaver, men du 
kan fa" fat i bade store og sma grafiktegn 
samtidigt Store fite ved almindelig indtast- 
ning, grafiktegn enten ved at nolde Commo- 
doretasten eller shifttasten nede. samtidigt 
med et tryk pa den einskede tast, Mens du 
skiftertilbage tifstore bogstaver ved ettryk 
pa reverse off (CTRL+0). 
Poke 65287.8: Nu kan du skrive almindebgt igen. 
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Program 3 





Udskriv fejlmeddelelser 

Indtast fprst CI6/Plus4 BASIC programmet, run det og pr0v 
derefter eksemplet. Indsaet selv taJ i stflrrelsen 0-255. Se pro- 
gram 1. 

Programmer kan stoppes 

Programmer i C 1 6/P|us4 BASIC kan stoppes, om ikkeandetsa i 
hvert fald m idlertidigt. Det kan gpres un der programudfprelsen 
ved at trykke CTRL-fS. 

Prsiv at indtaste det lille eksempel (Program 2). Prov sa, under 

udferelsen af programmet, at trykke pa CTRL+S. og du vil se. at 

programmet stopper. Det kan dog fortssette. hvor det slap, ved 

at trykke pa en hvilken som heist tast. 

Hvis du derirnod onsker at koble den mulighed fra. kan du Ware 

det ved: 

Poke 2039,128 

For at kobie CTRL funktionen til igen. kan du Ware det med: 
Poke 2039.0 

Header analyse 

ForVIC 20 ejereerheretlillesmart program. Det kan finde start 
og slutadressen pa dine bandprogrammer. Hvis du skulle onske 
oplysningen. Det kunnejo vaere. at d u ha vde g lemtSYS 'en pa dit 
maskinkodeprogram, ikke? Se program 3. 





1VYT OAf DATABASEN 
FOR VORE LASERE 




I "COMputer" nr. 3/85, skrev vi at 
vi forhSbentligt kunne byde vel- 
kommen til databasen COM.BA- 
5E. Det kan endnu ikke lade sig go- 
re, for vi har nu indlecft et sarnar- 
bejde med software distrlbut^ren 
Quicksort, og vore sosterblade 
"Ait om Data' og "SOFT Special". 
Det vil for vore laesere betyde. at 
basen. naV den starter op vil va?re 
Detydeligt storre og mere om- 
fangsrig. 

For det farste kan du anvende 
samtlige modemtyper der eksis- 
terer p£ verdensmarkedet. Inklu- 
sive det velkendte teledatamo- 
dem. Altsa der kan sendes og mod- 
tages i alle Baud rates, og fra en 
nvilken som heist datarnat. Det 
betyderat basen skulle vaere "lidt' 
stcrre. og det endte med at blive 
en IBM kompatibel PC'er med en 
60 MB harddisk. Ja du teste rig- 
tigt treds megabyte. 
Hvad kan du sa bruge databasen 



til? Jo som almindelig dfldelig lae- 
ser. kan du kaste dig on-line hver 
dag rnellern 18.00 og til nseste 
morgen kl. 8.00. Derudovervil der 
i weekenden vaere a"bent dagnet 
rundt. Der vil konstant vaere 4 se- 
parate telefonlinier ibne. sa ogsa 
du har en chance for at komme 
igennem. 

NaY du er "inde". vil du kunne laese 
alt om hvUket software der snart 
vil komme. sarnt oplysninger om 
eksisterende software. Derudover 
vil der ligge nyheder. programmer 
der kan downloades direkte. En 
mulighed for at skrive til bladene. 
samt masser af andre spasndende 
ting. Da projektet er ksernpestort. 
er der sat ei prof essionelt firma pa 
sagen. sa desvaarre gar der nok 
endnu en tid fpr det heie k0rer. 
Hvis du vil se systemet. vlser 
Quicksort noget af basen pa" Bella- 
centret i disse dage. Men skynd 
dig. der er kun f3 dage endnu. 




SMART NY SOKKEL 

TIL NYBRJLNDTE E PROMS 



Den danske storimporT0r af soft- 
ware Quicksort, har netop faet et 
laekkert stykke avanceret EPROM 
board hjem. 

toardet indeholder plads til hele 4 
EPROM's. Pa printer er der des- 
uden installeret en resetknap. 
samt en omskrifter mellem dine 



EPROM's. 

Det betyder, at du hele tiden kan 
have dine 4 favoritprogrammer 
urniddelbart tilgaengehge. 
Oplysninger om neermeste for- 
handler: 

Quicksort, tif. 01-11 24 33. 




USA'S PRESIDENT IDEMAND 
BAG NYT PROGRAM 



Sherlene Wells. Miss America, er 
her ved at laere astronomi pa en 
Commodore 64. Hendes Ia?rer er 
dr. Dan Kunz fra Commodore, der 
har designet astronomiprogram- 
met. derskal bruges af kommende 
astronauter til at Crane astrologi, 
"Young Astronauts" programmet 



er efter ide af Ronald Reagan, og 
har til formal at interessere stu- 
denter i rumforskning, astronomi 
og matematik. Commodore er en 
af7sponsorerfordette program, 
og harudvi klet en fang raskke soft- 
ware, der tra?ner folks fa?rdighe- 
der pa dette ornrSde. 



UtS ROMAN 
ELEKTRONISK 

Synapse software, en afdeling af 
Broderbund inc.. har netop udgi- 
vet ESSEX, en elektronisk roman 
for Commodore 64. Essex er en ro- 
man om intergalaktisk Sfjgen, og 
redning ombord pS et stjerneskib. 
der tordner gennem rummets 
dybder. Omgivet af en ma?rkv£er- 
dig forsamling af personer. er det 
brugerens opgave at redde den ge- 
niale videnskabsmand. der er den 
eneste der maske kan forhindre 
den umiddeibart truende udslet- 
teJse af hele universet. Essex er en 
kombineret bog og diskette. Sa*t- 
tet indeho Ider en roman og det er 
sa menmgen at man skal leese den. 
og fa et indblik i personeme og 
historien. inden man loader di- 
sketten og selv tager del i eventy- 



ret. Romanen er skrevet af et hold 
professionelle forfattere. og soft- 
ware siden er skrevet af Synapses 
egne folk. Takket veere Synapses 
fremragende Parser system, kan 
dette stykke software forsta" mere 
end 1 500 ord. noget af en rekord 
for programmer af denne type til 
mikrodatarnater. Romanen er 
temmelig speendende som science 
fiction roman betragtet. og spillet 
er godt. Hele molevitten saelges 
for omkring 400 kroner, og kan 
ventestil Danmark i den nasrmes- 
te fremtid. Hvis man imidiertid er 
ude af stand til at vente pa" dette 
spsendende eventyr i tid og rum. 
er adressen: 

Broderbund. 17 Paul Drive. San 
Rafael. CA 94903-21 01. USA. 
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Danmarks for fiden mest omtalte popgruppt 
TV 2 f hor netop udgivef deres seneste LP. 
LFen ergennemsyretofsynfhesizermusik, oc 
laskre rockryfmer. Gnags, Rocazino, Snaps 
hot og Here ondre er med pa vognen. Hve 
gruppe har sin stii, men arbejder med de 
samme vaerktej: En 64'er med MIDI-interfaa 
til synthesizeren. 




TV2igang medteknopopforfuldt 
dram. 



Claus Naur, en af de Danmarks fij- 

rende indenfor studiemuslk med 

Commodore compittere. 
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Sage, Kcbenhavn, den 23. no- 
vember. HIdehuset, Arhus, den 
28. november. Det er TV 2 Live 
'85, og de trykker den at som al- 
drig for pa en Danmarks-tume. 
der vidner om, at TV 2 er dansk. 
nar det er bedst: Traefcikkertop- 
kvalrtet. Staerkere. bedre, hojere. 
Take rt, Denmark. 
"Rigtige Maend - glder ikke hore 
mere vr0vl\ er arsagen til grup- 
pens koncerttaekke og TV 2's se- 
neste LP. Den saelger fantastisk, 
og dansk musikpresse er begej- 
stret: 

- Det er laenge siden, der er udgi- 
vet en sa velopiagt LP i forsigti- 
gens Dan mark. Bag scenen kom- 
menterer frontfigur Steffen 
Brandt: 

- Jeg tror ikke vi behever at lede 
laenge efter nodvendigheden i 
den musik vi gar og laver. 
Men hemmeligheden bag TV 2 - 
grunden til. at "Rigtige Maend" 
hures landet over, fra Koben- 
havns diskoteker til Nordjyl- 
lands mindste pigevaerelse ■ er 
en ganske anden end Steffen 
brandts maskullne smil ellerTV 
2"s varme scene-charme. Det er 
lyden. den gedigne teknopop. 
der er blevet TV 2's hert egen 
sound. Velpakket og laekker, 
komplet med det rette gran "ra- 
lyd" tllsat Avanceret Instrumen- 
tal kunst 

Det femte medlem 
Som sa mange andre danske 
topnavne bruger TV 2 synthesi- 
zere ved pladeindspilningen. Det 
hele foregar i superstudiet Puk 
Recording ved Randers. Her sld- 
der producer Greg Walsh, en pro* 
fessionel englaender. dertidllge- 
re Mar vaeret producer for blandt 
andre souldronningen Tina Tur- 
ner. 

Men er nan det femte medlem i 
Arhus-gruppen TV 2? Mange si- 
ger nej, og mener aeren I stedet 
ma tltfalde en computer ved 
navn Commodore 64. Den er 
gruppens medlem nr, 5, siger de. 
og begrunder det med. at det er 
den. TV 2 bruger til at handtere 
den laekre synthesizer lyd. Uden 
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64*eren opnflede gruppen aldrig 
de samme resultater. Men hvad 
er det, der gor Commodore 64 s3 
interessant? Hvorfor vll et top- 
navn som TV 2 arbejde profes- 
saonelt med maskinen? Og hvor- 
dan Kan det vaare. maskinen llge 
pludseiig er blevet en fast og 
uundvaerllg bestanddel i nogle af 
Dan marks storste studler? For 
at undersoge sagen tog "COM- 
puter" en tur til Arhus. Musik- 
livet I denne by sprudler, og Ar- 
hus er vel nok blevet Danmarks 
centrum for data-styret studie- 
lyd. Dette skyldes New Muslk, en 
synthesizer-shop, der leverer ud- 
styr tn a lie de store. Stedet inde- 
haves af Claus Naur, som alle "in- 
siders" i den danske musikver- 
den betegner som en af Dan- 
marks store studiemusikere. 
Kan h a r spillet med mange af de 
st0reste, og fik en fremtneden- 
' de plads pa KJm Larsens "Midt 
om natten". Og nu star han altsa 
i Arhus og saelger avancerede 
synthesizere til landets ftsrende 
grupper. "COMputer" talte med 
Claus. 

New Muslk 

- Vi saelger tli alle, lige fra de sto- 
re studier til ham den private, 
der llge har faet sig en 64'er. Og 
sa har naesten alle grupper en 
synthesizer, som nogle af dem 
nu er begyndt at siutte til 64'- 
eren. 

Claus Naur slar et par takter an 
og fortsller at den standard, der 
mullggor kommunikation mel- 
lem synthesizer og computer, 
hedder MIDI. 

• MIDI er en tre ar gammei stan- 
dard, der er skabt til at serge for 
data-overforsten mellem en 
computer og de synthesizere, 
der findes pa markedet. 

- Med MIDI abnes der helt nye 
muligheder for avanceret lydbe- 
handlfcng. Det er helt utroligt. 
fbrtaeller Claus. Revolutioneren- 
del 

For at ft en 64'ertil at kommuni- 
kere med en synthesizer I MIDI, 
ma et sakaldt MIDI-interfece 
kobles pa. Prisen for sadan et er 
785 kroner, og har du en gang 
smidt det i user-porten. kan 
64'eren "snakke" med alle de ny- 
este synthesizere pa markedet.. 
og sdgar styre dem fuldt ud. Det 
er det. grupper som TV 2 benyt- 
ter sig af. 

Lyd-mullghedeme 
hosTV2 

Med Mipi er det muligt at spille 
et stykke ind pa en synthesizer, 
som samtidigt bliver lagret i 
64'eren. der her kan betragtes 
som en digital bandoptager. 




Pro 16 - Sequencer-program met for de professionelle. 



Herefter kan stykket asndres i 
f.eks. tempo, til TV 2 finder lige 
.praxis den rigtige hastighed. 
Der kan spllles over en masngde 
andre instrumenter, som kom- 
bineret med andre lydspor. sam- 
men kan lag res i 64'erens hu- 
kommelse. I studiet kan grup- 
pen ogsd eksperimentere sig 
frem ved at aendre det indspllfe- 
de. sa det lyder som et helt andet 
instrument Et stykke kan f.eks. 
vaare indspillet. lydende som 
saxofon. og via 64'eren kan det 
pa synthesizeren afspilles som 
bas. plbeorgel. violin, fat fifth. 
kirkekJokker, bobler, mundhar- 
pe, sa?kkepibe. You name it Dis- 
se lydekan ovenikobetstrakkes 
og aendres helt utroligt til helt 
nye lyde. Hvad med f.eks, at fa 
det stykke, der blev indspillet 
som klaver, til at blive afspillet 
som pa en trompet med en or- 
dentlig bule? 

Som prikken over l et kommer, 
at endda trommer kan simule- 
res fuldstaendigt En tromme- 



maskine er langt mere end en 
avanceret rytmebox, idet ogsa 
denne - pracis ligesom synthesi- 
zeren - kan sty res fra en 64'er 
med MIDI. Sa far grupperne den 
autentiske dum-du m sound . der 
skal til for at ska be en landepla- 
ge. Charttopper-musiker Claus 
Naur, der sehr er ivrig bruger af 
Rolands TR707 trommemaski- 
ne. fbrtaeller om kassen: 
- Den kan lave, hvad en rigtig 
tromrneslager kan. Ikke bare 
baggrundsrytmer, men ogsa im- 
ponerende one-man stykke r og 
gispende flotte trommesoloer. 
Det er taekkert. og trommelyde- 
ne ligger der alle sammen fra 
starten. komplet med masser af 
variatloner og flbne muligheder 
forf.ehs. accent Det hele ligger i 
ROM. 

Soft, soft music 
Den software, der skal til. korer 
kun pa* en 64'er med diskstation. 
Fabrikanten hedder Steinberg, 
og softwaren er nog et af det ny- 
este og mest avancerede pa mar- 



kedet. Det nordiske age 
indehaves af New Musik. Klc 
stergade 68 i Arhus. og prismaas- 
sigt klarer det sig godt Omkring 
1200 kroner pr. program er bil- 
llgt i denne sammenhaeng. Langt 
de fleste grupper har kun brugt 
for et enkelt program, hoved- 
programmet Pro 16 Sequencer 
Prog ram met gcr det muligt at 
styre op til 64 fbrskellige se- 
kvenser eller musik-stykker, der 
kan blandes sammen og kores 
om og om igen i en valgbar raek- 
kefolcje pS i alt op til 256 forskei 
lige trin-sammensaftninger 
Hver eneste sekvens kan have 64. 
takter. sa alt i ait ma det siges. at 
der er nok at arbejde med for 
seiv den mest professionelle. Og 
sa kan der optages i 1 6 polyfonl- 
ske spor, hver af disse kanaler 
med 16valgbareMIDI-kanalertil 
1 6 fbrskellige synthesizere eller 
trommemaskiner. Programmet 
er sa omfattende. at ingen dan- 
ske grupper foler det for lille. 
Med endnu et program, TNS 
(Track-Note-System), er det mu- 
ligt at laese det indspillede som 
noder. Noderne pa skaBrmen kan 
rettes direkte. sa melodi-styk 
ket aa ndres, og det hele kan skri- 
ves ud pa printer. 

Hvis grupperne desuden haret 
sikaldt "editor program", kan 
der laves helt nye lyde til synthe- 
sizeren. Lyde, der aldrig tor har 
eksisteret. kan blive spillet. Nye 
uanede instrumenttyper kan op 
findes. Eller et eksisterende in- 
strument kan aendres en aneise. 
Disse editor-programmer findes 
til nogle af marked ets mest po 
pulaere synthesizere - Yamaha 
DX7 (den ubestridte ieder. Dan- 
marks mest solgte til godt 
20.000). Casio CZ og Korg DW 
6000. Med programmerne foi 
ger henho Idsvis 1 28. 1 60 og 576 
nye lyde. "instrumenter" som 
man vil. og der kan selv laves 
oceaner flere. 

At TV 2's keyboard-spill er er lyk- 
kelig. betvivler ingen. Med de 
muligheder. synthesizeren og 
64'eren giver ham. kan der laves 
stark lyd. Tvivler du alligevel, er 
det bare at smide Maxi-udgaven 
af "Rigtige Masnd" pa den hjem- 
lige vinyl-drejebsenk. Der er 
synth for alle pengene, iblandet 
aegte TV 2 stil og en markant 
Steffen Brandt. Superb, som de 
si ger I Sverige. 

Commodore 64 kan bare det der 
med lyd. erkender alle de starstt 
bands. Men alligevel sigerG. Ole 
sen fra TV 2: 

- Jeg tror ikke, der var noget TV 2 
idag. hvis vi ikke havde mullghed 
for at spiife numrene live. 
Rasmus Kirkegard Kristiansen 
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Commodore 128 er 
fuld of hemmelighe- 
der f og vi har endnu 
engong forsogt of vri- 
de den Hdt. 
Den er dog meget sej 
at vride, so mosser of 
tips folger. 




for hemmelighederne 



Liststopper 

Poke 774.61 :poke 775.255: Med 
Oisse pokes Kan du undga\ at andre 
Kan liste dine programmer. Hvis 
du mdlaagger pokevserdierne i dit 
3A5IC program, ska! du dog blot 
huske. at det ikke virker. for pro- 
grammet er startet op. 

Beskyttelse af 
disketteprogram 

Hvis man gerne vil besKytte sit 
program, kan man ogsa 1 anvende 
andre metoder. Bl.a. kan man med 
sit program i hukommelsen save 
det anderledes, end man normalt 
gcr. 

Metoden virker selvfoigelig kun. 
nvis "fjenden" ikke har kigget i det- 
te blad. Du skriver falgende: 

DSAVECHR$(0>+".U" 

Her ku nne der I stedet for U'et ha- 
•••e staet enten S for seq fil eller R 
for reiativ fii. U'et scar for Userfil. 
Nar du har gjort dette. kan du 
rryKKe F3. og se programmet i di- 
rectory. Det ser i hvert fald ikke 
hert normalt ud. vel? 
For at indlaese det igen.skal du an- 
vende dig af sarnrne metode. nem- 
Ug at indla^se det med: 

DtOADCHRS(0)+MJ" 

I fivert faid en anderledes beskyt- 
teise. 



NaT 1571 kommer 

Nar1571'eren kommer. kan man 
lave sjove ting i 1 28 'erens 64 mo- 
de. Her er det nemlig muligt at 
sknve flere komrnandoer end 
64'erens BASIC normalt indehol- 
der. Man kan nemlig formattere 
en diskette pa" begge sider i 64 for- 
mat, med 1 32S frie blokke til f0l- 
ge. Kommandoen, der fikser den- 
ne lille sag, hedder: 

OPEN 1. 8.1 S."UD>MI" 

Viola dobbeltformattering! 

Hvis den ene side i forvejen erfor- 

matteret. skriver man blot: OPEN 

1.8.15."UD>HI" 

Nu er side 2 ogsa i orden. 

Hvor er der plads? 

Sparger sikkert mange, nar talen 
gar pa\ hvor maskinrutinen skal 
placeres. 1 64'eren er en af de mest 
Sbenlyse mellem adresse SC000 
og $CFFF. hvor et helt tomt RAM 
omrade ligger til fri afbenyttelse. 
I 128"eren har man fiere musighe- 
der. En af dem er i kassettebuffe- 
ren, og hvor RS 232 delen ligger. 
Hvis man i sit maskinkodepro- 
gram anvender hverken Kassette 
eller RS232, kan man laegge ma- 
skinkoden ind fra adresse $0B00 
ti 1 0DFF. Det giver i alt 768 bytes 
til mindre rutiner. Men ogsa adres- 
sen $1300 til $1BFF kan benyt- 



tes. Dette omrSde er nemlig afsat 
til eventuelle ROM cartridges i 
1 28 mode. Og da vi endnu ikke her 
pa* redaktionen har set et eneste 
rnodul i 1 28 mode, regner vi med 
pladsen som fri. I hvert fald indtil 
videre. 

Muligheden for at placere maskin- 
kode. hvor BASIC variablerne pla- 
ceres. erjo cgs^ til stede. Her har 
128'eren i bank 1 jo heie 64 K at 
boltre sig med. Afhaengigt af hvor 
stort et eventuelt BASIC program, 
og dens variabler er, jo mindre bii- 
ver pladsen til maskinkoden selv- 
f0lgelig. 

Tastaturbufferen 

Ligger i adresse 2592 decimalt. 
Tastaturbufferen erfra starten sat 
til 10. D.v.s.atasndrerduveerdien 
i adressen. kan du selv bestemme, 
hvor meget den skal indeholde. 
Her vil den mest anvendelige nok 
vaare 0. Hvis man f.eks. korer et 
program igennem, kan det nogle 
gange vsre irritrende, heie tiden 
at have tiykket return for mange 
gange. hvilket kunne bevirke. at 
programmet m^ske var sprunget 
for langt frem. 

Cursoren 

Cursoren kan man lave meget sjov 
med. Alt hvad derher skal gores, er 
at berere adresse 2598. Denne 



adresse indeholder normalt va?r- 
dien 0, men skriver du f.eks.: 

P0KE2598.64 

bliver cursoren ved med at lyse. 
Normalindstilling opnSs ved at po- 
ke 0 ned pa" adressen. 

FXinktionstasterne 

1 28'eren harsom bekendt indlagt 
faste ordrer pa" sine funktlonstas- 
ter. Dtsse kan ligesa bekendt aan- 
dres efter oehov. ved at b ruge KEY 
kgmrnandoen. 

Men det er derjo ikke meget sjov 
ved vel? Nej sa er det sjovere at 
hoppe over i maskinkodemonito- 
ren, Her springer du straks til 
adresse $1 000. Hervil du findeal- 
le funktionstasterne og HELP. 
Hvad kan man sa g0 re ved det? Jo 
man kan her selv designe sine egne 
funktionstaster. Save hukommel- 
sesornradet pa b3nd eller disk til 
senere brug. eller helt koble dem 
fra. Det gores ved en simpel nul- 
stilling af adresserne. 
Du kan selvf fllgelig ogsa poke va?r- 
dierne ind direkte fra BASIC, hvor 
adressen i decimal hedder 4096. 
En sletning af en funktionstast 
kan altsS klares med: 
POKE 4096,0 

Hvor 4096 star for funktionstast 
1.4097 for F2 etc. 

Ivan S0lvasor, 
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Alle ved, at 64'eren er en superb 
"spillemaskine". og at der Andes en 
meengde software, der kan afvik- 
les pa den. NSr m an selv skal skrive 
programmer, glemmer man dog 
tit, at der ogsa findes andre pro- 
grammeringssprog end det alle- 
steds naervasrende BASIC. 
Ogsa her vlser 64'eren sin styrke. 
Den er ikke bare en BASlC-maski- 
ne. men ogsS en god FORTH-, CO- 
MAL- eller PASCAL-computer. 
vi har en kraftig fornemmelse af. 
at derrundtomknng hosCommo- 
dore-ejerne findes masser af pro- 
grammel, som gar det muligt at 
programmere i disse sprog. Det 
bliver bare aldrig rigtig til noget. 
for hver gan g der bliver skrevet om 
programmering. er det altid BA- 
SIC. 

Her pa 'COMputer", vi! vi derfor 
gemehjselpedemangeiaesen?, der 
trsenger til at et lille lift omkring 
"alternative' prog rammerings- 
sprog. 

FORTH, COMAL 
eller PASCAL? 

Mens ingen rigtig synes at bruge 
Forth, harskoleme valgt Comal. 
Universiteteme og de hojere laere- 
ranstalter kprer dog alle med Pas- 
cal. Og det er netop PASCAL, vi vil 
taJe omfier. Deprofessionelles BA- 
SIC, som det undertiden kaldes. 

Er myterne 
bare myter? 

Der findes mange myter omkring 



Pascal, og vi ma konstatere. at der 
i de fleste ti lfaelde kun er tale om 
myter. 

Blandt de ting, der altid dukker op 
i diskussioner om Pascal, er myten 
om en STANDARD-PASCAL Vi ma 
nok sige, at det efterhanden er en 
sandhed med modifikationer. 

Heldigvisl Hvem kunne f.eks. 
tasnkesig et sprog til 64'eren. der 
ikke p3 en rimelig made kunne 
hSndtere lyd og grafik m.m.? 
Pascal blev udviklet i 1968af0St- 
rigeren Niklaus Wirtn, og det er 
indlysende. at hvis det ikke varble- 
vet videreudviklet. ville det nses- 
ten 20 aY gamle programmerings- 
sprog ikke kunne sta distancen. 
Sa der er sket meget. Specieit er 
strengbehandlingsfaciliteteme 
blevet kraftigt udviklet/forbed- 
ret. S3 i dag ma vi ogsi tale om va- 
rianter indenfor Pascal, - men en 
ting holder da endnu. Et program 
skrevet i ren standard Pascal, skal 
heist kunne afvikles under enfiver 
Pascal -compiler. 

Hvad med det 
forbudte GOTO? 

Selvfolgelig erderGOTO-mulighe- 
der i Pascal. Hvad skuJIe man etlers 
gere. nar styreflageraes antal nar 
astronomiske hc&jder? Men da et 
Pascal-program ikkeindeholderli- 
nienumre. skal der angives en LA- 
BEL (etikette). som man kan 
springe til via en GOTO-komman- 
do. 

Der er dog visse restriktioner om- 



kring anvendeisen af GOTO-kom- 
mandoer. si kommandoen kan Ik- 
ke anvendes belt sa" frit som i et 
BASIC-program. Det er vist ogsi 
godt det samme. 

Struktureret 
sprog? 

Her er myten ved at blive til sand- 
hed. Opbygningen af Pascal indby- 
der til struktureret programme- 
ring. Men vi har set Iige s3 megen 
5paghetti-programmering i Pascal 
som i BASIC - nassten da. 

Men denne opbygning af Pascal 
gar ogsa 1 . at sSfremt det kun drejer 
sig om at skrive et lille program, 
kan det virke uendeligt tungt og 
omstasndigt. Men lad os se lidt pa 
rammerne omkring et Pascal-pro- 
gram. 

De programlinier, der er omgivet 
af < >. behover ikke at va?re repra?- 
senteret i programmer. (Fig. 1 ). 

Begin - end 

Det betyder, at det egentlige pro- 
gram er omsluttet af et BECIN- 
END. og det er der jo ikke nogot 
specieit revolutionerende ved. 
Hvis man skal anvende LABELS. 
KONSTANTER eller VARIABLE, sa 
SKAL de vasre angivet pa forhand. 
Det, der specieit mdbyder til 
struktureret programmering, er 
selvftflgelig anvendeJse af PROCE- 
DURER og FUNKTIONER. De f0l- 
ger stort set opbygn ingen af selve 
Pascal -prrogrammet og kan be- 



tragtes som selvsteendige 
(smS)programmer. der puttes ind 
og kaldes i det egentlige program 
Det er hovedtrsekkene i et Pascal - 
program. Selvfolgelig er der flere 
faciliteter. men dem kan vi vende 
til bage til senere. Blot skal nasvnes 
en enkelt ting, der nok kan gore en 
BASIC-entusiast misundelig. Nok 
skal de forskellige variabler erkla?- 
res pa forhand. men der findes en 
speciel type dynamisk variabe.. 
der dimensionerer sig selv under 
programafviklingen. sa man ikkr 
pa forhand skal tage stilling 
hvor stor den evt. enket liste skai 
vaere. Programmetkiarer det selv. 

Programmet 

Som eksempel pa et Pascal-pro- 
gram med masser af procedurer 
har vi skrevet et program, der kan 
behandle lister. NaYdu lasserPRO- 
CEDUREN MENU, kan du selv se. 
hvad programmet kan handtere. 
Og sS kan du sammenligne det 
med de ucallige BASIC-program- 
mer, der findes nedskrevet rundt 
omkring, og som gar det samme. 
Vi har testet programmet med Ox- 
ford Pascal, og det karer. Hvis du 
har en anden compiler, sa check er 
eventuel initialfcsering af variable- 
samt anvendeisen af streng-ua- 
tryk. Og sa kan du jo selv skrive eg 
indsaette en ra?kke procedure-, 
der kan gemme/hente liste fra 
diskstation og udsknve liste pa* 
pnnter. 

John Kok Peters 
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Fig. 1. 




■ program test : 
« label > 

■ const • 
■type i 

i var i 

i procedure(r) ■ 
i function(er) i 


i 

Her angives etikettenavnet for en GOTO-sa?tning 
Eventuelle konstanter 
Eventuelle deflnerede typer for variabier 
Eventuelle variable skal erkEasres pa forhand 


...... **** 0 g her ^ptec det e gentlige program. 


Degin 




•end 





PROGRAM inahoiaarortagneleoi 

LABEL 

10r 

COB5T 

u< ■ 50i 
ordlaangda ■ 30i 



Vod indslirlvnlng ah*! 
eretattea at SMWE poi4 
arraya o- 1 Ign- 



irdlaengde-) of cliar; 



VAB 

•nial: ■ ■ • — ;.-! 

•CDUVfllat flWt) 

].-■-: i ■. ' arrayt.l. 

ordkopltordli 

atop' boolean? 



PROCEDURE aanu; 
begin 

, iga ■ vrlteln; wrltelni 
■ rlielnCS I 
Mtitclni 
urltvlnCl. 
wrtt»lnl'3- 

-:.'-]: I ' ]. 

writ Bin) '4. 
wrUalnt '5. 
■ritelnC*. 
writalm writeLn; 
■rital Indtaai tal 



i T E I 



E T LI 



I T 0 



tmlMst ord.'l! 
Fjern ord. 1 ) j 
Udakriv Uate.'Jj 
ttdikriv aortcrct liatc.'h 
Starte rOHVBA. * 1 I 
WSLIT PBQGIIAH ' ) ; 



lien 1-fc. 



repeat 

I.-- ■•[■:■- 

until o" I-.. ..m u in I . '1'. . 'ft*. 1 1 
art tafaanuvaigl i 



laaaraturm 



begin 
repeat 

ch i- getkeyi 
Ufttil dtdlch) a 1], 



alut procedure return ■••] 



PROCEDURE laeaordi 

begin 

ml lain: wrltaini 
■rl telnl 'Indtaat o 
•flialn: 
raadfordkopl I i 



P8QCEDURB indeaetordi 
be«in 

laaaordi (' pro;, kald *) 

antali- antal * 1 ; 

1 lital .intal . ) ■« otdkoplr 

«t n«ln( 'Ordat ' .ordkopi) i 

-rltal "indeat 1 lletan-')f 

1 at art turn* (* ptoe. Haid 'I 

and) ("»• procedure Indaaei 
PROCEDURE fjarnordi 



taal tar i intagar i 

bag in 
laaaordi 
taallaxi-Ot 
npMI 
taellan- tatller t U 
• ■ Hiatal. taeller. 1 -ordkopi 
(tatlltl - antal * 111 



proo. kald *.| 



if ti 
oegl 



12a i 



intal • I than 



Itelnl 'Ordat ' .ordkopi ) t 
.rlte( 'findea Ida 1 liaienM 
and 
at*. 

bag in 

for ii a taallar Co antal do 
Uata{.x. ) i- ltat#(.a*i.) > 
anta 1 i" antal - li 
■ t :i*ln( 'OrdtS '.ocditopil; 
wilt a( 'f jarnet fra llitto'J; 
end; 



endi (••• alut procedure rjernotd 

paccSDUDC aorteir 
var 

i. ji Integer i 
ordbyti ordl; 

begin 

lor 1 i "antal -1 : — 1 do 
for jt- I to i do 
It lliwl.)t> ' Hatal.]»l-J 
then 
begin 
ordbyti- 

llet*(0-»" liaea).4«l.): 
llate(. )*»■>" ordbykr 



1 elui procedure- aorti 



PKUCtUUNE udakrlv: 



begin 
page i 

if encal - 0 than otltelnl ' tKCEU OBO 1 L1STBM 1 ) 

for ai- 1 co ancal do wnralnl U ata{ . x. }) t 
wtltaln 'Tryk «return> for a* koaaM til aenu. ')r 
laaaraturm I* proc. kald ') 



alut pr, 



redure Udakilw 



HOVCPPROCRA** 



flEaiH 

10. 

aEopi- falaei 
antali- Oj 
arhila not stop do 
begin 
■MBI 



f, rjarno«d; 

J't iwJakrlv i 

J': DCdin 

•oner i 
udakri V! 
and! 

•5' i rjoto 1U.' 

* a * i atopi- truer 



<• XBI label/«i tiatta Ioe goto-Mtninq »J 



(• Proc. kald *) 
(• Proe. Hald «1 
[• Proc- kald •» 

(• Froc- kald •) 
(• Proc. kali! •) 

MB I goto---' - til lab*!-in *) 



end: 
and) 
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Fa liv i din Commodore 

pa fa sekunder! 



Star's SG-1 OC printer er 1 00% kompatibel 
med din Commodore computer. Bare slut 
den til, og dine tekster og tegninger kommer 
ud, rent og klart. 

I normal prrnter-mode skriver den 120 tegn i 
sek. men du kan ogsa bruge NLO (Near let- 
ter quality) til breve der skal vaare praesen- 
table. Du omskifter mellem disse 
egenskaber ved et tryk pa en knap pa prin- 
teren. 

Star's SG-10C er meget brugervenlig. Sale- 
des kan du bruge bade friktionsvalse. til al- 
mindeligt papir, og tractor-feed valse til papir 
i endelose baner. Star's SG- 
» * 10C printer, er alt hvad du 

behover at kobe. Ingen grim- 
me interfaces eller specielle 
kabler er ncdvendige. Star's 
SG-10C printer er det bedste 
printer kob! 




STYRKEN BAG DETTRYKTEORD 



ITT 



INSTRUMENTS 



Naverland 29. 2600 Glostrup - Tlf. (02) 45 1 8 22 




Se udlistning side 66 



COMPUTER DESIGN MED DIN 64'ER 



Vettyske Data Becker er blandt 
Europas flittigste bog- og softwa- 
re forlag. og det er ikke smating. 
der efterhanden er flydt ud fra fir- 
maet. En stordel af vaerkernega?!- 
der Commodore 64. deriblandt 
ogsS de n meget i nteressante *Ein- 
fOhrung in CAD mit dem Commo- 
dore 64*, 

Bogen er ment som en farste ind- 
ffflring i CAD - Computer Aided 
Design -sorn64'eren samsendog- 



sa kan bruges til. Den kommer 
rundt i alle hjtfmerog kan anbefa- 
les varmt. Men husk, den er pa 
tysk. 

Bogen eropdelt i fire hovedafsnit 
med et store antal undersektio- 
ner. I de afsn it. som behandler vig- 
tige ting, dukker der en lille fyr ved 
navn "Caddy" op i teksten. Sa ved 
man altad, at her kommer der no- 
get, som man er nodt til at laase 
godt igennem for at forstS CAD. 




Data Becker redegorklogt nokfra 
starten for. hvilket ekstraudstyr 
der er ncsdvendig til CAD og C-64. 
Desuden understreger forfatter- 
ne, at det for sa vidt er ligegyldig. 
hvilken computer man bruger 
Kreativiteten itgger hos program- 
m0ren. 

Bogen kommer grundigt ind pa 
byggestenene i en CAD-tegning - 
llnierne - og hvordan de saettes 
sammen til noget memngsfuidt 



F.eks. til 3-dirnensionel grafik. der 
kan bevasges. 

Alie program listninger i bogen er 
skrevet t Simons BASIC, sa de er i k- 
ke verdens hurtigste. Til gengaald 
er de alstdige. Lasseren kan bl.a. 
finde software til printlayout og 
diagram cegnmger. 
'Einfuhrung in CAD mit dem Com- 
modore 64". 310 sider, ill. Pris kr, 

203.- ISBN 3-89011-067-3. Im- 
port: Nordic Computer Software. 
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FRYSER DU? 

Er det koldt udenfor? Daler den hvide sne sagte over gader og streeder? Sa seet dig foran 
den tasndte monitor med en lun computer. Og skulle du mangle noget til 80'ernes elektronuske 
pejs, sa glem alt om frosne tceer - drej 02-24 26 58. Ring en 'puter (eller tilbeher)! 
Glemte vi at sige, at vi sender/b ringer over bele landet? 

Kob for op til 15.000 UDEN UDBETALING! 2 AFDRAGSFRI maneder om are t! 



COMMODORE 



HARDWARE 

PC-128 OBSM Pa lager 3895,- 

C-64brandvarmlavpris 1995.- 

C-1541diskst 2695.- 

C-1 570 diskst. Pa lager 3595,- 

C-1571 diskst. Pa lager -maske. Ring!! .... 4295,- 

MPS801 printer rennettopns 1995,- 

MPS 802 printer (endnu fa stk.) 2995,- 

FUJI PD-80 100 cps specie! 

Commodore-udgaveKUN 3895,- 

SEIKOSHA SP-1 000 VC 100 cps/NLQ 

skrift, spectel Commodore-udgave KUN . . . . 4895,- 

DPS 1 1 20 typeh|ulsprinter 4895.- 

1702FARVE monitor t. 64 & 128 2995.- 

1901 FARVE monitor incl. kabler. 

Pa lager 4795,- 

1 531 datasette munter lille sag 345,- 

SX-64 transportabel C-64 incl. diskst. 

og tarveskasrm 6495,- 

NCEMUSincl. tQgneprog. "Cheese" 825,- 

C-64 & 1 54 1 diskst. SAMLET KUN 4595.- 

PC-128 8 1570 diskst. HALLO 
- BEM/ERK DENNE UH0RTE 

BUNDSKRABERPRIS: Samlet 7295,- 

Cornal80V201 (JA- den nye!!) 895.- 



275,- 



TILBEH0R 

3M disketter. Verdens bedste. Basta. 

10stk.KUN 

Commodore-diskettertll LAVPRIS. 

tQstk.KUN 199,- 

3Mrensesa9ttil5 , A"disksi. KUN 199.- 

OBS!! Der ydes LIVSVARIG garanti pa ALLE 
disketter!! 

CENTRONICS interface 895.- 

CENTRONICS interface m/16 Kb buffer 1095.- 



AMSTRAD 



HARDWARE 

GRATIS software/diskelterfeftereget valg) for 
KRONER 2.000 nar du kober en Amstrad 6128!!! 
CPC 6128/GR0N monitor. DANSK manual og 
ALLE programmer (CP/M+ . DR . LOGO GSX etc. 
etc). Du finder IKKEet bedre tilbud! Kim.... 6995.- 
CPC 6128/FARVE monitor. Eilers fuldstasndig som 

6128/GR0N. KUN 8995,- 

PCW8256 "JOYCE" (se anm. Altom Data no. 
11/85). KOMPLET tekstbehandlingsanlaag med 
DANSK tastatur, DANSK manual. DANSK tekstbe- 
handlingsprogram, diskettestation, monitor og 
skonskriltprinter med DANSK karaktersaat. Prisen 
inkluderer GRATIS 10 disketter og 1 ks. papir 
(veerdi ialt 1200,-). Hele pakken kereklar 
og frit leveret, ekskl. moms KUN 9995,- 

SOFTWARE 

Amsword Advanced DANSK pa disk 320,- 

Tasword 6128 DANSK pa disk 449,- 

COMAL 80 (band) 649,- 

(disk)...: 849,- 

HERA-Finanssystemt. 664 og6128 

pris ekskl. moms , 2995,- 

PROKURATOR fra MCH pris inkl . moms.. . . 2095,- 



PR.MD. 



200,- 

200,- 

200. 

200,- 

200,- 

200,- 

200,- 

200,- 

220,- 
200,- 
200,- 

200,- 



200.- 
200,- 

400,- 



310.- 
400.- 



400.- 




AMSTRAD TILBEHOR 

FD-2 Ekstra drev lil PCW 8256 "JOYCE". Kapacitet: 
1 Mb (1.000 Kb!!). 

Software medfslger, pris ekskl. moms 3995,- 

"JOYCE". Centronics og RS-232C interface 

(Ja- begge dele!) pris ekskl. moms KUN ... 1495,- 

3" disketter Maxell CF2 til 664/6128TJOYCE". 

10stk.KUN 675,- 

DatabSndoptager til 664/6128 KUN 498,- 

VORTEX HUKOMMELSESUDVIDELSE 
TIL 464; Ring 

5V-" diskst. 1/464 5395,- 

2stk.KUN 7295,- 

ATARI!! 

ATARI 520 ST. NEJ - det er ikke en trykfejl I 
Og prisen ERinklusive ALT tilbeher (Mus, disk, 
skeerm etc.) og ALLE programmer. 

JA!!! Pris INKLUSIVE MOMS'.! 10.995,- 

ATAR1 130 XE. Glimrendegrafik, 

software kompatibel m. 800XL. 4 Aft E 

KUN 

SUPERPRINTERE 

Alle med Centronics interface til f.eks. 
Amstrad... 

FUJI PD-80 1 00 cps 3395,- 

JUKI 2200 skrivemaskine m. interface 4295,- 

SEIKOSHASP-800 80 cps/NLQ 4295,- 

SEIKOSHA SP- 1 000 1 00 cps/NLQ 4895.- 

STAR SG- 1 0 1 20 cps/NLQ 4895.- 

STAR SD- 1 0 1 60 cps/NLQ 6895.- 

STAR SR-1 0 200 cps/NLQ 9495,- 

STAR P QWERTY PE 1 B cps Typehju I 6395.- 

VI HAR OGSA BROTHER SKRIVEMASKINER! 



DIVERSE 



MICROSTICKm. Microswitches 198,- 

THE ARCADE prof, joystick 245,- 

PHILIPS monochrome steerm, gron el. 

ambra (pris incl. kabel) 1280,- 

Dreje/vippefod til monitor..*, 349,- 

FARVEBAND til Commodore MPS 802/4023, 
Fuji PD-80. Shinwa/Compumate CP-80 
ogCPA-SOKUN 79.50 



Aitepuseter incl. 22°.3 moms Deter 1 AflSfl-GXE GARANTI pa alle vareri 
VI senderfbringer overall Ira dag-iihdag! GRATIS LEVERING i Ksoenriavn 



270,- 
360,- 



400,- 



200,- 



200,- 

220,- 

220,- 
220,- 
220.- 
310,- 
400,- 
310,- 



OBS!! Endnu Here indgaende llnier betyder FLERDOBLET TELEFONKAPACITE 
Bemork: Vi tager ALTID telefonen. W?dvarende "rlngetone" betyder at alie 
indgaende llnler er oplagol- du horer alisa Ikke den normate "optaget-tone". 
Ved "rlngetone": HOLD LINIENI! 

Danmarks Forende Mikroekspe 

Postboks 28 - 2980 Kokk< 
Ordreteleton (02) 24 26 
Ma-so kt 8.00 til 22.0C 





Vores evenfyreksperf Christian Mortensen hor 
denne gong udvidet hjornet en smule. Dels 
fordi mange feesere harskrevet til os, men og- 
sa fordi der hele tiden dukker nye eg eventyr- 
ligt speendende ting op. 



Vi starter denne gang op med 4 
nyere eventyr fra bl.a. Adventure 
International og Melbourne Hou- 
se. 

Robin of 
Sherwood 

Du er Robin Hood, og duskalfinde 
de seks Touchstones of Rhian- 
non". Men fcrst ska! du ud af 
faengslet Nar du er sluppet ud af 
fangehullet skal du sa hurtigt som 
muligt ud af Nottingham. Gl op pa 
brystvasrnet. "Go battlements* og 
ind ad daren der. Herfra tager du 
d0ren ti 1 hdjre. og kommer nu ind i 
Lady Marion 's vasrelse. Fortsast ud 
gennem vinduet. og du er i Sher- 
wood skoven. Dine vSben, svser- 
det "Albion" og bue og pil. befinder 
sig bag vandfaldet, sS "Go Water- 
fall". Lige nord herfra er "Outlaw's 
carnp", hvor dine venner Will og 
Much venter pa dig. 

Gremlins 

I Gremlins drejer det sig om at 
dn=ebeelleratblivedrcebt. Isa?rda 
det vrimler med disse Gremlins 
overalt -og de er IKKE bflrnepzeda- 
gogerlll 

I stuen er der bl.a. en "Remote con- 
troller". Tag den med ud t kflkke- 
net, og tryk pa knappen tre gange. 



Nu er alle de tilstedevaarende 
Gremlins d0de, en af d em kva?rnet 
i en blender! ! 

Ved at trykke endnu flere gange pa" 
"Remote" kan du fa fat i "Gizmo", 



der ligger i "Chute", og en kniv. der 
er i en af skufferne. Den kan du bru- 
ge mod det dartkastende udyri dit 
soveva?relse. Her er der et "Flash- 
light". Tag det med dig. og ga sa pa 
vasrtshus, Seet n«esen mod baren, 
"Go bar", og selvom du nok kunne 
traenge til en drink, er der ikke tid. 
sa koncentrer dig om at tage ka- 
meraet. Nu hardu et effektivt mid- 
del mod de bander af Gremlins.der 
forfaiger dig. Tryk pa" knappen. og 
de vil forsvinde i skrsek. 

Terrormo linos 

I detteeventyr fra Melbourne Hou- 
se, der er et satirisk eventyr. star- 
ter du med at skulie pakke det sid- 
ste for turistturen. For at fa fat i 
kameraet der ligger pa en hylde i 
kokkenet. skal du forst hente sti- 
gen i "haven". Husk at lase den. far 
du benytter dig af den, ellers vi I det 
ga dig grumme gait! Du kan ogsa- 
bruge den pa" 1 . sal, for at komme 
op gennem "Hatchway". Og for at 
fa lys her skriver du blot "Switch 
on". Endeiig skal du ogsa bruge sti- 
gen i "Lounge", hvor dit pas gem- 
mer sig bag "Settee". Ueg forG uds 
skyld ikke barberskurnmet og har- 
punen samme stedl Og skynd dig 
lidt. ellers kan du risikere. at dit fly 
ERflajet. Elleratdithotelvaarelse 



erblevet udlejet til en anden! Sorg 
sa" for at tage de rigtige billeder... 

Colossal adventure 

Til sidst nogle tip til det garnie 
eventyr Colossal adventure fra Le- 
vel 9. Et eventyr derjo var revolu- 
tionerende nyt dengang. og 
egentiig stadig ikke erblevet over- 
trumfet. 

Etsted langt inde i de underjorai 
ske gange er der en bro. For at 
kornrne over broen ska! du bruge 
gulda?ggene, der ligger i "Bean- 
stalk". Giv asggene til told-tro.- 
den, og han vil forsvinde. Sprg og- 
sa for at have npglerne samt noge: 
mad med. For pa den anden side af 
broen er der en bjam. der er Isen- 
ket fast. Giv den maden, befri den. 
og tag den s3 med op til broen. Her 
star told-trolden igen. klar til at 
indkassere bropenge, men ved a: 
smide bj0rnen, fardu skrasmttroi- 
den vask for livstid. 
For at fa" asggene tilbage siger d- 
blot den remse. der stod p3 mu ren 
sammen med asggene. Ved at bru- 
ge Trident' kan du 3bne 'Clamp*. 
Nar du hprer. at gangene er ved at 
lukke. ska! d u ga" helt op ti! indgan ■ 
gen. Her vil der sta et vsesen og 
vente pd dig. 

Christian Martensen 
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Sporgsmfrl? 

Har du sporgsrnai ti I et elle r flere af 
markedets populasre Adventures 
til 64'eren.erdu velkommen til at 
skhve til os. 

Vi kan IKke garantere dig. at vi kan 
|0S« alle dine eventyriige proble- 
mer. men vi fors^ger geme. Skriv 
til os pS adressen: 

COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 KebenhavnK 
Maerk kuverten 
"Adventure hjornet". 



Uknaskkede nodder 

Kaere Adventurehjorne. Endellg 
en adventurespalte i et dansk 
blad! Narsa bladeti ©vrigtersu- 
pergodt, ma successen vaere 
hjemmel Jeg sKriver for at fa 
hjaalp I ZORK I. Mange har lov- 
prist dette adventure, og ikke 
uden grund. Jeg har spillet ad- 
venturespll I ca. 4 ar. og har vaa- 
ret gennem hele mpllen. Fra 
Classic Adventure over Scott 
Adams og Mysterious Adventu- 
res (Digital Fantasia), til THE 
HOB BIT og SHERLOCK HOLMES. 
Men Z0RK(og i det hele taget al- 
le fra Infocom), overgSr langt 
konkurrenterne. Mit problem i 
ZORK i er. at jeg mangier at finde 
to skatte. De skatte.jeg indtll nu 
har fundet, er. 

1 . Egg. 2. Canary, 3. Bag of coins, 
A. Bar, S. Trunk of Jewels. 6. Dia- 
mond. 7. Trident. 8. Scarab. 9. 
Sceptre, 10. Coffin, 1 1. Torch, 12. 
Bracelet, 13. Figurine. 14. Chali- 
ce. 1S. Pot of gold. 16. Crystal 
skull. 17. Painting, 18. Brass 
bauble. 

Jeg mener Ikke at have nogle 
uknaekkede "nodder". bortset 
fra. at jeg ikke kan Abne "The 
Closed Trating". og finder gra- 
nitmuren {der ikke er af granit) 
lidt mystisk! "The Thief" er dod. 
"Cyclops" er flygtet i skraek. si- 
tuationen i "Hades'" er afklaret 
osv. osv. Men. de to sidste skat- 
te... Hjslp migl Jeg har Zork II. II I. 
Starcross og Deadline liggende 
og vente!! 
Med venllg hllsen 
Flemming 



Hej Flemming. Tak for dit srrti- 
grende brev, vi rfldmer naesten! 
Enigl Infocom ersuvera=ntdebed- 
ste, hvad angaY adventures (ogsa 
rned at finde pa udspekulerede 
"puzzles"), 

Lad os tage fat pa dine sporgsmal: 
Husk at en garvet eventyrer ikke 
efterlader en ting, uden at have 
prevet ALT. Nar du er ude at sejle, 
kommer du til en "Buoy". Tag den 
med dig op p3 stranden. og nardu 
har gravet "Scarab" op. smider du 
"Buoy", abner den, og tager "Eme- 
rald". Det varsS skat nr. I9I For at 
Ware The Closed Grating" ger du 
fig.: Fra 'Treasure Room", gar du 
Down. NorthWest. South, West. 
Up. Down (Ja. det lyderdumt. men 
tro mig), og NortEast. Nu er du i 
"Grating Room". Brug rwglen (der 
la sammen med "Bag of coins" og 
"Skeleton", til at abne "grate" 
med. Enten er sa "Knife" elier "Key" 
sidste skat. Jeg gla?der mig til at 
hjaelpe dig med dine andre Info- 
com eventyr, hvis det bliver nod- 
vend igt. 



Jeg synes... 

Hej Adventure Hjorne. 5om ivrig 
adventure-spiller, erjeg glad for 
at se danske artlkler om adven- 
ture-spil. De fleste af dine r^d er 
effektive og gode. men i "COM- 
puter" nr. 1 . skulle det ikke vasre 
nodvendigt at sige, at man skal 
bide sig i laeben for at bISve til 
Hulken. Forevrtgt angdende 
Hulk i "COMputer" nr. 2 betrag- 
terjeg - og mange andre - det for 
en forbrydelse at give losningen 



pa et af spillets (store?) myste- 
rier vsek (det med aegget). Og 
selvom I Ikke er "Alt om Data", 
viljeg benytte mig af lejiigheden 
til at brokke mig over, at de udle- 
verede kssningen af The Hobbit 
En handling som giver enhver 
rigtig adventure-spiller hojt 
blodtryk. Hvorfor Ikke lave en 
"Helpline" i stil med det engel- 
ske blad "Computer & Video Ga- 
mes". 

Med agget kunne du f.eks. have 
skrevet "Tamk pa din morgen- 
inad" eller lignende. Giv folk en 
chance for at fa rtsrt de sma gra. 
Hvad med nogle adventure-an- 
meldelser og flere slder i adven- 
turehjcmet? Det var alt 
Fortsaet arbejdetl 
Med venlig htlsen 
Aage K. Christoffersen 
Gentofte 

Hej Aage. Tak for di n kritik og dine 
forslag, man sigerjo. at kritik gav- 
ner. ogjeg vil da tage nogle af tin- 
gene op ti I ove rveje ise. Grunden t i I 
atjeg serverede losningen om bl.a. 
aegget i "Tne Hulk" var. og det vil 
jeg stasrkt understrege. at utroltgt 
mange laesere havde skrevet ind 
og direkte bedt orn Ipsningen til 
dette problem, uden omsveib. qg 
ikke som du onsker det. Det sam- 
rne var gseldende for The Hobbit. 
Du erjo heller ikke tvangsindlagt 
til at leese l^sningenl 
Det kan heller ikke vaare menin- 
ges at vi skal piagi ere de engelske 
blade, men i stedet skabe vores 
egen stil. "Ta?nk pa" din morgen- 
mad", vile vasre at skrive ordret ef- 
terdet magasin. du naevnerl! 
At lave flere sider i Adventure Har- 
riet erjeg naturligvis ogsa staerkt 
tllhsengeraf. men pr0v atfortaslle 
det til min redakttfr I stedet! 



Irriterende eventyr 
Hej Adventure Hjflrne. Jeg har 
haft et par gader vedrorende to 
eventyr. "Ring of Power" og 
"Castle of Terror", som Sasnge 
har i rriteret mig. Jeg haber. I kan 
besvare disse korte. men for mig 
svxre sporgsmdl. I "Ring of Po- 
wer": 

1. Hvordan kommer man op ad 
klipperne. n3r man er inde pa 
land? 2. Er der nogen udgang 
under jorden til en skov? 
Og Castle of Terror": 
1 , Hvordan kommer man sikkert 
Ind pa stottet? 



2. Hvordan kommer man fori 

deto rustnlnge.nSr man er korT 

met derind? 

Pa forhand tak. 

Med venlig hilsen 

Jesper S. Nielsen, 

Naestved. 

Hej Jesper. "Ring of Power" ka 
jeg desvcerre ikke hjselpe dig mei 
men lad os habe. at andre nan, o 
sender If&sningen til Adventur 
Hj0rnet 

I "Castle of Terror" stiller jeg mi 
lidt uforst^ende over for dir 
sporgsmal. Du skriver. at du ikk 
kan komrne helskindet ind pa sla 
tet. men samtidig sparger du on 
hvad du skal gore ved rustnlnge 
ne, nar du ER kommet derinc 
Men for at komme ind pa slotte 
skal du fcsrst ind i en af mflllemi 
hvor der er en stige. Ved at unde: 
soge den. opdager du. at et tri 
sidder lost. Sa" tager du trinn et, o 
nard u har Seen ket broen over vole 
graven, laser du brohjulet. "Inser 
stick". Nu kan du roligt ga: ind 
slottet. 

Spidermanske problemer 
Kaere Adventure Hjorne, Forst v 
jeg sige, at det er et virkelic 
godt bladl 

Detjeg vil sporge om. erangaer 
de "Spiderman". 

1. Nflr man ferst gar mod nort 
og sA vest, kommer man til t 
"Small deserted office". Her t 
der et aeg. som altid eksplodere 
og sa forsvinder "Biogem". Hva 
skal Jeg gore? 

2. Jeg har hort. at man skal lav 
en avis. Hvis det er rigtigt. hvo' 
dan gcr man s5? 

3. Hvad skal man brugeformul; 
ren til. som man tager fra "Sane 
man"? 

Med venlig hllsen. 
Thomas Sorensen. 
Drag or. 

Hej igen. Thomas! De to fors" 
spergsmai er forholdsvis komp 
cerede. og da jeg har indtryk af, ; 
du har ret sveert ved dette eve 
tyr, viljeg opfordre dig til at kflt 
julenummeret af SOFT Sped; 
hvori jeg skrev den komplette 10 
ning til "Spiderman". SOFT Speci 
kan efterbestilles pa tlf. {0 

II 28 33. 

Formularen bruger du sammt 
med 'Chemicals', dererpa andt 
etage. I "Laboratory" kan du la' 
'Mixed Chemicals" ved at skrr 
"Mix Chem". 



COMputer - 




Hidsigt temperament 

Hej Adventure Hjtarne. Allerforst 
skal I have en tak for et gennem- 
fcrt blad. son jeg lasser 1 tide og 
utide. Selvom jeg har et rollgt 
gemyt. Andes der altsa bare en 
ting, som bevirker sterkt for- 
oget blodtryk og ekstrem volde- 
lig adfaerd (stakkels diskettesta- 
tion...). Nemlig eventyret HAMP- 
STEAD fra Melbourne House. 
Derfor udbederjeg det alrnaegti- 
ge orakel i St Kongensgade om 
bjaalpl 
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I, Hvad skal man foretage sig 
hos "Turf accountant'? 
Z Er Sony Walkman 'en I "Elec- 
tric shop" til nogen nytte? 

3. Rndes der noget interessant 
eller nyttigt 1 "industrial esta- 
te"? 

4. Hvor kan "Credrt card" benyt- 
tes? 

5. Hvad skal man stille op med 
"Magazine" hos "Newsagent"? 
(Bortset fra "Read magazine"). 
Pa fbrhand tak. 

Keld Sogaard. 
Karup. 



MICROP RISER 

Com 64 1995.- 

Corn 12B 3895. 

Com 1541 Oishelieaiation 2495.- 
Com 1570 diskettesiatton 3495.- 
Com 1571 disketleslaion ca 4495,- 
Com 1 702 larvemonllot 2895 .■ 

Com 1901 latvemonltor t Com 128 4495.- 
Microvllec 1456 P.G8I farvemon £995 - 

Philips monitor grori/5ort 1295 • 

Com 1520 tirelarveplotler KUN 1295.- 
Com MPS 801 printer 1995.- 
COMDPS 1120{ypeh|ul3prmter 4495.- 
Triumph Adler tvoehjulsprinief 6395,- 
Fu|i PD B0 inc. Com. I/F 4495,- 
SeHcosiiaSPIODVCmf Com up 4495,- 

Boger- Programmer 
Tilbehor 

Com 1 28 Inlem Dansk 24B.- 

Com 1 28 begynder Dansk 169,- 

Com 1 26 Tips & Tricks Dansk 248.- 
Com 128 Peeks & Pokes 199.- 
Com i28CPMUsersgulde 350,- 
Com 128 Den store gratikbog 199,- 
Com 128 Tekstomat Plus 498.- 
Com 1 20 Basic compiler 4987 
Comi2BProfi Pascal 998,- 
Com 12BC Compiler 1498,- 
Roppybogent 1541-1570/71 248.- 
CP/MForbegyndere Dansk 175.- 

CP/M Handbogen Dansk245,- 
Bllv bedre 111 Basic Dansk 140 - 

Mastenronlc & Firebird prog. Ire 39 95 

Disk eller SYt 48 sp ssdd/dsdd 25 ,-'34,- 

Dlsk«tlerSV< 96sp ssdd'tistid 37,-rta- 
Disketteboks m. las 40'90 stk. 232,-y354.- 



Joyslick Superjoy 28 1 35,- 

JoycardNCE 135,- 

MUS NCE lift software 825.- 

Hitachl TRK930 ^asseiteradio 1795,- 
Hrtachr TRK-W22 xassetleradto 1849,- 
Agfa vldeobAndE-180/E-240 176,-^212,- 

Leivaglshovedieleton KUN 35.- 



LAMIFI DATA 

Solskramen 33. 2500 Valby 
TIL 01 • 16 3299 



Hej Keld. Selvtak! Det erjo lasser- 
ne. og dermed dig. derskaber ba- 
sis for bl.a. Adventure Hjflrnet. Du 
skal have tak for dit vedlagte kort 
over HAMPSTEAD. der bade er 
nemtogoverskueligt. Foratredde 
din diskertestation. mil jeg hellere 
ile med nogle svar: 
Hverken Turf accountant" eller 



Sony Walkman'en er af afgarende 
betydning. Men det er derimod 
'Industrial estate"! Men ffflrst ma 
du tegne et Kortoverstedet, ellers 
kornmerdualdrig ud igen. Her fin- 
der du noget. der sarntidig med 
'Magazine', skal bruges i toget pa 
vej til Waterloo. Kreditkortet kan 
du bruge til at finansiere et ny: 
sset t0j. 



rtmm n»U'ii » iioo ■ 



32 - COMpuier 



Eventyrnyt 

S3 er der ellers godt nyt foraJle eventyrelskereJndti I dato har det 
amerikanske fl ima Infocom siddet godt og solidt pa" textadventu- 
re-tronen. Isa?r med denes diskbaserede eventyr. Nu har det store 
amerikanske f i rma Synapse imidl ertid sat sig for at bryde Infocc- 
m's ubestridte monopol. 

De harskabt to eventyr bestaende af hele tre disksidermed lutter 
tekst. "Mindwheel" og 'Essex", som de hedder. er henholdsvis en 
psykologisk thriller og et science-fiction eventyr. Begge forstar 
uden toven ikke mindre end 1 500 ordt II Med hvert spil medfclger 
der en bog, der kan lasses sammen med eventyrene, Derer vist ved 
at blive skabt en ny norm for. hvor store eventyr egentlig skal va9- 
raSpilleterendnuikkekommettilEuropa.menjegvilsnartfatil- 
sendt et eksempiar fra firmaet i USA. 
I mens vi venter, kan vi jo begynde at filosofere over, hvor grasnsen 
sasttes i fremtlden. over stcrrelsen af eventyr. Hvis den altsa kan 
sarttes! 



Selvangivelse1985 p& EDB 

Oin Commodore 64 er den tdlmodige og 
diskrete revisor som laver din selvangivelse. 

SEL V ANOI VELSE 1 985 er Intel logeioj s-pfogram men el mu- 
skel-program pa ca. 170 kilo-bytes. - Ja, du Isste rtgtigt. 
SELVANGIVELSE 1985 besiar al 12 programdelo. der arbejder 
sammen, saledes al programdelene reeii er el siort program pa din 
Commodore 64 

Det er lykkedes os al la dette program ill at kore pa en Commodore 
64, hvllkGt ellers ville kraave en 256 kilo-byles personal computer 
Om SELVANGIVELSE 1985 kan kon fondles 

- Udarbejder seivangivelsen for lonmodtagere. 

- Etter seivangivelsen beregnes rest ska t/overskydende skat 

- 1 00% seivlorklarende. Du kan forsta og kore prograrnmet lorsie 
gang. 

- Kramer ingen kendskab- til EDB eller skat. 

- PeBdaoogisk opbygget. 

- Akiuetle love-, regler og satser lor 1 985 ligger i programme!. 

- Erstatier skatievejledninxjer, boger m.v, 

- Klarer don talmaassige behandling. 

- Korer I maskinsprog. 

■ Kan k0f69 med etter uden printer. Med printer skrives seivangi- 
velsen ud pa printer. 

- Klarer bade de siarsle og de mindste selvangivolsor. 

- Giver nemt og hurtigt overblik i okonomien. 
SELVANGIVELSE 1985 holder dig ved handen og leder dig 
tnennem seivangivelsen Af mere kbniplicerede opgaversom 
programme! klarer uden problemer, lean naavnea: 

- Villa, e|er1eflighed -og sommorhus 

- Panlebreve, obligationer og aktier. 

- Leasing-, kommandll-anpartar m.v. 

Owsrrasket? - Vigarantereratduvilfinde SELVANGIVELSE 

1985 endnu mere avanceret end du Iror nu, elter kun at have least 
denne annoncs. 

Ring ulorpliglende til os og la oplysninger orn all det som program- 
me! egentlig kan. 

Pris incl. forsandelse lor band- eller diskette-version, mod forudbe- 
laling kr. 195,-.Onskes programmei sendi pr etlerkrav tillaagges 
geDyr pa 30 kr. 

Ring eller skrtv 111: 

REVI-SOFT K^ufc 6 ' 3 -*- 

(W. 18-21 alle ugens7 dage) Th*. (06) 13 96 17 




64'EREN PA 
DISKOTEK 

Campden Palace er et af London 
"in"-steder. Det er her, den nge. 
unge og smukke del af Londons 
glade ungdom fester natten lang. 
Trie in-crowd. flotte og med pa 
den nyeste flip -mode. Der er pres • 
tige og en International atmosfa?- 
re p3 Campden Palace - eteksklu- 
sivt sted midt i Engiands hoved- 
staci, Ethot diskotek.der-naYta- 
len g3r pa London - altid naevnes 
sarnmen nned "The Hippodrome". 
Har du set Tom Brown's "Swing- 
ing London", har du ogsa" hart om 
Campden Palace. Det er her, man 
Oliver set og serdem, derskal ses. 
Og det er her en vis computer har 
fundet sin plads. 

Denne computer er nemlig meget 
"in" I England, og forer sig frem p3 
en m«lde. der nok skal sarge for. 
den b liver set de rigtige steder og 
af de rigtige mennesker. Og den 
riedder naturligvis Commodore 
64. 

Wen hvad bruger Campd en Palace, 
et af Londons mest fashionaDle 
discos, sa deres 64'er til? Den bli- 
ver set. kort og godtl Hele natten 
iang kprer nemlig et lille fortlpben- 
de program, der reklamerer med 
kommende begivenheder. 
Hvern der spiller. specielle aftener. 
sa?rtilbud pa drinks, osv. osv. Den 
bliver bare ved, den bliverbareset. 
Uafbrudt. et flot reklamemiddel. 
Og flot netop fordi programmoren 
hos diskotek Campden Palace, ik- 
ke blot har skrevet tingene. Nej. 
ban har ogsa lavet masser af fed 
grafik, medfarverog flotte tegnin- 
ger, la?kre sprites og figurer. der 
danser. Det ser godt ud, der midt i 
London. Deter en oplevelse va?rd. 
ogsa selvom du hurtigt kan slippe 
Dade 100 og 1 50 fcr. ved indgan- 
gen. 

Er du farst kommet End pa Camp- 
den Palace, skal du efter dorabnin- 
gen i garderoben, vende dig og kig - 
ge op overvenstreskulder. Derop- 
pe i et hjflme under loftet hasnger 
sa en af Londons mest moderigti- 
je C64'ere. 

Kjg efter den nseste gang duerder. 




COLOUR PA DISKETTERNE 



Flrmaet METRIC i Ncerum har nu 
ogsa" indset. og konsekvensen er 
lanceringen af et fieit Spektrum 
disketter. Man har abenbart haft 
godt fat i farveladen. for omslage- 
ne fas i farveme rod, bla, gron. gra" 
og beige. Herudover tfiler de op ti I 



60 grader og garanteres 99 pro- 
cent lysasgte. Sadan, Metric I 
Sporg efter naermeste forhandler 
pa tlf. 02-8042 00. Husk, at regn- 
buen i diskerterne kaldes 'Color 
Jacket". 



REJSEGUIDE TIL EUROPA FERIEN 



Star du og skal afsted til Frankrig, 
SpanienellermaskeTyskland.ife- 
rien? Eller har du bare brug for en 
ny ordbog pa et af disse sprog? Sa 
er Cessler Educational software 
"Wordattack", sikkert Nge hvad du 
kunne bruge. Programmet laerer 
nybegynderen meningen med de 
fremmede ord gennem sjove spil. 



Det kan bruges som opslagsbog, 
og har et temmeligt store indhold 
af ord. Prisen er omkring 400 kr. 
og programmet der ikke ventes til 
Danmark, kan bestilles hos: 
Gessler Educational Software, 
900 Broadway, New York. NY 
10003. USA. 



COMMODORE 
64 

FAR VINCER 

Ok. ok. maske overdriver vi lid- 
men Simon og Schusters nye sofi 
ware til Commodore 64 The Gn 
at International Paper Airplan 
Kir. lasrer ihvertfald brugeren z 
lave papir-fly. Og vi snakker ikk 
om den slags vi foldede og skad e 
ter matematiklcereren. da vi gik 
sjette klasse. Kataloget over pa 
pirflyveres konstruktioner i dett 
program, spaander lige fra VW 
dobbeltdcEkkere, a la den rode be 
ron over til rumskibe. Prograrr 
met kan trykke de linier der ski 
foldes pa papir via en printer, ligc 
som det kan forsyne fiyveren me 
vinduer. dpre. motorer, passagt 
rer, sasder og alt muligt andet. 

Programmet. dererforsynetme 
en udma?rket instruktions manu, 
koster omkring 350 kroner, me 
hvis man er pa papirflyvere i forvf 
jen. er det prisen vserd. Lav en p; 
pirjumbojetog se din rnatematil 
lasrer flippe ud. 



BRING ORDEN 
I LEDNINGERNE 

Duharligeva?retnedehosvennen. 
og spillet cornputerspil. direkte 
indtastet fra SOFT. Du kommer 
trat indafdorentilditvasrelse.og 
er strakt ved at blive kvalt i monl- 
torledningen. Na. vel inde i vildnis- 
set. snubler du over stromforsy- 
ningen. banker hovedet ind t skri- 
vebordet. for derefter. halvt i biin- 
de og rasen. at famle hen og vaelte 
den nye diskstation pa 1 gulvet. Gid 
f„„. havde denne Jungle af lednin- 
ger og virvar af computerudstyr. 
der bare vslter rundt mellem hi- 
nanden. 



Kender du situationen? 
Losningen pa dine probl emer er nu 
kommet. Du skal bare have et 
Computerkleid-sarnle bord. Hele 
din 64/1 28'er. samt diverse andet 
titbehar. kan sti paent samlet og 
ryddeligt i et hjcrne af veerelset. 
Computerkleid fas til 498 kroner 
hos: 

Poly-Consult. Postbox 306, 
Lundeksersvej 62. 5250 Odense 
SV-tlf, 09-17 68 67. 




COMputer-G 




TAlSKELAlKKERT 
BOKSESPIL 



Sydney Development leverer via 
US Gold det ene superprogram ef- 
ter det andet. Denne gang i form af 
boksespillet. der en gang for alle 
sastter en stoppe for dSrlige spil t 
den genre, De mener nemlig, og 
har ret ( synes jeg). at de har afsl ut- 
tet en epoke inden for kamp, ac- 
tion, simulation og en hel masse 
andet godt. 

Det har de gjort effektivt med spil- 
let Fight Night Spillet er nemlig 
sa godt. at du faKtisk kan Isere at 
bokse. lige fra bunden i dette spil. 
Det er ikke sikkert. at Torn Bogs 
ville give mig ret, men for en novi- 
ce i kampens aedle kunst virker 
Fight Night helt overvseldende. 
Du har 5 hovedpunkter, deralt i alt 
skulle vare. hvad du far brug for i 
din boksekarriere. Det f0rste 
punkt pa" dagsordenen er "Main 
Event", der vil kaste dig hoved- 
kulds ud i det store eventyrlige 
0reta?veindt>ydende kampstaev- 
ne. Et sta?vne, du pa nuvserende 
tidspunkt slet ikke er parat til. 
Men derfor kan jeg da godt kom- 
me ind pa, hvad du har i vente. Der 
bliver tunet op for en tekker 
kamparena. hvor du skai ka?mpe 
dig til tops. Du har et ur. hvor ned- 
tasllingen sker. Sa" er der en 
"Knockout line", der indikerer. 
hvor lang tld der er. til din mod- 



stander hakker ncesen i brasdder- 
ne. 

Naturligviserderogsaen "SCORE" 
rubrik, derhonorerer dine slag, ef- 
ter hvor godt de sad. Og til sidst er 
er den rubrik med navnet pa" dig og 
din modstander. 

Du skal made 5 forskellige super- 
boksere. der hver har deres styrker 
ogsvaghederfaltsammentydeSigt 
beskrevet i den udferlige manual). 
Lad os starte med "Boxing Con- 
struction", hvordu vil flnde en to- 
tal oversigt over, hvordan du styk- 
kerdin egen bokser sammen, Det 
erher, spillets force og ide ligger. 
Det er n u slut med at spille med de 
platfodede figurer. som en pro- 
grammers syge hjeme en sen nat- 
tetime har stykket sammen. Dine 
selvbyggede boksere kan sam- 
mejisaattes af de 5 boksere. du 
skal rmde i "Main Events*. Du ea- 
ger ganske simpelt hovedet fra en 
af dem. kroppen fra en anden. 

O.S.V. 

Men ikke nok med det Nu kom- 
mer det svsre: Skal han boKse of- 
fensivt. defensivt. hvilken styrke 
skal han sla: med, hvor meget skal 
han taenke. f0r han slax, og meget 
meget mere. Her bliver du virkelig 
sat pa en prave, 

NaY du har samrnensat din ellte- 
spil ler (nej. ikke fra Elites Frank 




Bruno Boxing), og er sikker pi at 
denne Frankenstein skabning er 
parat til at tzeve samtlige mod- 
standere, kan su save ham. Ja! du 
Iseste rigtigt. En fantastisk god 
detaije. der revolutionerer denne 
spi Igenre. For hvor ofte har du ikke 
siddetforan skcermen og laver no- 
get virkelig godt, som du godt 
kunne taenke dig at se senere. 
Altsa" du saver din surt sammen- 
satte superboxer. 5a kan d u trsene 
din egen Konstruerede bokser op i 
"Training" mode. Hvis du erskrap 
nok. kan man maske blive en rigtig 
STAR. 

Du kan selv bestemme. hvor hardt 
han skal sIS. og hvor hurtigt. Du 
ma" hele tiden huske pa\ at du kan 



lave bade egne joystickstyrede 
boksere. og computerstyrede 
bo ksere. Det giver dig den enesta- 
ende muighed. at du kan bokse 
mod en figur, der er "ffldt" af dig 
selv. Her kan du kflre hele trae- 
ningsforl0bet. selv. eller f0lge e: 
pilediagram. der vil ftaige dig gen- 
nem disciplinerne. Du kan derved 
la?re at bokse i enfart. hvis du altsa 
ikke allerede foler dig klar til at ga 
videre til na=ste punkt. "Sparring". 

Her kan du kalde to af dine supe'- 
boksere frem fra disken og lade 
dem bokse mod hinanden. Ogsa" 
her har du muligheden for at lade 
to bokse mod hinanden. eller du 
selv bokser den ene af dem. o.s \ 
Der er alt i alt ufatteligt mange 



SOFT 



DET ER EN FUGL, ET FLY... 



Ah nej. 3h nejl Kan de blive ved. 
sparger man sig selv... 
Med Superman fra First Star Soft- 
ware trorjeg, vi har na et bunden i 
trivialitet Hvor er det tragisk. at 
denne fastelavnsfigur I undertoj. 
har plattet helejordens befolkni ng 
for milliarder af kroner. Lad os 
computerfreaks ssette os ud over 
dette faanomen og lade First Star 
blive kvalt i deres usaglige Super- 
man spil. Som enhver ved. bliver 
suppen tyndere for hver gang, 
man koger benet. og det er akku- 
rat pa samme made med Super- 
man spillet 

Superman, kasmpen fra Krypton, 
med evfter og styrke langt stdrre 
end nogen anden jordisk skab- 
ning.. bla bla bla o.s.v. 
Sadan introducerer First Star de- 
res spil. som om vi ikke har hflrt 



denfer, og hojstsandsynligtkom- 
mer til at ht&re den igen. 
Superman skal kaempe med 
"Darkseid", som spilles enten af 
computeren eller en af dine kam- 
merater. Hvis du altsa falder i. og 
kflber spillet. Darkseid har som 
skurken i alle Superman historier 
en forskruet hjerne, hvor bans sy- 
ge ideer bliver til. Han har i sinde at 
fmdeen "Anti liv-formel". idetper- 
sonen. som kender formien.vil fa" 
kommandoen over alt levende. I 
Metropolis gader, render der en 
masse mennesker rundt. I deres 
hjerner er hemmeligheden gemt. 
uden at de selv ved det. men Dark- 
seid vil fange dem og fravnste dem 
hemmeligheden... 
Dahkseid kan "beame" dig. med si- 
ne "Omega Beams", der er noget 
a'la Supermans r^ntgen syn. Dark- 



seids "Omega beams' kan ogsa" 
bruges til at teleportere med. sa 
det gar han. Der er i alt 1 1 ska?r- 
me.ogvi starter! Metropolis. hvor 
Superman og Darkseid keemper 
om henholdsvis at fange og redde 
de intetanende skattebetalende 
borgere. Du redder borgeme ved 
at samle dem op (tryk 2 gange p3 
fire), og flyve dem ud til venstre i 
skaermen. Hersaetter du dem ned 
igen (igen 2 tryk pa fire). Samtidig 
skal du sflrge for. at Darkseid ikke 
far sendt nogen ud til hajre. G#r de 
det. kommer de ned i Darkseids 
fcengsel. hvor intet menneske kan 
undslippe.. Una una! 

Samtidig med denne seance skal 
du undga Darkseids "Omega Be- 
ams'. Det g&res ved at vinkle nog- 
le skjold. som er stillet op rundt 
omkring i gaderne. Staierne vil. 
nar de ramm er skjoldet. o&je af og 
fortsaette en anden vej. 



Problernet er bare, at man skat 
va?re afsindig hurtig for at na de:. 
Det er ganske simpelt urnuligt. I 
bunden af ska?rmen kan du se. 
hvilken skeerm du er i, hvor mange 
mennesker du har reddet, hvor 
mange point du har erhvervet. og 
hvor meget force du har endnu. 
NaT ska?rmen er ttfmt for menne- 
sker. skal du stille dig pa en rca 
plet, som fiser rundt pa* skaermen. 
Du kan nu flyve ud af en af abnin- 
geme i siden af skarmen. 

Alt afheengig af hvilken du va?lger. 
vil du komme ud for adskilllge 
mangesidede opleveiser. Der er 6 
hovedskcerme. hvor spiller 
egentlig foregar. altsa det med at 
samle ma?nd og skyde Darkseid 
med nantgensynet. Det er faktisk 
det samme hele tiden. hvordu ska; 
vinkle skjold og flytte ma?nd. 
R..kede!igt. 

Lyden er den samme hele ti den. og 
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kombinationsmuligheder. 

Det er det. der gw Fight Night 

va?rd at eje. 

Hvis du er i den situation, at du 
5kull€ blive den lykkelige ejer af 
diskversionen. hardu en mulighed 
til, der hedder "Tournament". Ja 
puds dine kontaktlinser, og Kridt 
tommelfingrene. for nu kommer 
din kunnen for alvor pa prove. I 
"Tournament" skal du.og en even- 
tuel medspiller, stille en boksetur- 
nering pa benene, og forsoge at 
blive "The Champ". 
Du har 8 forskellige slagmulighe- 
der. hvor du kan vaalge at lade, 
som om du hakker modstanderen 
en pa" kffiben, hvorefter hantra?k- 
ker sin parade op. Sa" er du hurtig 
og smaekker ham en i seekken. Et 
punkt i spillet. der tager uendelig 
lang tid at laere. er at afpasse slag 
og fodarbejde i en kornbination. 
som vi) fore dig til tops som den 
uovervindelige CHAMP. 
Fight Night er et spil for alle. og 
det er flot og gennemfo rt som de 
fleste andre produkter fra Sydney 
Devetopment ( U.S. Gold), vi til da- 
co har set. Jeg vil he It klart anbefa- 
ie dig det. hvis du synes, at denne 
genre af spil er sjove. 
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KRIGSSIMULATION 
PA MALVINERNE 



Mange bryder sig i kke om tanken. 
atlavesimulations-spii overnyligt 
afsluttede krigskatastrofer. og 
finder det usmageligt. Men haev- 
des skal det. at selv om sadanne 
spil ikke kan udrSbes til etiske 
mestervaerker over menneskelig- 
hedens gerninger. giver mange af 
dem alligevel en vis indsigt. En ind- 
sigt i hvilke faktorer. der g0r sig 
ga?ldende i en eventuel krig. En vi- 
den. der ogsa er god at besidde i 
fredstid. Falklands 82 er et s5dant 
krigssimulationsspil, der har en 
hel del glimrende strategiske 
aspekter gemt i sig. 
I spillet er du den engelske overst- 
befalende i en krig. der foregar He- 
re tusinde km v<ek fra dit hjem- 
land. Mod de argentinske land-og 
luftstyrker. 

Du starter lige for landgangen af 
de engelske tropper, og kan derfor 
selv bestemme. hvilket sted du 
finder bedstegnet til en landgang. 
Det behover ikke nodvendigvis at 
va?re San Carls. Dine 15 store 
krigsskibe er i besiddelse af ncsjag- 
tig samme potentielle krigsstyr- 
ke. som i virkeligheden. Bade hvad 
angar angreb og forsvar. Alle mili- 
tcere enheder har individuel an- 
grebsstyrk. mobilitet. aggressivi- 
tet og moral. Og det alt efter hvil- 
ken slags enhed der er tale om. 




samt hvordan den hidtidighar vae- 
ret brugt. 

Maleternaet. sSsnartalle oens 1 0 
strategiske hovedpunkrer er ble- 
vet besat. og er under kontroi. Det 
siger sig selv. at malet sel vfolgeli g 
skal nas hurtigst muligt, og samti- 
dig med mindst muligt tab. Ud- 
over Argentinas tra?k er der andre 
faktorer. som terrain og vejrfor- 
hold der er af betydning. Darligt 
vejr har f.eks. en berneerkelses- 
vcerdig tendens til at passivisere 
I uftvSbnet, mens teranet er med 
til at bestemme troppemes ak- 
tionsradius. 

Falklands 8Z, er alt i alt et udma?r- 
ket strategispil. selv om det godt 
kunne vaare en smule mere nuan- 
ceret. Men til gengasld er det 
overskueligt og tilgaengeiigt. Isaer 



begyndere. der mangier den stor 
erfaring og ovelse i de storre o 
mere avancerede strategispi I. Crc 
fikken ergod, og symbolisererall 
de forskel lige enheder flnt. Tilbag 
er der kun at beklage spillet 
rnangfende mulighed for at skift 
side, hvilket gajr det en smule ens 
digt Det kunne vaere interessan 
at prove, at spille den forsvarend 
part. Falklands 82 forventes no 
na?ppe at blive nogen bestseller p 
det argentinske marked. 
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kunne veekke en d0d med sin mo- 
notone bippen, bloppen og zap- 
pen. De andre 5 ska?rme er et helt 
andet spil. Su du far faktisk 2 spil i 



1 , K0b 2, betal for 1 . Det bliversik- 
kert ogsa" den m5de. de kommer 
til at sa?lge dem. for de bliver svaB- 
re at komme af med. 



t de 5 skeerme kan du kaempe mod 
Darkseid i forskellige versioner af 
dedkedelige TV-spil animationer. 
Det er sa Jet. at man kan g0re det 
med den ene h^nd pa ryggen og en 
bajer (undskyld). "COMputer" i 
den anden. Grafikken er meget 
sjov. men ikke noget at rSbe hurra 
for. Du skal bl.a. sorge for, at Dark- 
seid ikke smider sine bomber ned 
over Metropolis. Det go res ved. at 
du srnadrer dem med dine bare 
naaver. 

Et andet sted skal du adelcegge 
Darkseids kanon ved at "zappe' de 
ror. ftvor kugle me sprojter ud Gaa- 
aaaabl Du kan ogs3 finde dig selv 
flyvende rundt mellem husene i 
Metropoliss. hvor Darkseid vil for- 
s0ge at "blaste" dig med sine "Re- 
mote Lasers*. Det eneste du skal 
gore her. er at undga" dem. Narsa 1 
Darkseid lobertar. hardu vundet. 
Bliver du derimod ramt 8 gange 



(indikeret af en rod streg i bunde 
af skaermen ). har Darkseid vunde- 
Alle 5 skeerme er faktisk helt t 
grin. Helt klart insplreretafdefoi 
ste TV-spil. der kom frem. 
Spillet er slut/vundet, nar du er 
ten har brugt al din "force*, elle 
nar a'le mennesker er reddet/far 
get. 

EHer nar du er faldet i Sflvn... 
Til sidst vil jeg bare citere en "grai 
fiti": Hvis Superman er sa smart 
hvorfor har han sa" underhylern 
uden pa" tojet?? 
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FLOTMEN 
FOR KEDELIC 

Mercenary fra Novagen. er en 
blanding af adventure, flysimula- 
tion og arcade. Enhver. der har 
pr0vet dette spil vil indromme. at 
3D-grafikken er irnponerende, 
Nffisten lige sa god som klassike- 
ren Elite. Ttl og med korer spillet I 
enscerdelesrimelig hastighed, der 
enoog overgar sidstnsvnte. hvis 
kvalltet som jo bekendt hel ler Ikke 
ligger i hastigheden. 
Som titlen selv an ty de r (Mercena- 
ry, escape from Targ), er du en 
peagegrisk krcernmer og soidat 
der ved et uheld er strandet pa pla- 
neten Targ. Planeten er beboet af 
to folk, der indbydes strider om 
retten til racens overlevelse og vi- 
dere forplantning. Din situation er 
ikke sa?rlig behagelig. og du har nu 
valget mellem med det sarnme at 
vaelge parti eller forblive neutral. 
Sidstna?vnte mulighed kan med 
riden godt vise sig at blive proble- 
matisk. Valget tnaeffes efter hvad 
der umiddelbart ser ud til at give 
starst profi. Pengene skal i sidste 
ende bruges til at erhverve et rum- 
skib. Et rumskib. der kan hjaeLpe 
dig med at undslippe planeten 
Targs harde tag i din personhge fn- 
hed. Til hjselp har du en 9'ende ge- 
nerations PC. ved navn Benson. 
Computeren fungerer som en 



slags kommunikations-interface 
mellem dig og planetens beboere. 
Den enormt levende grafik. der 
kendetegner Mercenary, ger en 
indleven i spillet let og smertefrit 

Men til tider savnes den Sndelflse 
spending. En spending, der gar 
udslaget om hvorvidt et spsl er rig- 
tig faengsiende eller gar ind i ked- 
somhedens og gentagelsens hel- 
vede. Mercenary skal nok her pla- 
ceres et sted midt i mellem. Lyden. 
hvis man overriovedet ia?gger 
ma?rke til den. erintet mindreend 
ptnlig, taget 64"erens ellers sa 
mangfoldige iydmuligheder i be- 
tragtning. En leespende iyd siver 
ud gennem hfljttalerm nir du 
sa?tter dig ind I dit concorde-lig- 
nendejetfly. Etlrlle PLllNGIfraen 
triangel lyder sa snart hastigheden 
asndres. Det eralt. hvad Mercena- 
ry byder pa af Iyd. 

Konklusionen pa spillet er, at tri- 
vial! teten overstigerden ellers Ise- 
kre grafik. Der er for lidt action og 
Iyd, og man savner spaandin gen fra 
Elite. 
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SUFER SABEL- 
SVINGERSPIL 

Hvem kender ikke den maske- og 
kappeklasate tegneseriehelt Zor- 
ro, der med sin rappe karde og 
baal gsorte hingst. der nok har d en 
hfljste IQ. der nogensinde erset pa* 
en hest. 

Nu bliver det muligt at komme 
denne retfasrdighedens og dydens 
forsvarer nr. 1 (eller 2, der er rift 
om pladseme). endnu nsermere. 
Nernlig gennem Datasoft's spil 
Zorro. Hvem har ikke 0nsket. at 
kunne udfare samme aedelmodige 
bedrifter sonn vor helt. istedet for 
blot at betragte h am , udfere dem i 
et gamrnelt gulnet hsefte. 
Problemet er denne gang, at en 
ond. modbydetig og ildelugtende 
bandit, har ravet og bortfflrt den 
underskenne heltinde til en borg. 
En borg. der tiisyneladende ser 
utilnaermelig ud. Men er den det 
for en ufejlbarlig helt som Zorro? 
NeJ. selvfalgelig ikke! Hvad ingen 
taenker pi er den underjordiske 
gang, der fmdes fra en garnrnel 
brandtilborgen. Der er bare et par 
"ubetydelige' forhindringer, der 
skal passeres. 1 sin sttl, ligger spil- 
let Zorro meget tart pa Bruce Lee. 
men der erherbrugforen del mere 
list og snilde. For at komme vl- 
dere. er det npdvendigt at sarnie 



en del items, der skal bruges be- 
stemte steder. Det er heller ikke 
altid helt ligetil at bevasge sig fra 
et rum til et andet Ofte er det 
wadvendigt at bruge al sin fanta::. 
Fra tid til anden st0derdu pa nogie 
af vor bandits venner, og man far 
da chancen for at vise sin kunnen 
med en karde. som kun en a?gte 
helc kan gore det. MSden hvorpa 
kampen afsluttes. er saerdeles ele- 
gant. Modstanderen svinderinc : 
et stort Z, der som bekendt er vor 
helts boma?rke. En gang i mellem 
sker det helt utiigivelige. at du 
som glorvEerdig belt selv rammes. 
Og i erkendelse af , at d u ikke er op- 
gaven vserdi, forsvinder du op i 
luften som et kors. 
Grafikken i Zorro er flot. og der 
findes mange forskelltge rum. Be- 
vagelsen i spillet er ogsa" elegant 
og flydende. Lyden er forholdsvis 
rimelig, desvaerre uden den hel: 
store variation. Der bliver heie Ei- 
der) spillet den samme udrnaerke- 
de. men i isngden lidt irriterenfle 
melodi. 

Zorro er helt sikkert et faengsien- 
de og udfordrende spil. der utvivi- 
somt vil fascinere de fleste. 
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KUGLESPIL 
PR COMPUTER 



Ja. S3" har vi set det med! Melbour- 
ne House sen derspi Met Gyrosco pe 
pa" markedet. og "starter" en ny 
genre af spil. Spillet. hvor det er 
din joystick-jongleren, der er det 
afgflrende i spillet. Deteret gyro- 
skop, der roterer rundt om sin 
egen akse i alle mulige og umulige 



retninger. Det er ufatteligt svaart 
at styre (kan sammeniignes med 
konen). 

Spillet er udfart i suvera?n laskker 
3 D grafik (nej. du kan ikke bruge 
dine 3D briller!) 

Det er absolut ikke smiting Mark 
Prosser fra Melbourne harformaet 



at proppe ind i 651 0'eren. Hvis du 
kan huske spillet med en kugie. 
der skal kringles ned af labyrinten. 
og styres med 2 handtag. har du i 
det store og hele Gyroscope. 
Et laekkert billede dukker op. nar 
du har indlaest spillet. Du vzelger 
her. om du vi I kflre pa" joystisk eller 
keyboard. 

Du starterspillet. og er i gang med 
dette "kugiesk^re" spil. Du har 7 
liv at gare godt med, og det beha- 



ver du ihvertfald ogsa. Derernem 
lig udlagt sakaldte "steep slopes' 
hvad det sa" end er for nogle. Der er 
en del af den slags, og det betyd er. 
at du samtid ig med at styre denne 
umulige kegle skal holde udkig 
med alskens ondskab og perflde 
indslag. Nar du har fuldfart en 
skcerm med stort meje og besveer. 
kanjeg glsede dig med . at d erer3C 
af samme slags. Den ene mere 
prangende end den anden. Nar du 
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BLOD FOR ALLE PENGENE 



■ 



Nar man forst ser spillet Fredag 
den 13.. staY det absolut ikke til- 
bage for de velkendte film af sam- 
me navn. Forsiden er af helt sam- 
me bloddryppende karakter, nem- 
Itg Jasons blodtilstflede og gen- 
nemstukne maske. Denne stam- 
mer i 0vrtgtfra den rjerde film i se- 
nen. Under loadning vil du se sam- 
me makabre billede dukke op. 
Nardu Sbnerpakken dukkerfcJrste 
frygtelige syn op. To "blod capsu- 
les", blodpiller. kan indtagesforat 
opn3 den blodlge effekt man 
utvivlsomt vil opleve i dette spil. 
Pa pakken star der ogs3 en masse 
-ad om, hvordan du kan skabe den 
rerte uhyggelige atrnosfcere. 
Du skal slukke for alt elektrisk tys. 
ta?nde et blafrende stearinlys. lase 
alle dare, taekke gardineme for. og 
skrue hojt op for lyden. Hvis alle 



disse forhoidsregler er opfyldt. 
shulle en nervas og uhyggelig af- 
ten veere sikret. 

S3 snart programmet har loader 
det skrakkelige startbillede ind. 
bHiver du budt "velkommen' af et 
gennemtrsengende, hj erteska?- 
rende og hysterisk skrig. Et skrig. 
der virkelig giver den uforberedte 
spiller et gyserchok. Hvis du vel at 
mserke har husket at skrue op for 
lyden. 

Derefter indledningen. der orien- 
terer spiileren om den foreliggen- 
de. nervepirrende situation. 
Sagen gar i alt sin enkelthed ud pa" . 
at du som turist, er taget ud til 
Crystal Lake Holiday Camp. Du er 
sammen med en masse vennerfor 
at holde sommerlejr. Efter at have 
fundet en modbydelig blodig ma- 
ske af den slaas, som kun Jason 



gaT med, er det dig klart. at en af 
ga?steme er den maskerede Ja- 
son. Wen hvilken? Prev at finde 
ham, men va?rsamtidig Klarover. 
at du selv kun er en stakkels lille 
svag intellektuel svans. En der 
overhovedet ikke er vant til at 
hamle op med en rendyrket dyhsk 
tiarst efter blod og haavn. Og husk, 
at det ikke kun er dig selv. der skal 
reddes. men ogsS resten af som- 
mergaestene. S3 derforl Brug ai 
din snarradighed. og pr0v at ft 
dem ledt i sikkerhed. 
I selve spillet findes et utal af v3- 
ben af enhver slags. Her har kun 
fantasien sat sine gra?nser. Der 
mangier dog tre vigtige ting fra fil- 
men. En motorsav. en proptrak- 
ker og en bradska?rer. Men andet 
kan vel ogsa" ggre det, og resulta- 
tet burde i princippet vaare det 



samme. Det bedste vaben viste sic 
at va?re en bred langskaftet akse 
En akse. som du skal tage ttllob ti 
for at bruge. Men ogsa en lane 
kniv, var seerdeles effektiv. Det vi- 
ste Jason mig ihvertfald. 
En stor del af tiden gar med at fin- 
de ud af, hvor og hvem Jason er. 
Og i din stfgen bliver du en gang 
irnellem piudselig afbrudt af et 
0res0nderrivende skrig, der Indi- 
kerer, at nu er endnu en af som- 
mergsesterne slagtet. Hvem bliver 
mon den na?ste? Derefter bliver 
den pagaeldende person tjemet fra 
sin plads nederst pa skaarmen, og 
erstattet af en gravsten. Men det 
farst efter. at der er blevet vist et 
stort rnakabert billede af. hvordan 
deden indtraf. Uhyre deJikat. lige 
noget for kendere. 
Hvis det endeligt lykkes at myrde 
Jason, bliver du straks udstyret 
med en helt ny identitet og per- 
sonlighed med en tilsvarende 
styrke. Her har Fredag den 13. 
endnu en slaende lighed med ru- 
men, man ved aldrig. hvomar Ja- 
son erdadl 

Grafikken i spillet er udma?rket og 
s3 heller ikke mere. Bortsetfra en- 
kelte Dilieder er den lidt grov og 
klodset. Lyden er derimod fiot 
(isser skrigene). og der bliver spil- 
let mange forskellige rnelodier. 
Melodier. der ofte ha?nger sam- 
men med der, nvor man befinder 
sig. 

Fredag den 1 3. er ikke et spit, dei 
er fuldstcendig i variationen oc 
mangfoldighedens void. Men at 
kalde det dra?t>ende kedeligt. ville 
pa den anden side ogsa va?re at ga 
re spillet uret. 
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r\ar vseret dem alle igennem (en 
gang i slutningen af 1987). vil du 
ifelge programnwen. blive kon- 
fronteret med en ksempe overra- 
skelse. Selv om det mSske lyder 
meget sjovt. trorjeg nok. at dette 
spil ville tilbnnge det meste af sin 
t)d pa 1 hylden derhjemme. for det 
er bare sa svaert. Naturligvis ma 
de' va?re nogen der vil have udfor- 
dnnger for alle pengene. Er det 
DIG? 
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CIRKUS OG BOMBEL0JER 



Circus og bomber er temaet i In- 
terceptor Softwares nye spil. Wild 
Ride. En sindssyg bombemand 10- 
ber rundt og placerer livsfarlige 
bomber I den forlysteisespark. 
hvor du arbejder som klovn. Det er 
nu din opgave at detonere alle 
bomberne. fsT de sprang er i luf- 



ten og draper uskyldige menne- 
sker. Dit eneste hja?lpemiddel er 
en radar, der viser hvor bomberne 
og bornbemanden befinder sig, 
samt en kokosn0d du kan kaste 
med. Sa snart du har detoneret en 
bornbe erderstraks en ny. hvistik- 
ken utaJmodigt venter pa at blive 



tilendebragt. Under det vilde 10b 
pa rutchebanen efter bomber er 
der mulighed for at tjene ekstra 
point ved at sarnie balloner og siik. 
Wild Ride har32forskellige levels, 
der bortset fra Deres farve. ligner 
hinanden til forveksling. Selvfolge- 
lig bliver Wild Ride sva?rere, desto 
hojere levels der nas. Isaer fordi 
ICsgaende vogne og omvandrende 
flammer (lige som i Donkey Ko ng). 
gpr livet kortere for dig. 
Wild Ride indeholder i pvrigt en 
meget interessant detalje. kaldet 
lodagame. Fldusen er. at spllleren. 
mens Wild Ride bliver loadet ind i 
computeren. kan fordrive vente- 
tiden med at spille et m^nelander 
Ridspil. 

Princippet er det samme. som de 
praBsentationssider, mange soft- 
ware huse Javer. Her er blot tale 
ometrigtigtspil istedetforen rul- 
lende tekst akkompagneret af en 
melGdi. Lodaspiliet er forholdsvis 
primitivt. men godt taget dets 
starrelse I betragtning. Handlin- 
gen er bade enkel og velkendt. 
Red med din manelanderen hcind- 
fuld mennesker fra en planet 
Bring d em derefter igennem et as- 
teroidebselte op til moderskibet 



Denne mission skal gennemfo r ea 
fffr selve Wild Ride spillet er fa* 
dig-loadet. 

Na. men tilbage til hovedspiiiet 
Grafikken i Wild Ride erflot ogf 
vestraHende, men uden den heft 
store variation. Samme betegnel- 
se kan ogs3 uden videre saettes pi 
resten af spillet som helhed. Wild 
Ride er meget sjovt i starten, men 
bliver senere hen alt for ensfor- 
migt og derfor kedeligt. og dec 
selvom kravene til spilleren bhver 
sat i vejret efterhanden som heje- 
re og hcijere levels opnas. 
Lyden er ligeledes udrnaerket. men 
ogsa den bliver man ret hurtlgt 
traet af. 

Wild Ride ma" siges at veere et 
godt gennemfflrt spil. men des- 
veerre uden de helt store fantasi- 
og variationsmasssige ideer. 
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ROBOT PA TUR I BYEN 



Spillet er fra Ocean, behpverjeg at 
sige mere. De har vistmarkeret sig 
med spi I helt pa" toppen. Taenk ba- 
re p5 Rambo , hvor vi f i k en fomem- 
meise af. hvad Ocean er i stand til 
at prastere. 

The Trans Formers er deres nyes- 
te spilprEestation. 
Jorden er bievet invaderet af ro- 
botter. fra planeten Cybertron. 
hvis vi ellers kan stole pa Reuters 
nyhedsbureau. Kampene raser 
iblandt de to tiloversblevne *fol ke- 
fard". nemlig de gode "Autobots". 
og de onde "Deceptions". Du ind- 
tager naturligvis pladsen som "Au- 
tobot". 

"Autobotterne" har energikrise 
(meget aktuelt). men det hsr ikke 
noget med varmebesparelse at 
gore. Det udlaber i. at du kun har 
en vis masngde energi til at suse 
(nej, jeg mener sgu* fise) rundt og 
gore godt med. 

Altsa\ du trykker pa" fire-knappen. 
og spillet er i gang. Du har nu ne- 
derst i 5ka?rmen en oversigt over 
dine robotter. Der er 5: Optimus. 
Prime Hound. Jazz, Mirage og 
Bumblebee. Dern kan du sagtens 
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blive venner med, men de er svaere 
at rnanavrere. 

Med joys ticket kan du va?lge. hvil- 
ken af vennerne du vil vasre. Nardu 
har gjort det. er vi I fuld gang. Nu 
skal du finde de 4 dele der tilsam- 
men udgor "The Autobot Energy 
Cube, og bringe dem til The Auto- 
bot Centre". Naturligvis vll de on- 
de "Deceptions* forscsge at stjaale 
disse stykker, men vi er godt pa" vej 
med din hjaslp. Udover dig er der 
disse 'Defensa-Pods*. Dem trader 
du ud af. n5r du har valgt hvilken 
robot du ensker at kaampe med. 
De kan nemlig give dig din tabte 
styrke tilbage, hvis du nar at kom- 
me derind. tnden dit "Shield" (en 
red streg). leber ud. Sa kan du lade 
din ammunition, styrke. og dit 
skjold op. for at fortsaette med en 
anden *"krop". Spillet er i cvrigt 
fuldtjoystickstyret 
Du kan ogsa flyve. men det kra?ver 
lang training, og du vil totalskade 
dine blikvennerutalligegange. Der 
er endnu flere mSder at komme 
frem pa": Hvis du vender din robot 
med front mod dig. river og tryk- 
kerfirepajoysticket. kan du retur- 



nere til "Vaelg robot-billede". Her 
skal du tage firkanten yderst til 
hesjre, og s3 blive forvandlet til en 
bil. Nu kan du kore rundt. som 
skudt ud af en kanon. Det vil ogs3 
resultere i utallige nedstyrtninger, 
far du har iaert det ufatteltgt store 
omrSde at kende. Her kan du for- 
skellige steder finde de dele du so- 
ger Hver robot har sin bil. og der 
er rigtig brummmmrn lyd pa. naY 
du ksrer. ganske nurtet. Nederst i 
skcermbilledet har du en pointgi- 
ve r. og det er ikk e poi nt du f a" r f lest 
af. Sa hvis du aidrig forladeret spil. 
uden at saette high-score pa 
10.000 points, kan du roligt se 
frem til "firkantede ojne. Jo. The 



Trans Formers er et suver*" 
sjovt. svcertogundertioldende spil 
fra Ocean. 
Spillet ma" kunne gd ind under oe- 
tegnelsen "Arcade Adventure'. 1 
den gode klasse vel og maerke. Det 
er helt klart va=rd at sidde og pusie 
med en ledig stund. 
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NY CARTRIDGE 
DESIGNER 

Det engelske firma Sircal Instru- 
ments, vil om kort tid komme 
med et komplet system til at lave 
dine egne cartridge baserede pro- 
grammer. Systemet skulle kunne 
nruges af alle. og vil bade kunne 
ora?nde programmer i maskinko- 
de og BASIC! 

Hele saattet bestar af en enhed 01 
at brzende. en epromsletter, samt 
en 8K programmerbar cartridge. 
Epromsletteren har indbygget en 



timer ogerfuldstaandigsikker-in- 
den udslip af ultra violet lys her. 
Hele systemet kaldes en Epilog-1 
Cartridge system og kommertilat 
koste omkring 2800.- kr. De en- 
kelte programmerbare cartridges 
vil koste cirka 600.- kr. 
Yderllgere information kan 13s 

hOS: 

Sircal instruments. 1 1 Southfields 
Ct., Sutton Surrey SMI 3 Hj. Eng- 
land. 




COMMODORE 64 
SOFTWARE 
VINDEREN EMMY 



BYO DIM 
EGEN ROBOT 

Micro-Kitten fra Spectron instru- 
ments- er en hjemmebygget robot, 
designet for brug med VIC-20 og 
Commodore 64 datamater. Ro- 
Dotten kan programmers og ma- 
nipuleres fra datamaten. og bru- 
ges til mange forskeilige ting lige 
fra modeller af Automation, trans- 
port, tegning. spil og undervis- 
ning. 

Udover selve robotten er der en 
Ticengde udvidelser tilgsengelige, 
lige fra diverse senso re { lys, varme, 
lyd... etc.). radiokontrol og p-rint- 




kort med kunstig Intelligens sty- 
ring, der passer til Commodores 
I/O porte. 

Robot byggesasttet indeholder 
foruden selve robotten ogsa pro- 
grammer, instruktionsmanuel. di- 
verse stumper der kan fa* robotten 
til at udfare forskeilige opgaver. 
Samt et computer interface der er 
kompatibelt med Spectron Instru- 
ments 0vrige produkter. Prisen 
for heie herligheden er omkring 
800 kroner, hvis man bygger den 
selv og ca. 1 200 kroner, hvis man 
kober den samlet. Hvis man 0n- 
sker sin robot med radiokontrol. 
koster den 1950 Kroner for en 
hjemmebygger og 3300 for den 
feerdigsamlede model. 
Robotten er I skrivende stund end- 
nu ikke fremme pa det danske 
marked, men hvis du er nysgerig 
kan du indhente mere information 
om robotten pa denne adresse: 
Spectron Instruments, Robot Di- 
vision. MS 24. 1232 W Cedar Ave- 
nue. Denver, CO 80223, USA. 



Richard og Ron Grant to caiiforni- 
ske datagenier. har vundet en EM- 
MY for deresarbejde med en Com- 
modore 64 datamat i forbindelse 
med lydproduktion til diverse 
amerikanske TV-produktioner. 
EMMY, der er TV-verdenen OS- 
CAR, anses for en rneget aerefuld 
banning. De har vundet deres 
EMMY for at udvikle software tiJ 
Commodore 64. der tilladerden at 
virke som kontrolcenter mellem 
billed og lydsiden af TV-billedet. 



FA 80 TEGN PA 
DIN GAMLE 
MONITOR 

Hvis du netop har k0bt en Com- 
modore 128. og mangier 80 
tegnsmuligheden. erhernu billige- 
re altemativer til den "rigtige" 
RGBI monitor. 

N u er der nemiig kommet et kabel 
pa* ma rkedet. der ved tilslutning til 
"enhver" farve eller monochrome 
monitor, giver dig 80 tegn pa" 
sksermen. 

Kablet leveres med et normalt 5 
polet DIN-stik. Sa vil man selv skif- 
te stik. er detingen sag. 
Det eneste du mS se bort fra ( man 



Datamaten teller lydsiden; 
"Puis", og kan p3 den ma 1 de hjaelpe 
f.eks, komponisten der skrivei 
rnusikken til en film, med hurtigl 
at redigerQ rnusikken. s3 den pas 
serindifilmen. Deres nye software 
'timeprocessor', er allerede i bruc 
pa* en lang rakke TV-produktionei 
i USA. heriblandt Dallas, Knight Ri 
der. Berringers og flere andre. 
Det er farstegang en EMMY no- 
gensinde e r blevet ti Idelt et stykk€ 
software og vi sigertil lykke. 



kan jo ikke fa 1 det hele). erdine far 
ver. Farve me vil ikke blive f0rt 
med over, sa en monochrom mo- 
n ttor er nok det mest ideelle i den- 
ne sammenheeng. Der findesjc 
bl.a. Philips monochrome moni- 
tor, som kun koster smd 140C 
kroner. SaforfSpengekandu kere 
80 tegn. 

Det smarte kabel kosterkun 350.- 
kr. 

Import0r: Poly-Consult Postbox 
306. Lundekaersvej 62. 525C 
Odense SV. tlf. 09-17 68 67. 
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The Winner takes Stall. Allan. 15ar t 
fra Frederlcia vandt konkurren- 
cen. 




Peter Fogh lavede en flot tegnlng til CAB DRIVER. 



Mega-konkurrencen i nummer 3 
blev en succes. Sa meget kan 
"COMputer"s redaktion nil kon- \ 
statere. ligesom vi ogsa kan med- i 
dele.atdetihvertfaldikkeskoner | 

fantasl rios vores mange laese- 
re. Vi havde sat en mus og 25 US- 
Gold spil pa hojkant og bad tesej 
ne skrive orn deres dnjmmespii. 
Musen. en Icekker Nile sag. er fra 
NCE. og de 25 Fight Night bokse- 
spil fra US-Gold. Der var rift om 
dem. for landet over havde en 
str0m af vakse Comrnodore-ejere 
smcekket tcenkehatten pa og ned- 
fseldet fantasispillene. Opgaven 
I0d i al sin enkelthed: Beskriv de: 
spil. du allertielst s3 blev lavet. Dit 
dn&mrnespii. 

Verdens sejeste stuntman 

"Dit navn er Joe Hutch, du er 27 ar 
og har netop startet dit eget 
stuntmanfirma". SSdan starter 
baggrundshistorien til vinderspi!- 
et STUNT JOE. opfundet af 15- 
arige Allan Hansen fra Fredehcia. 
Han sa gerne et spil med masser af 
farefulde situationer iblandet hdt 
strategisk planlaegning og fort- 
saetter: 

"Du har lejet et lokale i et af New I 
Yorks mindre psene kvarterer, og 



"COMputer"s drommespilskonkurrence er overstaet. Med et helt 
oven/aeldende onto/ indsendfe forslog vor det sveert for dommerkomi- 
teen of finde vinderne. Men vi blev ved. Endevendte den store bunke 
Dremrnespil og fondt de bedsfe... 



skal tjene penge ved at lave stunts 
for dine kunder. De penge du tje- 
ner, Investeres I reklame og nyt 
udstyr. s3 du kan fa fiere film -jobs. 
Joe skal ogsa have mad. og det be ■ 
stiller nan via computeren. der 
star pa nans skrivebord. 

I spillet skal du, udoverden rent 
praktiske pianlsegning med rekla- 
mering og investeringer i firmaet. 
ogsa gennemfore diverse stunt- 
man-opgaver. Der er en scene, 
hvor du skal sarnie ta?ndte hSnd- 
granater op, og kyle dem tilbage 
fsr de eksploderer. En anden hvor 
du skal looe gennem skudild. frem 
til en gangsterhule og endnu en. 
nvor du skal styre dit fly ned gen- 
nem taget pa en lade. Og ikke nok 
med det: Oppe pa en bjergtop. skal 
du i bedste James Bond-stll grlbe 
fat i medeme p5 en lavtflydende 
helikopter. Piloten. Mean Marty, 
vil derefter forsoge at smadre dig 
mod bjergtoppene. 53 nSrhan dyk- 
ker. er det med at rive benene til 
sig. Overlever du. gaY det videre til 
junglen. hvor du som en anden 
Tarzan skal svinge dig fra lian til li- 
an uden at falde ned i surnpen. 
nvor kaempeedderkopperog glub- 
ske giftslanger sultne ligger para- 
te. Efterdennelille picnic fortsa?t- 



ter du til Chigaeo. hvor du skal ho I- 
de dig fast bagpa en hurtig gang- 
sterbil. der i fuld fart krydser den 
indre by. Nar daskkene suser om- 
kring de skarpe gadehjsrner. ga?l- 
der d et om at holde sig ekstra fast, 
ellersfalder du af, og ma vinke bye- 
bye til endnu et job. Men der er 
skam flere endnu: 
Fra en hoj. meget hej klippespids, 
skal du i fuld fart springe direkte 
ned i vandet 50 meter under dig. 
Hold hovedetnederst.ellerserdet 
showtime for en vaskesegte mave- 
plasker af de rode. Med et kort ti I ■ 
10b skal du derefter forcere en 
kl0ft. hvorefter du vil made en gal 
kineser i arhundredets skudduel. 
Og kom 5a" ikke og sig. at Allan ikke 
har set James Bond: Oppe pi et 
tog ga?lder det nemlig om at 
springe fra vogn til vogn for at 
undg3 at 5t0de hovedet mod sig- 
nalposte. vandtanke og lave tun- 
nel-broer. Flere stunts? Tja, hvad 
med en tur i en flod blandt pirat- 
fisk. en gang motorcykel gennem 
ild. mere motorcykel overolieton- 
der. et forhindringsltfb ned gen- 
nem en srnal gyde. og op i en ven- 
tende lastbil. Ned af trapper og 
hen gennem gangene i et super- 
marked i en rullestol. pa skate- 



board-hop over biler og meget 
meget mere. Men Allan vandt all i— 
gevel sin mus for den her: Styr et 
J0bsk spisebord ned af en slalom- 
bakke. sKarpt forfulgt af gangste- 
re med maskingevaerer. Vinder- 
spillet er sendt videre til US -Gold, 
der nu debacterer dets muligheder 
for evt. at blive lanceret senere. 
Hvad Allan sagde. da han fik at vi- 
de, han havde vundet plads 1 i 
"Computer's mega-konkurrence? 
Han kunne ikke fa" et ord frem af 
bare glaBde... 

Forsvar OL 

John M0iier Larsen. 14. fortjener 
en War andenplads med sit spil 
"The Protectors". Han har nemlig 
faet ideen til et nyt og meget origi- 
nal karatespil, hvor du skal for- 
svare de olympiske lege mod for- 
brydere. Vi siger tak til John for et 
flot og gennemarbejdet udkast. 
som Kvitteres med et Fight Night 
boksespil fra US-Gold. 

Sadan et sender vi ogsa' til 14- 
ange Henrik Brinch fra Lyngby. 
Han har med sit spil 'Graffiti He- 
ro", skabt et af konkurrencens 
mest originale spil-forslag. Hen- 
riks drommespil gar nemlig ud pa 
at overmale alverdens storbyer 



med en spraydase. en efter ei 
Samtidig skal du undga politi a 
stikkere. huske at k0be spray o 
forsvare dig i retten. 
Fra Soro-egnen fik 'Computer" t 
store mapper fyidt med spil-b( 
skrivelser. De ambiti0se konku 
rence-deltagere hedder S0ren Jer 
sen og Robin Andersen, henhold: 
vis Sor0 og Fuglebjerg. Spillet, c 
sammen har lavet udkast og skr 
sertil. hedder "Nightmare", og bt 
Ipnnes som konkurrencens absc 
lut mest omfattende produkt. la 
over 1 20 sider med tekst og flott 
farvetegningerfikS0ren og Robi 
det til. For deres fantastiske pra 
station, sender vi et superlaakkei 
US-Gold spil. Og sa skal det iovric 
bemarkes. at spillet bade er goc 
og gyldt med humor. "Ntghtm; 
re", mareridtet. eret rigtigt drfln 
mespil, der foregSr i dr0mmene 
verden. Sadan skal det bare gare. 

Ruesimulator 

'COMputer's dommerkomit 
skreg af grin, da desa mappen me 
Mikael Balles spil-forslag. Mika 
er 13 ar og fra HfcrsrioJm. og he 
har intet hajere 0nske end at fa Ic 
til at spille stue-flue. Som flue sk 
du undga" klasbrige fiuefanger 
dodbringende edderkoppespir 
og hurtige fluesma?kkere. Derui 
over gar en dreng rundt med flu< 
spray og en pige klapperfluerme 
hasnderne. Et boksespil for stc 
originalitet 

Mikael Olesen. 21-ang fra Valb 
vil hellere ud en tur med rumfaarc 
til Mars. Han vinder et boksesr. 
forsit forslag om US Navy, der sk 
ud og fange sma gronne mar 
ma?nd. 

Soren Itenov og Kristian Rasmu 
sen kan godt lide motorspil , kar 
tespil og spil, hvortsenkeren og: 
kommer i omdrejninger. Dis; 
ting er bragt sammen i "Canno 
ball" , hvor du efter at have k0bt t 
og diverse udstyr skal krydse US 
med politi og mafia i halen 
Standses du af disse, er det med j 
have det sorte Dael te, for sa skal c 
kunne karate. 
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Konkurrencens stflrste arbejde var iagt af Soren Jensen 
og Robin Andersen for deres 120 slders Nightmare. 




2. prasmierne var boksespillet Fight Night, som 2S af de 
neestbedste forslag vandt 




Mikael Balle's fine fluesimulator skal have tqs for stor orlginalltet 



Carsten Qlsen fra Holbaek har lavet 
ettema overVietnam-krigen. lige- 
som Johnny Fladstrand, Vallens- 
ba?k. opfandt badmesterskabet 
Sjselland Rundt pr. computer. 
5amme ide (nsesten) fik Thomas 
Gilbert Nielsen, Nykobing Mors. 
Hans hedder bare "Admirals Cup". 
Fra Nordborg kom Christian 
Raackmann Thuesen (blandt ven- 
ner kaidet Tut) med sit "V2". der 
foregar i sommeren 1 943. Du er 
agent Antonsen.OOysforgasnger, 
som skat smugle raketplaner fra 
nazfeme. Tak Tut. ogsa" du far til - 
sendt ooksespil. 

Ogsa Henrik Larsen, Hasle (ja. selv 
pa Bornholm la?ser de sarme 
"COMputer"!!!). vandt fra US- 
Cold. Hans forslag biev lagt i bun- 
ken for "saerprcegede" spil. for i 
Hennks spil TivoU*. gaekter det 
om at udforske verdens mest sind- 
syge foriystelsespark. 

Holger Brix, Vejen, onsker sig en 
blanding af action og strategi. 
"Star Mission" lyder som Elite om 
igen. men med en rnulighed for at 
bytte disketter og slige ting med 
aliens i rummet har det dog en 
twist. Boksespil til Brix. 
Soborg-mand Thomas Bo Madsen 
fortaeller os: "COMputer" er det 
bedste blad, nan nogensinde har 
l<est. Vi synes. hans ide med 
"Ka?mperen" htfrer til blandt de 25 
bedste. sa istedet for en e mand at 



kasmpe mod KGB. sender vi fluks 
et boksespil tilSoborg. 
Karsten Eriksen. Holstebro. er en 
vinder med "Mr. Nobody", der skai 
ka?mpe mod mafiaen. Grafikken 
skal vasre i bedste Strip Poker stiJ. 
5kriver Karsten. sa vi syntes. det 
Ifldheltfint. 

"Ridder Arthur" skrevet af Ole 
Nielsen fra Senderborg. fortjener 
ros. Meget detaljeret beskriver 
han haandelsesforl^bet i sit mid- 
delalderspil, som vi faktisk meget 
gerne sa US-Gold sastte i produk- 
non paet tidspunkt 
I Hvidovre sidder Jens J^rgen 
Mortensen med en masse gode 
ideer. Vi synes specielt om den, 
han sendte ind: "Rapser Joe". Her 
ga?lder det om at stja?le og ikke 
blive sat fast. Yderst originalt. 
En praamie ma ogsa sendes til Sol - 
rpd Strand, til Carsten Lohmann, 
derskabte en ny version "Dracula" 
i bedste gyser-stil. Flot. 
"Fight Mission ' er et nyt la?kkert 
spil fra The Dream Team i Holste- 
bro. Jan Bodilsen og Mads Thorn - 
sen forestiller sig en blanding af 
helikopterflyvning. bilkarsel og 
karate. Vinder du. "kan du ga" ind i 
et diskotek og hente dig en laber 
dame". Ja se. det er der jo noget 
ved. Foresobig m3 Jan og Mads 
dog deles om Fight Night spillet 
fra US-Gold. 

I "Viking' fra Klaus Jorgensen, Sla- 
gelse. skal du ka?mpe dig vej gen- 



nem nogle lange gange ind til en 
anden laber dame, din elskede. 
Hvilket der nok ogsa er noget ved. 
Vi siger tak til Klaus for det gode 
forslag. 

Har du nogensinde oplevet New 
York i myldretiden? hvis ikke. har 
du chancen i Peter Fogs dromme- 
spil. "Cab Driver". Det lyderfantas- 
tisk spsndende med et vaeld af 
forhindnnger og opgaver, og hvis 
ikke US-Gold vil kigge pa" det. er 
det lige far vi sender det til Ocean 
eller en af de andre engelske pro- 
ducenter. 

Enk W. Clausen er i hvert fald en af 
dem. hvis spil vi sender med til US- 
Cold sammen med STUNT JOE, 
Hansspii, 'Drag Racing" erskrevet 
pa" engelsk. og virker utroligt godt 
gennemfort samt tillige meget 
spaendende. 

Cl6-ejer Morten S, Mortensen, 
Mundeistrup. brillererogsS ved et 
la?kkert spii. "Fairplay". der lader 
sig fjemstyre kcempende robotter 
i en arena-agtig kcempe-labyrint, 
Thomas Bask, opfinder af "Space- 
moduls". og bosiddende i Aiborg. 
fortaeller os, at "COMputer" slaral- 
le konkurrenteme ud. Samtidig 
beder han os skflve meget mere 
om "Little Computer People", og 
slutter med over 1 0 sider om sit 
rumspil. 

Et andet spil. der heit klart fortje- 
ner fremhavelse. er fra Jan Larsen 
i Hundested. Hans "WAR" er et 



krigsspil. hvordu i bedste Rambo- 
stil skal redde fanger fra nogle iej- 
re. air imens fjenderne mejes ned. 
'Star Riders" fra Thomas 0ster- 
gaard. Rungsted Kyst. f3r ogsa en 
prcemie. og nar Thomas far k0bt 
sig sin Amiga, ser vi gerne en fa?r- 
dig udgave af det fantasifulde 
rumspil fra ham. 

Et Fight Night boksespil gar ogsa" 
til Jesper Sarensen. Svendbocg. 
der har blandet surfing, vandski- 
hop og meget mere "vSdt" I sit 
dremmespil af tredje grad. 
Og sa skal Mikkel Nielsen fra Fa- 
rum nsevnes. Han er vist en rigtig 
Fa?tter Htfjben. for ikke bare vandt 
han I 'COMputer's mega-konkur- 
rence, han har nemlig ogsa vundet 
sin Commodore 64. Hvor? I et An- 
ders And bladf Til lykke Mikkel. ba- 
de med 64'eren og dit nye bokse- 
spil fra US-Gold. 

Flere konkurrencer 

"COMputer" takker for de mange 
mdsendte bidrag, og beklager de 
mange breve der ikke kunne blive 
naavnt. Interessen blandt lasser- 
skaren var overva?ld9nde. og selv 
om vi fandt flere superspil end vi 
havde premier til. vardetsvcert at 
vaelge. Men til de mange, der ikke 
vandt: "COMputer" bliverved. hele 
tiden. Nye konkurrencer er pa 
trappeme. Hold aje med bladet de 
na?ste maneder. Og vind! 

Rasmus KirkegaYd Kristiansen 



FA check PA superspillene 



Det kan vaare sva?rt at holde rede i 
alle de nye spil, der konstant ud- 
kommer ti I de populaere Commo- 
dore datamater. Ikke mindst kan 
det vaere vanskeligt. at besiutte 
sigforhvilkeafde mange spil. man 
©nsker at bruge sine dyrebare spa- 



repenge p3. Men det findes der nu 
en I0sning pa! The Greatest Ga- 
mes: "The 93 best cornputerga- 
mes of all times", er 93 anmeldel- 
ser af dataspll skrevet af Dan Gut- 
man og 5hay Adams. De 93 anmel- 
delsergiverdetaljerede analyser af 



spillenes styrker og svagheder. 
ska?rmbilleder og forslag til stra- 
tegies-. Bogen daskker mange for- 
skeliigetyperspil.ligefra adventu- 
re over i krigsspil. redningsspil. ra- 
cerbaner og meget andet. Bogen 
indeholder desuden en adresseiis- 



te over software producentemi 
bag de anmeldte spil. Bogen udgi 
ves af Compute Corporation, ot 
kan erhverves for 1 00 kr. gennerri 
Compute Pub-Iikations. 324 V\ 
Wend over ave, suite 200. Greens 
bora. NC 27408. USA. 



64'EREN TIL 
STUDENTEREKSAMEN 



Gar du i gymnasiet og har proble- 
mer med kemi. fysik eller biologi. 
s3 har Tech Sketch Corp fra New 
Jersey noget til dig og din Com- 
modore. Deres tre nye program- 
mer er i ferste omgang, for biolo- 
g is vedkommende om blade og fo- 



tosyntese. For kemi om passiv 
transport, og forfysik om moleky- 
ler og atomer. 

Der vii hen ad vejen udkomme fie- 
re programmer af samme type, 
der omhandler specifikke dele af 
et typisk kemi, fysik eller biologi 
pensum. Programmeme er inter- 
aktive og sjove. og deres niveau 
svarer paant til det niveau, man 
forventer af studenter pa" de dan- 
ske gymnasier. 

Hvis du ikke kan vente til det kom- 
rnertil Danmark, eller hvis du bare 
erbangeforatdumpetil eksamen. 
er adressen: 

Tech 5ketch. 26 Just road, Fair- 
field. New Jersey 07006. USA. 



TA' EN BID 
AFAXBLET 

Var det noget med en rigtig Apple 
II+ til under 6O00.- kr? Har du al- 
lerede en Commodore 64. kan det 
sagtens lade sig gflre. Et canadisk 
firma. Mimic Systems, har nemlig 
opfundet hvad de kalder THE 

SPARTAN. 

5$dan en svend kan erhverves for 
599 dollars, og med den kan du 
kore eksisterende Apple -software 
og tilbehor. 

I kassensidder nemlig Apples eget 
operativsystem sammen med bl.a. 
ekstra 64K en 8-bit parallel port 
og meget meget mere. Herudover 
er der porte til fire ROM<artrid- 
ges. sa du faktisk kan kere bade 




C64 og Apple software samt ud 
styr. 

Flere oplysninger hos: 
MIMIC Systems, 1 1 12 Fort Stre 
et, fl. 6B. Victoria, B.C., Canad; 
V8V 4V2. USA. 
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PROFF LYD PA 64'EREN 



Midt pa Tottenham Court Road, 
iigger computerforretningen Mu- 
sic Sales Ltd. Midt i Londons myl- 
derog trafik. Music Sales har ikke 
blot forsegt sig indenfor rnust- 
kalsk software, men sandeiig ogsa 
pa den hardwaremaessige del. 
hvor de netop har lanceret Sound 
Sampler. Et leekkert stykke appa- 
ratus med masser af abne mulig- 
heder. Heriblandt muligheden for 
direkte tilslutning af MIDI interfa- 
ce. Den Internationale standard, 
der kan forbinde massevis af synt- 
hesizere. digitate tromrnemaski- 
ner og lignende. Sound Sampler 
der i England koster under 1 000 
kroner, forventesmuligvis til Dan- 
mark gennem Commodore, men 
det er endnu ikke besluttet. 
Hvad Sound Sampler kan, har in- 



genfortroetmuligt. Den kan lagre 
lydbilleder digitalt. gemme og 
hente lydbillederne. sarnt mole- 
strere rundt pa" de digitale signa- 
ler. 

Du kan sorn med den tidligere te- 
stede Voice Master fra Anirog 
fCOMputer' nr. 1 /S5) indtale din 
egen stemme, og afspille den i al- 
verdens tempi og tonelejer. 
Sound Sampler er ogsa software, 
og programmet der f0lger med. 
kan styres fuldstaendig via over- 
skuelige menuer. Men mere om 
det i neEste nummer. hvor vi vil 
teste dette nye og speendende 
produkt. 

Yderligere oplysninger kan indtil 
da indhentes hos: 
Music Sales Ltd.. Gabriel Butler, 
tlf. 009-49-1 -636-7777. 
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jeg ikke i tvivl. Nu er vi pa rette 
spor. Godt nok kan vi laste Com- 
modore for deres darlige mar- 
Endelig er der software til 128 kedsforing af 128'eren. En com- 
folks. Og helt korende i 128 mo- puter uden software til den 128 
de. Programmer hedder Su- BASIC. Helt vanvittigt. 



77/ de softwarehungrende 128 ejere, er det fer- 
sfe rigtige stykke software nu dukket op. B su- 
peridekkert teksfbehondlingsprogrorn der pa 
mange mader er anderledes. 



per5cript. og er et tekstbehand- 
lingsprogram fra softwarevete- 



Samme opbygning 



ranen Precision Software. Et fir- som Superbase 64 

ma der har leveret det ene styk- Superscript har en del tilfa=lles 

ke perfekte software til 64'eren med deres hidtidige succes til 

efterdetandet Mennuerdeog- 64'eren. nemlig Superbase 64. 



sa hoppet pa 128 ra?set. 



Der er mere end en ting der lig- 



Efter at havg arbejdet med dette ner. og i folge de sidste forlyden- 
stykke suvera?ne software, er der. sKulle der ogsa komme en 



44 - COMputer 




Efter at have loadet disken med 
Superscript, bliver du prasente- 
ret for en menu. Her bliver du 
spurgt, om du har en "program- 
disk", eller om der lynhurtigt 
skal laves en til dig. Men det vil 
nu nok vzere fornuftigt at starte 
med en Training disk". Den kan 
fore dig gennem hele program- 
met, fra A-Z. 



F1 betyder tryllestav 

Din F1 knap er din multifunk- 
tionstast. Det betyder. at ved 
hja?lpaf den harduadgang tilal- 
le dine menuer og undermenu- 
ers funktioner. Ved tryk pa F1 vil 
du blive praesenteret for din ho- 
vedmenu. og ved hja?lp af dine 
cursor-taster kan du sa bevajge 
dig henover alle de muligheder. 
Superscript indefiolder. 
Nar du er blevet lidt mere fortro- 
lig med dit tekstbehandlingS' 
program, er der ogsa andre me- 
toder at arbejde sig igennem 
"dagens tekst" pa. Under dine 
menu-options er der en Nile for- 
Klarende tekst. der siger. hvad 
netop denne funktion indehoJ- 
der. De vaelter frem. efterhanden 
som du med cursoren styrerdig 
henover dem. 

Som i nzesten alle tekstbehand- 
lingsprogrammer kan du edite- 
re. fremvise. formattere. slette. 
underline, inserte. og tusinder af 
andre ting. Men Superscript er 
andet end bare teKstbehandling. 

Du har tre muligheder for edite- 



Superbase 128 meget snart 
Men at programmet ligner Su- 
perbase. gor det absolut ikke 
\ra?rre. Enhver der har set eller 
arbejdet med Superbase 64. ved. 
hvor nemt det er at bruge. 

IVIenuer til alt 
Et fuldt menu-styret tekstbe- 
handlingsprogram er. hvad du 
far ved kobaf Superscript, men 
ikke blot det Udover program- 
delen er der udarbejdet en helt 

igennem laekker og godt forar- 

bejdet manuaJ. En manual af de 
bedre slags, der skal fore dig 
•gennem Superscripts forunder- 
lige verden. 



F1 fasten + dinecursorknapper. 
^^^^ F1 tasten + forbogstavet i me- 

nu-navnene. En metode der vil 
Du bliver sat ind i. hvordan pro- gore din tekstbehandling meget 
grammets syntaks er. og hvor- mere effektiv. nar du med tiden 
dan du skal kunne finde rundt i har iaert at bruge den rigtig. 
dette virvaraf menuer. Duharen CTRL/COMMODORE tasterne + 
22 liniers Edit-skaerm. der natur- et kaempe udvalg af tastaturets 
ligvis kan handtere storre doku- Xnapper. 



menter. Men du ser kun de 22 li- 
nier ad gangen. 



Der er Cut and Paste funktioner, 
der giver dig den fulde udnyttel- 



Alt afhzengigt af om du bruger se af editeringen af den ind- 



40 eller 80 tegn. vil din status- 

linie (overst i billedet), fylde 1 el- 



skrevne tekst. Med MOVE. 
MARK. REFORMAT og FILE, har 



I statusfeltet har du ogsa en 
ra?kke/kolonne angivelse. og et 



Ogsd indbygget 
spreadsheet del 



Ret bemaerkelsesvasrdigt for e 
tekstbehandlingsprogram. 
Ogsa i dine breve kan du saetti 
numeriske felter. hvor prise 
(handelsbreve) kan sta flot i ko 
lonner. Og et ialt-felt, hvor sum 

men af dine prisfeltererangivel 

Dfe." er da ogsa decimalafrun 
ding, angivet ved at du afscette 
plads til sa og sa mange decimal 
punkter. 

Mail-merge er 

ogsa" en mulighed 

Med Superscripts Mail-merg< 

har du desuden en fuldt ud brug 

bar kontorrekvisit. Pa en sidi 

lagger du alle de konstante va 

riable. med merge kommando 
en. kan du skrive samme brev ti 
en masse forskellige personer. 
I din manual er der en let tilgasn 
gelig forklaring af behandling oc 
programmering af netop denm 
vigtige funktion. 



ler 2 linier. men uanset hvad du du fuldt styr over bommerter 
bruger. er behandlingen den ved indskrivningen. 



ekstra statusfelt. Her kan du se. Ved hjaslp af nogle kommando- 

om du "Inserter" eller funktioner har du mulighed for 

"Wordwrapper -. Plus masser af at lave et spread-sheet lignende 

andre muligheder som Su- dokument. med alle kalkula- 

perScript indeholder. tions funktioner. 




Det er nok rnest revolutionere 
de i dette prog ram prod ukt. 
din mulighed for "Spellii 
check". Der er simpelthen in 
lagt en regular ordbog, pa e 
gelsk og amerikansk. der udt 
at rynke pa nassen checker d 
indskrevne tekst. Nar den sa h 
checket dit brev. spytter den a 
de ord frem. den ikke kender. 
Det kan sa vaere ord. der ikke v 
i dens ordforrad. eller ord. d 
var stavet forkert. Men du bliv 
sa spurgt. om du vil have lagt c 
det til din ordbog. eller om d 
skal smides vxk. En helt suv 
ran la?kkerdetalje.jeg gernev 
le se i dansk version. 

Konklusion 

Superscript virker hele vejt 
igennem professionelt opby 
get. og har du en 128'er. og 
skrivebehov. gar du ikke gal* 
byen med Superscript. 

Henhk Bat 
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64'er magi 



Hardcoppy MPS 802 



100 B- 16384 

110 READ A: IF A— 1 THEM SYS 17BB0 
150 POKE B.A;B-B-1 
130 GQXQ 110 

130 DATA 166,11,8,1,0,158.50,48.54, 

52,0,0,0.0, 0,0. IBS, 17&. 160,9.35, 

30, 171, 35 
150 DATA 528,555. 201,45, 144, 249, 501, 

54, 176, 546, 201. 49, 240, 17,201 ,50. 

243. 16,201 
160 DATA 51,540,18,501.52,540,11,159. 

147, 76.210.555,76, 158, 13, 7E, 108,3, 

76, 165 

170 OATA 3, lS3.1»r. 33,310,255, 163,1. 

35, 19S.2S5. 169, 36, 34 3 . 510.3, 169, 

48, 141,241 
1B0 DATA 3, 169 , 1 , 162.B, 160.0. 32, 1B6. 

255, 169,5, 165,240,263, 3,32, IBS, 

eSS. 35, 195 
190 DATA 555.169.64.32,144,555,165.1, 

35. 198, ESS. 35, 144.255, 32.207,255, 

35,207 

200 DATA 255.35.207.255.32,207,555, 

201 , 0.240,5b, 32,504.555.32,558, 

255.201,32 
510 DATA 208,3,35,507,9,165.1,32.198, 

255 , 32 , 207 . 255 . 15B . 32 , 207 , 255 , 72 , 

152. 170 

£50 DATA 104,32,205. IBS, 163,35,35, 

21 O . 5S5 , 32 , 207 , 555 , 501 , 0 . 508, 8 , 

169, 13.35,210 
530 DATA 555. 76, 124, B, 35, 510,255. 76, 

171, B, 169, 1 ,35. 195.555.35,204,255. 

169, 504 

540 DATA 133.178.76,215.8,32.228,555. 
20 1 . 32 . 20B , 24 9 , 96 , 1 59 . 1 74 , 1 BO , 1 0 , 
32,33 

250 DATA 171,32,229,255.201, L3, 208. 

249, 76, 16, B , 159, 19B, 160, 13, 32 .30, 

171, 35.25B 
560 DATA 255,501.0.540.249.141,170.2. 

35, i75, 13.32,210,255,201 ,13, £28, 

236. 165 

270 DATA 183,155,168,160,2,32,198, 
255 . 1 69 . 9 , 1 70 . 1 68 , 32 . 1 B6 , 555 . 1 63 , 
0,32,213 

260 DATA 255,140,167,2,152.201,540. 

144.5,169,524,76,67,9,501 , 176 , 144 , 

5, 1G9, 1S0 
290 DATA 76.67.9,201,112.144,5,169, 

55 , 78 , 67 . 3 , 201 , 80 , 1 44 , 5 . 153 , B4 , 75 , 

67 , 9 , 76 

300 DATA 16,9,133,251,169,35,133.253, 
170. 168, 0, 133,250. 133,252, IBB, 120, 
269, 4B 

310 DATA 133,1.177,550.145,252,200. 

508, 249, 230,251 , 530 . 253, 505 , 50B. 

242, 169, 55 
320 DATA 133, 1 ,BB, 76, 16,8 , 169,218, 

160. 10,32,30, 171. 159,6,168.162.4. 

35. 159.9 

330 DATA 153.5,169,162,4.32,153.3. 

169. 4. 170, 150,0.32. 159.9,35,228, 

255, 501 "78 
•340 DATA 240.7,501,83,540.6,76,133,9, 

76.2 , 11 , 76.214, 11 ,32, 186,2SS,76. 

195, 55S 

350 DATA 35.111,13.76,185.13,234.534, 
234 , 234 . 76 , 1 4 1 , 1 3 . 1 47 , 32 . 32 , 32 . 42 , 
45,42 

360 DAT** ?2. 65, 82. SB, 57.79. 80.93.32. 
77 , B0 , 83. 56 , 4B. 50 . 35. 66 , 89 , 35, 83 , 
73,78,84 

37B DATA 73,67.69,42.45.42,32,35,35, 



32 , 35 . 32 . 32 . 32 , 32 . 32 , 42 , 42 , 42 , 42 , 
42.45,42 

3B3 DATA 42.42.42.42,42,42,42,42.42, 
4 2,42.45 ,45, 42.42,42.42,42,42, 42, 
t2.H2.13 

390 DATA 17,17,17,35.35,32.32,32,32, 
32 , 32 . 32 , 32 . 43 , 46 , 35 , 76 . 79 . S5 . 68 . 
32. 3*1, BE 

400 DATA 65,70,73,75,45,32.35,35.35, 
32, 1 ^ 13.32. 32,32.32,35.3? J$S, 35. 
32 . 32 , 50 

410 DATA 46. 35. "*5 , S5 . 95 , £8 . 67 , 3&. 80, 
95 , 32 , 56 , 4B . 53 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 , 17 , 
13.32.32 

423 DATA 32.32.35.32.35.32.32,35.51, 
4 6 . 32 , S8 . "3 . 92 , 69 . 6 7 . 84 . 75 . 82 , 89 . 
46. 17^13 

430 DATA 35.35.35.35,35.32,32.32.35. 
32,52,46 . 35. 95.73,93.35. 71 .82. 65, 
70, 73, "5 

440 DATA 56,73, 75,^5,46,32. i~ . 13. 32. 
32.35,32 .32. 32. 35. 32.35, 33.53. 46, 
35,69,78 

450 DATA 68.45.35,32,17,17,17,13.35. 
32 . 32 . 32 . 32 , 32 . 32 . 32 . 35 , 32 . 32 . 32 , 
B6.S5.59 

460 DATA ?6 , 71 . 32 , ?9. 80, 8«S', 73'. 79 , 78, 
32,32.32,32, 13.0. 13,35. 32.32.32, 
32;32, 19 

470 DATA 32 .84 . B5, 99. 75, 32. a? ,£3, ou t 
85.82.78,32. 146. 35. 0.13. 13.35, 35. 
32,32.32 

483 DATA 32 , 35 , 35 . 35 , 35 , 7g , 55 , 96 . ~B , 
35,63.32,0.13, 13.32,35,32.35.35, 
83.84, 92 

490 DATA 82. B5, 55. ''S. 83,63,32.32. 35. 
40. IB, 76, 146 .73, -E. 75,69.47, ie .B3. 
14G.S4 

500 DATA 75.95.11,35,63.13.13,2.32. 

111,13,159.0, 133.252. 133.250. IBS. 

32, 133.553 
510 DATA 163,55,133,548.155,6.35.201, 

2 55 , 169 , 0 . 32 , 2 1 0 , 255 . 32 , 204 .255, 

169,0, 133 
520 DATA 549,150,169.48,133.1,164, 

550,165,0, 177,252, 149, 90.32. SOe. 

11.232,224 
530 DATA 6.209.544.135,250.169,55, 

133. 1 , SB, 24. 160,0. 152,0,22 ,90, 38. 

70, 232.224 
540 DATA 8,208, 247. 165, 70, 153,239 , 7, 

503, 195. B. 508.535. 160,0, 1BS.23B.7, 

20B.B 

550 DATA 200, 192, B, 208,246, . 15B , 11 , 
165,5,32,201 ,255, 162,0, 199,538,7, 
32 , 21 0 

560 DATA 255,232,221,8,208,245,163, 
13,32,210,255.32,204,255, 185.4 ,35, 
201.555 

570 DATA 166.549,235,169,32.32,210. 

555 . 502 . 208 , 550 , 169 , 254 . 32 . 510 , 

255, 1B9.13 
560 DATA 35. 210, 555. 35, 504, 5S5, 530. 

249 . 1 65 . 249 . 201 . 40 . 240 , 3 . 75 . 36 , 1 1 , 

165,6, 35 

530 DATA 201.555.153,50.32,210,255. 

35 . 204 . 255 , 162 . 4 , 32 , 201 , 255 , 168 , 

13,32,210 
500 DATA 255. 35.204.255, 19B, 548, 540. 

3 , 76, 19. 11 , 32.231 .25S.7E, 141 . 13, 

200 , 208 

610 DATA 5.230,253,96.35.111,13.169. 

32. 133.251, 133,253. 1G9. 0. 133.250, 

168,4 . 133 
650 DATA 552,163.55.141.167,2.32,37. 

13. 169.3, 141 , 169,5, 2 69, 40, 141 . 168, 

2,165 

630 DATA 550.133,554.165,551,133.255, 



32.74. 12,506, 16B,2. 208.249, 265, 
254. 133 

640 DATA 250,165,255,133,251,35,11. 

13,32. 37, 13. 155,252, 133,554 ,165, 

253.133,255 
650 DATA 159,0.141,169,2,169,40,141, 

1 58 , 2 , 32 . 74 , 1 2 . 206 . I6B , 2 , 20B , 249 . 

165.254 

650 DATA 133.252,155.555.133,253.35. 

11 .13, 205.157,2.240,3.76.536, 11 , 

32, 231 ,255 
670 DATA 7B, 141, 13, LBS. 0.72,150. 1B9. 

48 , 133 . 1 . 160 , 0 , 152 , 4 . 177 , 254 . 72 , 

35,84, 13 

680 DATA 169,55,133,1,98,104,141.173. 
2 , 173 . 1 73 , 2 . 1 0 , 4G , 170 , 2 , 173 . 1 73 . 2 . 
10.46 

690 DATA 170.2.141,173,2,202,208,236. 
162.4. 173. 173 ,2, 10,46, 171 ,2, 173, 
173,5, 10 

700 DATA 46,171,2,141,173.5.502.208. 
236, 104, 170,35,98, 13,232,32,98, 13, 
532.224 

710 DATA B.20B. 3,76.50, 13. 138,72,76, 
77 . 12 . 160 . 0 , 1 62 . 0 . 30 , 1 76 , 5 , 46 . 172 , 
2.532 

720 DATA 224. B.20B. 245. 173, 172,2, 153. 
192.2,500. 192.8.208,232, 160,8. IBS. 
192.2 

730 DATA 508.6.136.208.248.76,7,13, 

1 62 , 5 , 35 , 201 . 255 , 1 62 , 0 , 1 89 . ! 92 , 2 , 

32 ,210,555 
740 DATA £32,554,8,238.245.153.13,35. 

210,255,32,504.555. 162,1 .32.201 , 

555, 174 

750 DATA 169.2,224,0.240,8.169,32.32. 
210 , 255 , 205 . 20B , 250 . 268 . 254 , 32 , 
210, 255 

760 DATA IBS. 13, 35,210,555. 35,204. 

255.238, 169,2,36, 162 , S . 32 , 201 , 255 , 
169. 23 . 32 

770 DATA 210.255.32.204.255,162,4,32. 
20 1 , 255 , 1 69 , 1 3 . 32 , 210 . 555 , 76 . 204 , 
555, 165 

780 DATA G. 32, 201. 255, 189, 0,35. 510, 

555,76.204,555.32,75.13,32,165,15, 

160,0, IBS 
790 DATA 184.2,153.175,2,500.195,8, 

208,245,75,165, 12. 32. B4 . 13 . 35 . 84 . 

13 . 32. 84 

BOO DfVTA 13.75.84,13.24.155,254.105, 

1. 133.254. 16S.255, 105.0. 133,255, 

96, 173, 170 
810 DATA 5.157.175,2.173.171.5.157, 

104,5.35. 165. 195, 160.0.153.0,4, 

153,0. 5, 153 
820 DATA 0, 6, 153,0, ",200, 508,241 , 159, 

59. 141 .17,208. 169.24.141 ,24. 208, 

96. 169 

930 DATA 21, 141, 24. 208. 169.27. 141,17, 
508. 75 , 16, B.B4.E5,0.0. 168.5. Ill , 
548.8. 169 

B40 DATA 168, 141 ,54"'. B, 169.0, 133, 183. 
334 . 7£ , 232 . B . 23B . 24 n , 8 . 230 , 1 S3 , 9B , 
32.228 

B53 DATA 255,201.0.240,249.201.32. 

240. 13.201.42.508.541 .238. 112. 13. 
35. Ill ,13 

860 DATA 7 S< IB2) 13. 7G, 17S.9 ,0,0,0.0. 
0.0.3, 150. 162 ,0, 1 B3, 0.64 , 157 ,0.8. 
1B8.0.6S 

870 DOTA 157,0.9.189.3.66,157.0.10, 
IBS. 0.G7. 157.0.11 ,lB9.0.Sa. 1S7.0, 
12, 1B9 . 3 

880 DATA 59.157.0.13,232.205.217,159. 
0, 141 .32.208. 241 . 33.208. 169. 15B, 
32.510 

893 CATA 255, "6. 16,8.-1. -1 
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Hardcopy MPS802 

Med dette nyttlge program, kan 

du bruge din MPS802. COM 1 526 

eller4023'er som en grafikprinter. 

F0rst vil du fa en menu o p pa sksr- 

rnen. hvorfra du kan vaelge imel- 

lem 5forskelIige ting. 

i ; Her kan du loade dit grafikbilie- 

de ind i hukornmelsen. 

Z: Selve print-rutinen. her vil du 

blive spurgt om du Brisker et stort 

eller lille grafikbillede. 

Et stort billede fylder halvdelen af 

et printerpapir. og et lille billede 

fylder 1 /8 del af et printerpapir. 

3: Viser indholdsfortegnelsen pa 

disketten. 

4: Viser grafikbilledet pa" skaer- 
men. Her kan du skifte ska=rm og 
grafikfarve ved at tTykke pa *. 
5: Slutter programmet (kan star- 
tes igen med "SYS 2064'). 
Programmet fi nder selv ud af hvor 
i hukornmelsen grafikbilledet lig- 
ger. s3 du kan faktisk printe g rafik - 



btlleder ud fra alle tegneprograrr 
mer. 

Gotiske bogstaver 

Er et prog ram du kan flette ind i di 
ne egne programmer, hvis du sy 
nes at bogstaverne skal vsere lid 
sjovere, 

Programmet skal bare llgge i star 
ten af dit eget program. Dit pre 
gram ma forst starte i linie 570. 

Super BASIC-AID 

Erdu ikke ogsa dadtraet af at sidd< 
og skrive hver enkelt kommandt 
i nd bogstav for bogstav. s3 er det 
te program lige noget for digtll 
Nar d u har indtastet og run'et det 
te smarte program (husk at gem 
me det inden du sastter det igang; 
kan du nu trykke pa shift elle 
Comrnodore-tasten samt vilkarlk 
tast. 

Her falger en komplet liste over di 
rnulige kombinatiofier: 



Multi-editor 

:oo B-?— iaas 

110 READ pit IF A--} THEN 140 
120 POKE B,A:B-B--1 
130 GOTO 110 

140 PRINT"(CLR,HUID,CRSR NED3 JSPR1TE 
EDITOREN START ES MED SYS 50216" 

:s0 5YS eaeee 

160 NEW 

32000 DATA 162,1,160,1,54,33,2*10,255, 
160,0. 169 , 175,32, 210.255,169, 186, 

3E.ai0.e55 
3200L DATA 300,192,11.208,241,169. 

175, 35.51 0.555. 32,210,255, 160,0, 

162.2.24.32 

32002 DATA 240,255.169,170,32,210, 
255,232,254,23.206,243, 162,2. 160, 
25,24.32,240 

32003 DATA 255 . 169 , 1 B0 , 32 . 210 . 255 , 
232,224,23,208,243. 150.1.24.32. 
240,255, 160,0 

32304 DATA 1E9,1B3,32.210,255,169. 
112,32,210,255.200, 192. 11 , 20B , 24 1 , 
159, 183,32 

32305 DATA 17,133.162,2.160.26,24,32, 
240,255, 1E0.0 , 185, 152. 192.201 . 12B, 
240,11 

32006 DATA 201.129,240,22.32,210.255, 
200. 76. 107. 192. 202. 132, 102,232, 
160,26,24 

32307 DATA 32,240,258,164,182,76,107. 
192, 162,2 , 160, 1 ,24.32,240,255,234, 
£34,234 

3200B DATA 96,142.8,19,83,94.65,79, 

68,65,82,68, 146, 128, 2 28,42,58,69. 

B4, 32.80.85 
32009 DATA 78.75 ,84. 128. 12B. 1B,77,B5. 

7S , B4 . 73 , E7 , 79 , 76 , 79 . B2 , 14B , 1 28 , 

12B.71.71 

320L0 DATA 58.71,85,76,32,123,56,65, 
59,76,69,83,53.66,76.65.65. 128,03, 
B3.5B.B3 

32011 DATA 79,82,84,32,32,32,128,128, 
IB , 70 . B5 , 7B . 7 5 . 84 . 73 . 79 , 7B , 32 , 32 , 
14B, 12B 

32012 DATA 128 . BB , 5B , BB . 45 , 69 . 88 , 80 . 
65,79,83.73,79.73.128.83,58,83,48, 
69,88. B0 

32013 DATA 65,78,83,73,75,78,129,79, 
58. 78. 79. B2, 77, 128,32,210,255,32. 
210,255.96 

32014 DATA 165,198,133.204,141,146.2. 
240,247, 120, 165,207,240, 12. 165, 
206,174,135 

32015 DATA 2, 16©, 0, 132,207,32, 19,234. 
32 , 1B0 , 229 , 162 , 0 , 14 1, 54 , 3 , 22 1 , 86 , 
193.240 

32016 DATA 8,232,224.11.208,246,76, 
24,193,169,101.133,141.84.193.189, 
116, 193. 141 

32017 DATA 85, 193,76, 12S, 195,32,42. 
71. B3 ,66. B8, 89. 145.17. 157,29. 19, 



147. 13.234 

32018 QATP 200,165,129.185,185,215, 
224,191 , 179, 155,131,203,212, 125, 
234, 194, 194 

32019 DATA 194.194,194.193,193.193. 
193 . 193 , 193 , 193 , 193 , 195 . 234 . 169 , 
24, 197.211 

32020 DATA 208.15, 169,22. IS'. 214. 240. 
11.163.0. 133.211.163.17.32.210. 
255.230,211 

32021 DATA 95,169,1,197,211,209,15, 
169.2. 197.214, 240, 1 1 , 169 , 25 , 133. 
211, 169, 145 

32022 DATA, 32,210,255,199,211,96.169. 
22, 197.214 ,240 ,5, 169, 2 7,32.210, 
255,96.163 

32023 DATA 2.197,211.240,5.169,145, 
32,210,255,35, 150. 1.162,2.24,32, 
240,255,96 

32024 DATA 76 , 40, 196 , 169 . 1 , 77 , 29 . 20B . 
14L .29.208 ,96. 169. 1 , 77 , 23 . 20B , 14 1 . 
23, 208 

32025 DaTO 96, 1 99. 211.1 65, 211. 9,1. 
133.211,56.32, 240 . 255 . 142 , 52 , 3, 
140.53,3.173 

32026 DATA 54,3,32.210.255.32,210, 
255, 199,211,32 , 1 31 , 193 , 96 . 174 , 53 , 
3.202, 13B.41 

32027 DATA "',141,53.3,173.52.3,56, 
233,2, 10.24, 103,52,3,56,233,2, 141 , 
52. 3. 138. 74 

3202B DATA 74 , 74 , 24 . 109. 52, 3. 141 . 52. 
3 , 96 , 160 . 0 , 185 . 1 1 3 , 194 . 205 . 54 , 3 , 
240 , 4 , £00 

32029 DATA 76 . 51 , 194 , IBS. 1 IB . 194 , 162 , 
0 , 236 , 53 , 3 , 24B , 5 . 74 , 232 , 75 . 58 , 194 , 
174.52 

32030 DATA 3.29.64.3,157.64,3,185, 

1 23 , 1 94 . 1 62 , 0 , 235 , 53 . 3 . 240 , 6 . 56 , 
106,232,75,92 

32031 DATA. 134.174,52.3.61.64,3,157. 
54, 3,96.42,32. n,B3, 65, 12B.0. 128, 
192,64, 191 

32032 DATA 63,191,255.127,169,1,141, 
2B„ 208,32.233. 193, 32,10,194,32.49, 
194.96, 173 

32033 DATA 54 , 3 , 32 . 21 0 . 255 . 19B . 2 1 1 , 
56.32.540.255. 142,52,3, 140,53,3, 
32, 131 . 193 

35034 DATA 36.169,0,141,20,208,32, 
143, 194,32.10, 134, 169. 128 , 162 ,0, 
236,53. 3.240 

32035 DATA 5.232,74,76,180.194,174, 
52 . 3 . 29 , 64 . 3 . 1 57 . 54 , 3 . 96 . 1?3 . 28 , 
208,240,4,32 

32036 DATA 128,194,96.32.143,194,32. 
10, 181,169,127, 162,0,236,53,3 ,240, 
6 , 232 , 56 

32037 DATA 106.76,219,194,174,52,3, 
61.64,3, 157,64 , 3 , 96 , 165 , 139 , 10 , 
133, 139. 133 

32038 DATA 141,165,140.42,133.140, 
133, 142, 162,0, 155, 139. 10. 2 33, 139, 



165 , 140,42 

32039 DATA 133,140,238,224,2,208,241 
96, 24, 165, 139, 201 , 111, 133, 139, 165 
140. 101 

32040 DATA 142.133,140,96,32,68,229, 
24, 162, 12, 160.0,32 ,240 ,255, 1B5.56 
195.32.210 

32041 DATA 255.200,192,13.208,245.32 
207.255.36, 14.3, 133. 68,62.44. 211 , 
84. 69.90 

32042 DATA 32,63,32,160,0,132,139, 
132,140,41, 15,133.143, 197,2,208,1 
96 . 32 , 240 

32043 DATA 19*, 32. 16,195,165. 143,24. 
101,139.144.2.230. 140 . 133 . 139 . 32 , 
207.255,76 

32044 DATA 75 , 195 . 162 , 0 . 1 89 . 1 21 . 195 . 
32 , £10 , 255 , 232 , 224 , 4 , 208 , 215 . 96 , 
68, 65,84, 65 

32045 DATA 169.0, 133, 1B2, 133, 189. 141 
13B, 2. 141.21 ,208, 141 , 1 27 , 3 , 169 , 1 2 
133,2, 32 

32046 DATA 30.195.32,69,195.165.139, 
133,69, 165. 140,133.70. 169. 13,133, 
2,32.207 

32047 DATA 2SS , 32. 59 , 195 , 165 , 139 , 133 
73, 165, 110, 133,74,32,58,223,169, 
16, 133, 2 

32048 DATA 1 65 . 70 , 156 . 69 , 32 , 205 , IBS . 
32, 107, 195, 169 ,0, 164, 1B2, 190,61,3 
32, 205, 189 

32049 DATA 230, 1B2. 164 . 1B2 , 196 , 2, 240 
B , 1 69, 44 , 32 , 210 , 255 , 76 , 193 , 195 , 
165,69. 133 

32050 DATA 139.165.70.133,143,165,73 
133 , 141 . 165,74 , 133 , 142 ,32. 16, 195, 
165, 133 

32051 DATA 133.69.165.140.133,70,165 
2. 1 05. 16, 133,2 ,20! .80, 240. 1E.5G, 
32. 240, 255 

32052 DATA 160, 0,232, £4. 32 , 240 , 255, 
164 . 1B2.76, IBS. 135. 169,5, 133. 198, 
169, 19, 141 

32053 DATA 119,2,169,13,162,3,157, 
120 , 2 , 232 , 224 , 5 , 20B , 248 . *■&. 1 15 . 
164.32,60,229 

32054 DATA 32.0.192,169.128.141,138. 
2, 169,0, 141, 29. 20B, 141 .23,208, 162 
0. 15"',64 

32055 DATA 3,832,524,63.208,248.141, 
3B.20B. 160. 14, 2 40,37.208. 136. 140, 
24B , 7 . 1 63 

32056 DATA 7,141,39,208,169,1,141.21 
208, 169,255, 141,0,208, 169, 190, 141 
1,208,32 

3205" DATA 24. 193. 76, 201 , 196, 0,0. 0.0 
0,120,162,0,189,0.112, 157,0,192, 
1B9.0. 1 13 

3205B DATA 157,0.193,193,0.114.157.0 
194.189,0,115,157.0,195, IBS. 0, 116 
157,0. 136 

32359 DATft 232.209,223,169.5.32.210, 
255. 169,6. 141 .32,208,96. -1 ,-1 
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Farveflimmer 

En helt ny og slmpelthen fantas- 
tisk farverutine. hvor farvestrib er- 
ne gar lodret ned over skaermen. 

Multi-editor 

Med denne utrolige spritegenera- 
tor, kan du lave sprites, samtidig 
med at du erigang med at lave er 
BASIC program. 

Hver gang du vil lave en ny sprite, 
skriver du bare: 

SYS 50216 

Smart ikke? 

Men hvordan virker den sa 
egentlig? Programmet er bygget 
op pa" den made, at du b^de kan la- 
ve multi og single-colour sprites. 
Hvis du vil have en single-colour 
sprite, brugerdu bare 4 tasten. og 
Onsker du at lave multicolourspri- 
tes. brugesG forgul farve. B forly- 
sebla og S for sort. Hvi s du brug er 
mellemnumstasten, f5r du sort 
baggrundsfarve. 

Som editeringsmuligheder. kan 
du ogsa* bruge CLR og HOME-tas- 
ten. 



Super BASIC-AID 



X og Y bruges som X og Y ekspan- 
sion (spritestorrelse). 
Nar du er faerdig med at !ave din 
sprite, trykker du pa* return-tas- 
ten. Sa bhver du spurgt om ADR. 
STEP. Her skriver du linienummer 
hvor dataene skal starte. samt 
hvor meget mellemrum der skai 
va?re mellem linierne. 
Smarte SYS adresser 
SYS 42638; Starter et BASIC pro- 
gram I hukommelsen. 
SYS 42039: Printer eventuelle 
fejlmeldinger ud (retter sig efter 
hviJket tal der star i X-registret). 
F.eks. POKE 781 .1: SYS 42039. 
Peeks & pokes 
POKE 792.226: POKE 793.252: 
Hvis der trykkes pa RESTORE tas- 
ten. vil computeren RESETTE sig 
selv. 

POKE 774,226: POKE 775.252: 

Hvis der skrives "LIST' <re- 
turn>. vil computeren resette sig 
selv. 

POKE 818.226:P0KE 819,226; 

Hvis der skrives "SAVE"<re- 
turn> . vil computeren resette sig 
selv. 



100 IF PE£riPEE»:(S*H2StJ O120 THEN 

POKE :6.PEE»:<3fs>-XxCLR 
110 HI-PEEM3&MPASE-HII25A 
12& PRINT CHM < H?'" (HVID) iNDLrtESER 

r-nTft" 

13l? FOR AD«* TO 211 J READ BY 
I'll? P5* E SA5E+AD, BY j NEXT AD 

ise : 

2130 I 

21fi» POKE BOSE*Z:6,Hl:POf-E BASE+Bl.H 
220 POKE &A5E*l23.HIiP0KE BASE- 1 S3 

24i3i PRINT CHR* (107) " (CRSP H0JREPM 
fad ftLfi SPECTRUM* **" i PP. I NT 

2S0 c PIMT"FOR fiT STARTE/STOPPE 

a SYS " i BASE : PR I NT r PR I NT i FR I NT 

26t? F C I MT GHFW ( *4E"> iCHft» ( 145) l 

ZTff DATA 120,173,143.2,201,32 
2B0 DATA 20Q. 12. It?, 220, IAI , 1 43 
290 pATA 2, I6?i 72. 141. 144,2 
33t? DATA Be. 9*. 149.32. 141 , 141 
Tli? DATA 2. :69,0, 141 , 144,2 
3Ifet DATA 99.P&. 163.212.20B. 117 
JSfll CATA 173. HI, 2. Ml, 3. 176 
340 DATA l u». 201 ,0.240. 106. 149 
:^ I.'.Tr, 194. 133.243, 149. 235. 133 
7=, DATA 24a. 165.215.201. 193. 144 

95.201. 219, 176.92.54 
Z=. DATA 273. 193. 174. 141,2. 22« 
3=tf DATA 3. 20B. 3. 24. 1135.26 
4H 3"*T* ITfl.iB*?. IS9.0. 162.5 

DATA 134 , 19B, 170, 1 60. 358, 132 
DATA 74 . 1bi3. 14ii). 132.35, 160 
«3* DATA a. 10, 240, 16. 202. 16 
4fii' DATA 12 , 230,34 . 20S.2, 230 
43? DATA 3E. 177.34 . 16. 246. 4B 
46? DATA 24 1 .200. 177,34, 4B. 17 

DATA B. 142.2M .0.23i3. 198 
46? DATA lao, 19B. 157. 1 19.2. 174 
4*5? DATA 21 1.0. 40. 20B. 234.230 
50? DATA 198.166.198.41.127.157 

data ii?, 2. 230.1 98. 149,20 

32fl DATA 14 1.119,2,76,72.235 

53w s DATA -'a. 224. 234 

550 REM «*¥*DATA FOR SHIFT TAST**** 

570 DATA 153. 175. 199. : 3S. 161 . 129 

5fi0 DATA 14 1.164.133.137.134,147 

590 DATA 202.151,159.151.163.201 

400 DATA 194.139.192,149.150.155 

6.10 DATA 191. 138 

630 REM MM DATA FDR COMMODORE TAST* 
*** 

650 DATA 152.176.198.131,128,130 

660 DATA 142. 169. 132. 145, 14(i', 14B 

670 DATA 195.197.160.194,164.200 

680 DATA 197. 167. 1B6. 157. 165, 184 

690 DATA 190. 158.0 



List-stop 

Dette It He program, gor at du ikke 
kan liste et program 

1 POKE 2067,73: GOTO 2 

2 REM "(CLR. CRSR NED4. HV1DJ 

COMputer for dig og din Com- 
modore (BLA)" indtastsa i direk- 
te mode: 

POKE 2067.71: POKE 2073.141: 
POKE 2118.0: POKE 2119.0 

Husk at SAVE programmet. sa du 
kan slukke computeren og loade 
programmet md igen. 
Du vi I nu opdage, at du ikke kan lis- 
te programmer, men godt kflre 
det 

Spil tips 

Blagger: Lige narspilJet g^rigang. 
trykker du space og derefter 
CTRL+ den bane som du vil spille 
pa Cf.eks. CTRL+ l ), 

Raid over Moscow: Provattryk- 
ke pa RUN/STOP og - samtidigt 
s3 vil du komme md pa\ en ny bane. 
Prsv ogsa ar eksperimentere med 
resten af tastaturet. der kan s-ke 
sjove ting. 




Gotiske bogstaver 

iee 



Farveflimmer 

IB REfl • "* 



?0 BE" *LQ2P£TTE FflBtfEH BY SOFT ICE 
85- 

3C RBI 



4® F2S TD Bl P5AD « PCK5 Q£Q'?l.f* 

53 TiE/.T 

E0 PPI'JT"'C1R START: SYS BPS' 
130 DFiTO :2Q. 3?, 1G3.2S2. l£2 . 13** , ISt. 
IBS, 13G, 14 1 . l^.BOE. 1GS.3. 141 . 14. 
?aB, IB9 

UC UOTft O. 141 ,S1 .S0B. 1"2. lB.5CE.3ai , 
41,?DB,?4S.:52, I. .2e.=0B, IS9..B-, 
141 . 33 

130 DATo 508, ;E9, 2. 141, 33,323,169, 

141.33.30B.1ES.5, ltl.33,=08. IBS.B. 
141 ,32 

130 D«TA E38. IBS. ~. 141 , 33. 398. 159.9 . 

141 .33. 338.: 55. 9. itl . 33.208. 155 , 

IB. 141.3? 
140 CATO 33e. "E.B9.3.-1 



2B0 
3SC 
3CC 
310 
233 
330 
340 
350 
350 
370 
360 
390 
400 
410 
430 
430 
440 
45G 
-50 
470 
480 
490 
500 
510 
5?0 
530 
5-10 
553 

see 



PRI"i: 2LR.CPSP -40JRE5 >LAESER DA 
:A IN2 ; COMPUTEREN" 
POKE 53.56: POKE 56.5B;CLS 
POKE S6334, PEEk ; 5e334.'«^D 354 
POKE 1 , PEEK*" 1 . AND 3=1 
FCP :-3 TC 511 
POKE ! -14336. PEEK'. 52349- P 
'.'EXT I 

POKE 1, PEEK-' I -CP 4 
POKE r3E33-.PEEK';5E334.nR 1 
CMiff OJ<2 THEM =B2 

FOR 1-2 TO 7 . PEAD CD 

POKE 14336-S-C'J-:.C0 

POKE :433E-B-'':3B-C*1 -1 ,355-CD 

NEXT r 

5OT0 2 93 

POKE SB334. PEEK 5E334 'CP 1 
PEAC ENjip C^J<C THEN 550 

FOR 1=2 TO ■*: PE«0 Z2 
POKE i4336-B-C»i*I,Cd 
POKE 14335*9— IEXT I 
GOTO 3SQ 

□P»T* j . 43 . "'S. 32, 34. S3, 34i .55 , 2 
DflTft ?.S= .3- , 55. 1=4. SE.34.95,0 
□<>T« 3.39 34 , Bt . 92, BC. 34L 28 . 3 
rj^Tf, 5B. 100,56.66, 66. 10B.S8.0 
DftTP 5.93.34.54.212,54.34,92,2 
□OTA B , 93 . 34 . 32. 120 , 33 . 33 , 64 , 0 
DOTO ~.3B. 34. 64. 94.9B.SS ,3, S 
DftTfi B , 2e . 34 . 33 . 60 . 34 . 34 . 35 . 0 
DATB 5.2.50. "2 S. 12. SO, E4.C 
CATfi 13. 1.3. 2. 3 34.56.55,0 
00 TQ LI .GG.3E.4G. 1I2.4B. 3E.66.fl 
C a TO L 3 . 34 , 3E . 33 . 33 . 32 . 33 , 94 . 0 
DfiT° 13. S4. -2.43, 105 4B, t=.S4. 0 
DO TO 14. 66.52.43. 1 3E .43. 43,58.0 
OPTO 15.2B.3t.B..Bl.fll.3t.5B.O 
DOT" 15.33 34-. 34. 134 32.32.54.0 
30T» ;" ? .5E.84: 1 34.2,;3 i aS.:3 l 1.3 
— Q T Q .9.52 34:. 34. 130, 36.34. ES.0 
DATO L9.3 .50, 54. 60. 3. SO. B4 . 0 
2AT0 23. 1 . i2B.4B.B0.6C.33. 30.0 
DO TO 31 33, B2. 18. IB, IB. 19, 12.0 1 
DO TO 23, "B. 1^6,34,34.34. 30. S. 0 
GOTO 23. :28. 92.82, B3 .93, 94 ,40.0 
C«TO 24.34.84. 1?.B,?4. 3^,66,0 
20 TP 35 66 . 154 . 36 , 36 . BE . 66 . B0 . 3 

cat* 26,;E£ l ? 1 4.e 1 ie.3e,64.:e6 
noTft-i 

POKE 53372. ■ PEEKC53e _, 3>WiD 240:0 



P 14 

S^G PDKE S3391 . ! 
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Mikrodata 86 



I disse dage, vil handlende, compu- 
terfreaks. og tusinder af andre 
computerinteresserede menne- 
5ker ( valfarte til Bella Centret pa" 
Amager, i Ktfbenhavn. 
De godt 5-000 parkeringspladser 
vi I blive proppet med alt godt fra 
forhandleren. Og det 20.000 kva- 
dratmeter store udstillingsareal 
vll blive stuvende masttet af men- 
nesker i alle aidre. De kommer for 
at kc»be. sa?lge. fa rfid. se software, 
hardware, nyheder o.s.v. 
De vil. som de foregaende ar blive 
prassenteret for det nyeste af det 
nyeste og mest avancerede com- 
puterudstyr. der snart vil kunne 
findes pa markedet. 
U dstillingen startede I ga~ r, on sdag 
den 29.januar. og varertil scndag 
den 2. februar. 

Der vil vaere udstillet i bade hai A. B 
og E. Men det er i hal B. (h vor vi er). 
det meste kommer til at forega. 
I hal A er der INFOTEK. et aktivi- 
tetscenter for forstegangsbruge- 
re. som det sa" fl ot kaldes. Det er et 
sted. hvor du ved at se en video- 
film, vil blive indfort I compute- 
rens forunderlige verden. Du kan 
her orientere dig om hvordan de 
forskellige computere virker. Der- 
efter kan du prove kraefter. og bru- 
ge din nyerhvervede viden p3 ca. 
50 computere. der er opstillet til 
forma" let. Her er ingen undskyld- 
ning for ikke at deltage i lojeme. 
I hal E vil der va?re en temaudstil- 
iing, og nar du trader ind i hal B, 
oetraederdu for 6. gang - detaller- 
helligste. 

Det er simpelthen teknologiens 
hojborg. treed varsomt. Her er 
proppet med computere i alle ud- 
formninger og afstdbninger. Her 
er software i lange baner. ja her er 
alt hvad hjertet begaerer. Luften er 
maettet af teknologi, chippene ar- 
Dejder og ska?rmene summer. 
Som Commodore fan. kan det vei 
interessere dig at here, om hvad 
Commodore bringer pa" udstillin- 
gen. So here it is... 

Commodore 
all over 

Vi far for forste gang det kompiet- 
•eCommodore 128sa?tatse.Den 
kendte computer, der allerede 
star rundt om i mange hjem. 




Commodore viser 2 nye PC'ere. PC 1 0X og 20X. begge med udvidet Intern 
RAM. 



Vi far 128'eren ar se. som den 
skulle have vseret lanceret. En 
1 28-computer. en RGBI -monitor, 
og en 1 57 1 -diskettestation. - Det 
var egentlig ogsa pa tide ikk'. 
Commodores Amiga, som der har 
va?ret snakket sa meget om. faT vi 
jo nok desvserre ikke at se. Det 
skyldes. at samtlige af AMIGA'S 
irnportflrer rundt om i verden. er 



blevet enige om at markedsfore 
AMlGAsarntidig.Detvil betyde.at 
vi ikke skal vente at se AMIGA, for 
engang sidst i marts. S3 vil den til 
gengasld blive bragt pa markedet 
med et ordentligt brag. 
Det er bl.a.. fordi man fra Commo- 
dores side, ikke vil gentage 
1 28'erens markedsforingsmaBssi- 
gefiasko. med AMIGA. 



Natvi far AMIGA at se.viJdet va?rf 
et faardigt produkt. Et produkt 
der vi! vsere alt det hardware, mar 
matte forvente, og et bredt udvalc 
i software. Vi far alt det vi ikke fi> 
fra sensationen Commodore 1 28 

Nye PC'ere 

Mens vi kan asrgre os over, at vi ik 
ke fSr AM IGA at se endnu. kan vi s« 
gla?de os over at se, at Commmo 
dore lancerer en ny standard foi 
PC'ere. PC 1 0X og PC 20X. vi 
nemlig for fprste gang blive frem 
vist for offentligheden. PX 1 0X ei 
II gesom den "gamle" PC 1 0. en aeg 
te IBM-kompatibel PC'er. med tc 
360 K floppy drev indbygget. 
Derudover har den som PC 10 
standard interfaces, udvidelse: 
slots, o.s.v. 

PC 20X har en 20 Mb indbygge- 
harddisk. Sa 1 teenker du maske 
Hvad revolutionerende erdermor 
i det? Jo! Den store forskel p; 
X-serien. og den "gamle". og i al 
mindelighed andre PC'ere. er at d£ 
leveres med den dobbelte hukom 
melses-kapacitet. Hele 512 1- 
RAM . hvor der fpr i tiden "kun* va: 
256 K RAM. 

S3 erdet iigesom man faler. at de: 
er lidt at arbejde med. 
De regner med. fra Commodore: 
side, at vi allerede kan finde bade- 
PC 1 0X og PC 20X pa gaden allere 
de nu. 

Den sjette 
Mikrodata 

Denne 6. udstil ling i ra?kken, kom 
mer i artil at koste 40 kroner, mer 
hvis ! slarjeg sammen (mindst 1£ 
stk). kan I fa 1 indgangenforkun 2C 
kroner pr. stk. 

Udstillingen er arrangeret af SAM 
SU {Sammenslutningen af Mikro 
datamat- og Software Udbydere) 
og Belia Center A/S. Der er abem 
pa" hverdage fra kt. 1 0.00-1 8.00 
og tordag/sendag fra kl. 10.00 
1 6.00. Sa" det er bare om atfa slup 
pet joysticket/tastaturet, og fi 
bevaeget konvolutteme ud pi 
Amager. 

Hvis du skulle have lyst til at beso 
ge redaktionen pa" "COMputer". vi 
en del af os v«re tilstede. hver dat 
i hal B 5.019. 

Henrik Banc 
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Data Becker star for 
god vestfysk kvolitet. 
Det er endnu engong 
slaet helt fast med 
deres nyeste - 
BASIC 64 - super- 
compileren. 



Fra vesttyske Data Becker er der 
nu dukket endnu et stykke IeeK- 
kert software op. 
Programmet hedder BASIC 64. 
Deteren compiler til overssettelse 
af BASIC programmer til maskin- 
kode. 

Denne compiler ma" bare vaere en- 



hver 64-ejers dr0m. Den kan defi- 
nere alt. du matte onske. Du kan 
oven i kebet fa den til at lave REM 
linier i dine BASIC programmer ti! 
brug for compileren. Perfektl 
Data Beckers BASIC 64 compiler 
starter med en menu. Her kan du 
vcelge, om du pnsker n ormal com- 
pilering (I), eller om du vil a?ndre 
allerede compilerede p rogramm er 



Under normal cornpileringforstas. 
at compileren laver programmet 
om til P-kode - en form for maski n- 
kode. I "cendre-compileren" laver 
den ALLE normale (REAL) varia- 
bier om til heltalsvariabier (INTE- 
GER). 

Fordelen er, at INTEGER-variabler 
fylder 1/4 af REAL-variabler. Ud 
over, at computeren arbejder ca. 
10 gange hurtigere med INTE- 
CER-variable- MEN det er ikke s3 
simpelt.forbrugerdu heltalsvaria- 
bier, m^ va?rdien i variablen va?re 
fra +32768 til +32767. 
A-40OOO vil f.eks. give fejl. FOR- 
NEXT lokker med steps under 1 vil 
hoppe med 1 . s3 pasne grafer kan 
der ikke tegnes. Derfor er der fra 
Data Beckers side indbygget ord- 
rertil compileren. 

De kan p laceres i en REM-linier i di- 
ne BASIC -programmer. N5r com- 
pileren mflder REM linien med in- 
struktionen. udferes den givne 
compiler ordre. 

Tit opstdr der problemer med an- 
dre compilere. hvor det hele ser 
rigtigt ud, men hvorf.eks. PRINT- 
TAB funktioner er odelagt (Au- 
strocompilGr f.eks.). 
Dette sker ikke med Data Beckers 
compiler. Der er nemlig indbygget 
et *RUNTIME-moduI\ sa compite- 
ren praveksarer programmet, for 
det compileres. 

Foruden alle disse kommandoer 
kan man k0re med "OVERLAY". 
Det gar. at du kan lappe flere un- 
derprogramrner sammen (en 
slags MERGE) UDEN tab af varia- 
bler i hovedprogrammet Pa* den 
made kan ogsS underprograrn- 
merne anvende variableme. 
I opstartmenuen kan du ogsa se, 
hvordan compileren er program- 



Fig. 1 BASIC 64 s compilerordre. 


Hvls du I dlt BASIC program Indsaetter: 


REMOR-AB.C 


Giver du compileren ordre pS. at variabierne 




A3.C. fremover skal behandles som REAL (nor- 




male) variables 


REMOI-A.B.C 


Giver ordre til A B.C. som INTEGER (Heltals varla- 




bler =- stor hastighed) 


REM OM 


Alt efter denne Einie skal oversales til REN ma- 




skinkode, det giver en lldt siorre hastlghed end 




P-kode. 


REM OP 


Tllbage t|l P-kpfie compllerlng. 


REM O01 


Sklft til (!) compllerlng 


REM ©02 


SkJft til (II) compllerlng. 


REM E 


Fungerer som en ON ERROR GOTO (llnienum- 




mer). Her skal linstruktlonsbogen lasses meget 




grundigt. 



meret til at opfare sig. Her kan du 
sendre de ting, du er utiHreds med. 
Endnu en laekker detalje. 

Spasndende er det, at man kan 
vaslge, om et program skal over- 
sales til maskinkode eller P-ko- 
de. Dens store fordel er. at koden 
bliver retativ kort og programmet 
ca. Z5% kortere. MEM hastighe- 
den pges kun 2-1 0 gange. 
Maskinkode giver dig den fordel. 
at koden bliver ekstrem hurtig. 
Helt op til 50 gange hurtigere. 



Ulempen er blot, at programmet 
fylder MEGET mere (ca. dobbelt). 
nar det er compileret 
Det er i ©vrigt vaerd at bema?rke. 
at c ompileren giver tie le 60 K RAM 
til programmer, mod 64'erens 
normale knap 39 K. 
Kort sagt. denne compiler b0r en- 
hver besidde. der 0nsker lidt fart 
over feltet. 
Prisen er 409 kroner. 
Import: Nordic Computer Softwa- 
re 

Jacob Heiberg 
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Moskinkode 



Der hor nu igennem de sidsfe ire numre hart en raskke otiikler om mo- 
skinkode. Vi ved nu at der er kommef monge nye laesere til, som sik- 
kert geme vil hove en lille opsumering. Vi samler derfor lige op, so olle 
kan veere med. 




Det det hele drejer sig om, er pa 
en eller anden m5de at "komm uni- 
kere" rned den CPU. derer placeret 
i d in co mputer. pa" en mere direkte 
made end du normalt gtfr via et 
BASIC program. 

Derfor bevaeger vi os ned pa det 
plan, som hedder maskinkode. 
CPU'en er en eiektrisk indretning 
der er i stand til at skelne mel lem 
to ting, nernlig strern eller ingen 
str0m. I maskinkode siger man, at 
en bit kan Vtere en ten ON eller 
OFF. 

Dette vildu opleve som maskinko- 
de . der set fra din side, bestir af en 
raakke tilsyneladende tiifaeldigt 
valgte tal. 

Splitterdu denmod alle de gyldige 
maskinkodeordrer op som bitre- 
prensentationer. vil du hurtigt op- 
dage et ganske snildt system, 
hvorefterdisse ordrerkan gruppe- 
res og skelnes. 

Det er precis denne bit-folge. der 
ogsa iiggertil grundforen maskin- 
kodemonltors genkendelse og ud- 
skrivning af mc-instruktioner. 
Et eksempel: (Se Fig. 1 ) 
Som du kan se. vil det ikke vare 



smart for CPU'en. at betragte et 
tal. som vi gflr det. i decimal eller 
hexadecimal vserdi. Naehl 6510- 
eren kigger pa de enkelte bits i in- 
struktionen. 

Du ved maske. at tider i compute- 
ren regnes i noget. der kaldes 
"clock-cycles' (dem er der ca. I 
million af i sekundet pa en 64'er). 
De forskellige maskinkode in- 
struktionertagerfra 2 til 5 af disse 
"dock-cycles". 

Prpv at kigge pa eksempiet igen. 
Du har sikkert opdaget at bit nr. 7, 
6. 5. 1,0 er ENS i detre tilfaelde. 
Aha! Disse 5 bits fortaaller altsa\ at 
her er der tale om en LDX -inst ruk- 
tion. 

Se na?rmere pa" bitterne 4.3.2. Nu 
ses det ret klart, at her bliver de 
forskel lige adressenngsmetoder 
fastlagt. 

Var der nu tale om en LDX # in- 
struktion. var der altsa" pa nuvce- 
rendetidspunkt brugt 1 clock-cyc- 
les. Den naeste bruges si til at ud- 
fore instruktionen. Vi har altsa" for 
LDX # brugt 2 clock-cycles, 
Var der nu tale om LDX SZZ {fyld 
en va?rdi t x-registret fra nulsiden). 



matte der altsa bruges en ekstra 
clock-cycle for at hente denne 
va?rdi. Vi bruger analigt hermed. 
vil LDX SZZZZ bruge 4 clock-tyc- 
ies. da der her skal bruges tid til at 
53?tte en 2 -byte adresse op. inden 
der kan hentes fra den. 

S3 kan man altid tr&ste s ig med. at 
man hetdigvis ikke skal huske in- 
struktioner som bit-kombinatio- 
ner. nar der programmeres i ma- 
skinkode. 

Du har altid brugt 
masinkode 

Du mener sikkert at du aldrig har 
va?ret i beroring med maskinkode. 
ikke? Men det har du faktisk hver 
gang du har taendt for din 64'er. 
Det ferste der sker. er nernlig. at et 
1 6 K masKinkodeprogram startes 
op. Her er nernlig tale om KERNAL 
8. BASIC. Wed andre ord. der laves 
faktisk ikke noget i 64'eren uden 
brug af maskinkode. Maskinkode 
er ogsa den eneste made at kom- 
munikere med 651 0 CPU'en pa. 

Du kan selvf0lgelig udmaerket me - 
ne. at derer forskel I e pa den made. 
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Maskinkode 64 



du skal forrnidie kommunikatio- 
nen (via BASIC fortoikeren). AltsS 
at det skulfe vaere nernmere at la- 
ve programmer i BASIC, end i ma- 
skinkode. 

Nej. for et stort BASIC program 
kan vaere lige sS svaart at gennem- 
skue. som et rnaskinkodepro- 
gra m. for den som ikke selv har la- 
vet det. 

NaY du Icerer/laerte at program- 
mere i BASIC, startede du helt sik- 
kert med smS korte og OVER- 
SKUEL1GE programmer, ikke 
sandtl 

Sddan skal du ogsi starte med ma- 
skinkode programmer. Ta=nk des- 
uden pa. at til alle Input/Output's, 
kan du bruge KERNAL ROMMEN. 
Praecis pa samme mide som du 
g0r i BASIC. 

En lille smagspreve 

PRINT CHR$(147). Denne ordre 
sletter skasrmen. Det kan du ogsa" i 
maskinkode. der hedder det bare: 

CHR$(147) LDA #147 
PRINT JSR SFFD2 

Hvis du laser i "Programmers Refe- 
rence Guide", side 272-306, vil du 
opdage, atfaktisk alle Input/Output 
(til disk, printer etc.). egentlig fmt 
kan lade sig gore uden orn BASIC, via 
maskinkode. 

Vi er nu ved at nasrme os det sprin- 
gende punkt. nemlig fremstilting af 
egne mc-programmer. 

Hvorfor arbejde 
i maskinkode? 

Lasste du artiklen om "Garbage 
Collection" i 'C0Mputer'nr.3.har 
du allerede laest min begrundelse 
for at arbejde i maskinkode. 
Jeg kan i flvrigt fortaelle, at pro- 
grammet egentlig blev til i Sep- 
tember 84. Praecis et aY efter jeg 
laarte forskellen pa PLAog PHA. S3 
det kan alrsa" iasres. 

Taenk hexadecimatt! 

Det fflirste du skal gare nar du pro- 
grammerer i maskinkode. er at 
glemme alt om decimale angivel- 
ser. N3r jeg tinker pa" skaerm og 
kantfarveme, tankerjeg straks pa 
adresse SD020og SD021 . Du ten- 
der dem sikkert bedre som 53280 
og 53281 . Du kender sikkert ogsa 
adresseme 43-44-45-46 I nui-si- 
den. og deres betydni ng. men skal 
du "lEese" i BASIC ROM'en, stSrder 
$2B-$2C-$2D-$2E. Det er de sid- 
ste tal du harbrug forat kende. naY 
du arbejder med maskinkode. Alt- 
s5 ta?nk hexadecimalti 



FormSiet med disse artikler er. at 
give dig en ide om hvordan du kan 
skrue de forskellige instruktioner 
5ammen. Og uddyoe forstaeisen 
for de enkeite instruktioner. Men. 
da jeg af gode gnunde ikke kan fa" 
lov til at fylde bladet alene med 
skriverier om maskinkode. er det 
absolut nffidvendigr. at du starter 
dig til anden litterratur om emnet. 
Her vil det sikkert va?re en god ide. 
at du indledningsvis holder dig tii 
de va?rker. der bliver omtalt lo- 
bende i disse artikler. Et godt prin- 
cip. er at lasse lidt og gore det 
grundigt. fremforat laese det hele 
overfladisk. 

Med hensyn til forarbejdet. for du 
laver mc-programmer. vil du ofte i 
litteraturen. blive praasenteret for 
etskema. Her skal hverenkelt in- 
struktion indf0res med betegnel- 
se. vaerdi. laangde osv. Det gpr vi 
ikke her. 

For at f3 en forstSelse for maskin- 
kode. vil det va?re langt bedre. hvis 
du starter med nogle sma BASIC 
programmer, du ved hvad laver. 
Derefter overseetter du dem til 
maskinkode. Men nu ikke mere 
snak. lad os komrner i gang med et 
eksempel: 

Fejlkanaien 

Skal du i BASIC aflaase fejlkanaien 



Se det var straks lidt bedre. Lad os 
55 preve at oversale det tii ma- 
skinkode. Naxdu Sbneren kanal.er 
der to ting der forst skal fastlaag- 
ges. inden kanalen kan Sbnes. Fil- 
navnet (her er der ingen). og ka- 
nal-parametrene (her 1.8.15). 
(Ailesidetal henvisertil "Program- 
mers Reference Guide") 
Vi gar som folger: (Se fig. 2). 

Hopla. nu har vi faet £bnet fejl- 
kanaien, 

N<este skridt pa vejen bliver nu 
at fa hentet meddelelsen. der 
star parat ovre i diskettestatio- 
nen. 

Det forete tnn er at gore vores 
kanal 1 ti! en "GET" kanal. der- 
na?st skal vi have hentet beske- 
den. til sidst skal kanalen frigo- 
res fra den tidligere "GET" sta- 



Fig 1 

Mnemonic Decimalt Hex. 



LDX # 162 $A2 
LDX$Z2 166 $A6 

LDX SZZZZ 1 74 $AE 



tus, og sa" slutter vi af med at 
iukke den: {fig. 3). 
Voila. nu er fejlkanaien uden store 
armsving og indviklet maskinko- 
de. St0t alle dine I/O operationer 
KERNAL'ens Jump Table. s3 glr 
det rimeligt smertefrit. 
Det skulle nu ikke veere heit umu- 
ligt, at kombinere byte-til -hex ru- 
tinen fra "COMputer" nr. 3 med 
denne rutine. Og pa den mSde 
"dumpe" indholdet af et program 
hexadecimalt pa sksermen. Husk 
bare, at din kommando i ilnie 60 
her skat vare 0. 

Pa med vanten og kom i gang. Det 
er ikke et spfflrgsmaJ om dit slut- 
produkt. det er dit arbejde under- 
vejs med maskinKoden der er det 
vigtigste. Og husk: 0velse gar 
mester. 

John Christiansen 



Brt-rep. 

76543210 

101O001O (loadxdirekte) 

101O011O 
(loadxfra nul-siden) 

10101110 

(loadxfra absolut adr.) 
(16 bit adresse) 



Fig. 2 




10*=SO33C 


; placer koden i kassette-bufferen 


20 LDA #$00 


; Icengden af navnet er 0. der er intet navn 


40 LDA #$01 


; logisk kanal nummer. her 1 


50 LDX #S08 


; device nummeret her 8 for diskette. 




bemaark feji i P.R.G. side 297 nederst. 




A og X er forbyttet. 


60 LDY #$0F 


: kommando. her vi vi snakke med 




fejlkanaien 1 avrigt betyder f.eks. 




0 load og 1 save!! 


70 JSR SFFBA 


: placer Kanalparametre (5ETLFS. s. 297) 


80 JSR $FFCO 


: og vi toner (OPEN.s. 289) 



pa diskstationen. vii du sikkert go- 
re fplgende: 
10 OPEN 1. 8. IS 
20 INPUT* 1.E, E$,T,S 
30 PRINT E;ES:T:S 
40 CLOSE 1 

Men INPUT i maskinkode. erken- 
derjeg blankt. skal man nok ikke 
lige kaste sig over i starten . S3 der- 
for ma" vi formulere det pa" en lidt 
anden made: 
10 OPEN 1.8.1S 
20 CET#1A$ 
30 PRINT A$; 

40 1FA$XCHR$(13)THEN 20 
50 CLOSE 1 



Fig. 3 

90 LDX #S0l ; vi la?gger kanalnurnmeret i x-registret 
10O JSR SFFC6 ; sat kanalen til INPUT/GET 

(CHKIN. s. 275) 
1 10 JSR $FFCF : hent er regn fra kanalen (CHRIN. s. 277) 
1 20 JSR $FFD2 ; sknv tegnet pa" skaennen 

(CHROUT. s. 278) 
1 30 CMO #$OD ; var det en 'return'?? 
140 BNE next ; hvis ikke. s3 hent en mere. 
1 50 JSR SFFCC ; sa?t kanaleme tilbage til standard 

(defaulte) vaerdier. 
!60 LDA #$01 : Iseg kanalnurnmeret i akkumulatoren 
170 JSR SFR> ; og iuk den igen (CLOSE, s. 281 ) 
180 RTS : returtil opkald. 



52 - COMpuler 





afield: 



fKIRSHNKtR 





©Dyfifiey : TFje 
eomp teat 
flpu en 1 




W/l GOES 
COMMODORE 

FUJI PD80, en af Danmarks mest 
sclgte printere. er nu kommet i en 
neltspeciel Commodore-version. I 
selve printeren sidder nemlig et 
Commodore-interface, og med et 
kabel kan den tilsluttes din 64'er 
direkte. Prisen for den grafiske 
pnnter er4495.- inkl. de nodven- 
dige kabier. 

Quicksort oplyser nasrmeste for- 
handler pS tlf. 01-24 12 33. 



SP0RG BLOT 

COMPUTER 

DOKTOREN 

Nassten ethvert hjem har en eller 
flere ha"ndb0ger om sygdomme. 
deres symptomer og behandting. 
Nu kan 64'eren stille deres egen 
diagnoser via datamaten. Family 
Medical Adviser er navnet pa* et nyt 
stykke software fra Navlc Softwa- 
re. Family Medical Adviser indehol- 
der blandt andet en database med 
information om de 200 alminde- 
ligste sygdomme. Datamaten er 
istand til at stille sine egne diagno- 
ser. efter at have udspurgt bruge- 
ren om symptomeme. Brugeren 
svarer ja eller nej pa" en rakke 
sptfrgsmal. hvorefter program- 
met analyserer de indkomne data, 
krydsrefererer med sin database, 
og foreslaren diagnose. Hvis derer 
flere mulige diagnoser. angiver da- 
tamaten dem alle i raekkefclge ef- 
ter deres sandsynlighed i procent. 
Datamaten kan seivfalgelig ikke 
erstarte en laege. men det eren ny 
og nem mScJe at checke sit helbred 
pa\ Sarntidig er programmet ud- 
meerket til at Isere af. da den ivrige 
bruger hurtigt leerer at kaede en 
specifik rsekke symptomer sam- 
men med en specifik sygdom. 
Det skal i sandhed tiitojes. at ingen 
ryger pa redaktionen turde ud- 
sporge programmet. om sam- 
menhcengen mellem deres ryge- 
vaner og deres morgenhoste... 



MUSIKTID FOR 
COMMODORE EJERE 

MIDI (Musical Instrument Digital 
interface) har bragt datamaten og 
synthesizeren sammen. Derfind^s 
. alierede mange programmer pa 
markedet der tillader MIDI-sty- 
nng af synthesizere eller tromrne- 
maskiner via datamat. Men nu har 
| Roland lanceretet nyt stykke soft- 
i ware beregnet for Commodore 
1 64. Programmet er en datasimu- 
eret 8-spors bandoptager. der Cil- 
iatfer styring afop til 8 MIDI spor 
I fra datamaten. Programmet mde- 



holderforuden Sequencer facilite- 
ter for overdub. editing, realtime 
recording og meget andet. Prisen 
Inch det nodvendige interface, Itg- 
ger omkring de 1 500 kroner. Pro- 
duktet der baarer navnet MUSE, 
kan regnes hertil landet i marts 
maned. eller hvis man er utllmo- 
dig. er det bare at kontakte: 
Roland Corporation US, 7200 Do- 
minion circle. Los Angeles, CA 
90040. USA. 




PARALLELT SUPER 
PRINTERINTERFACE 



Vi kender mange Commodore eje- 
re. der er glade for deres datama- 
ter, men kede over neesten kun at 
kunne bruge Commodores egne 
printere. Nu er der irnidlertid hab 
forude. Tymac Controls har udgi- 
vet The Connection", et fuldt pa- 
rallel Centronics printehnterface, 
kompatibelt med VJC 20. Com- 
modore 64. Commodore Plus 4 og 
Commodore 16. Interfacet der ef- 
ter sigende saalges for under 1O00 
kroner, har mange elegante featu- 
res. Heriblandt selvfeigelig om- 
skrivning af Commodore ASCII til 
standard ASCII, men ogsa" 2K buf- 
fer, printer reset, printer test, pro- 



grammerbar hnielaengde og "hop 
over perforationen i papiret". Ud- 
over disse mange features til at 
printe tekst forstar det nye inter- 
face alle Commodores print kom- 
mandoer. Hvis man har lyst til at 
bruge en parallel matrix printer til 
grafik. understetter interfacet og- 
sa. dette. idet den kan sende grafik 
svarende til alle Commodores gra- 
fik tegn. og sende dot-adresserbar 
grafik til printeren. En vaks lille 
sag, der kan ventes her til landet 
inden Isenge. Fordem derikkekan 
vente. er det muligt at kontakte: 
Tymac Controls. 127 MainStreet. 
Franklin. NJ 01416. USA. 



HJERNEN 
BYTTES OM 

"Oivdin 1541 diskdrive en hjerne- 
transplation"! SSdan lyder opfor- 
dringen fra det amerikanske firma 
Starpoint Software, der i en stor 
opsat annonce har brugt Scetnin- 
gen som overskrift. Arsagen er et 
nyt produkt. STAR DOS. der et car- 
tridge med bl.a. tuirboloader og 
tekstbehandling. Prisen er over 
600 kr.. men sa" skulle din 64'er og 
1541 efter sigende ogsa have f3et 
helt nye hjemer. Bliver du trast af 
af vente pa dit disk-drev, sa sast 
skub i det med STARDOS. 
Yderligere oplysninger kan fas 
hos: 

Starpoint Software. Star Route 
1 0 Gazelle, California 96034, USA. 
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med din 64'er 




Biltelefonen ringed?. Jeg greb ud 
efter rtfret. mens jeg lagde min 
Porsche ind I en kurve pa den tyske 
autobahn. "Hello" sagde jeg - pa 
engelsk naturligvis - og overhalede 
3 BMW'ere der l£ og k0rte om kap. 
"Hello, det er redaktoren. hvor bli- 
ver de tre a rtikler af. du lovede os i 
sidste uge?" 

Jeg va.gnede op med et 5cet. Min 
pengemangel og dSriige samvit- 
tighed over manglende artikler. 
havde igen givet mig mareridt. 
Kokken var 3 og jeg sad foran min 
64'er med en gabende torn Viza- 
write ska?rm. Tankerne gled igen 
ti Ibage til Porscfcen - havde jeg dog 
bare haft en million - blot en enkelt 
- sa havde jeg ikke behavet at sid- 
de der foran ska?rmen midt om 
natten. 

Blikketfaldt pa denstak papir.jeg 
havde faet pa" redaktionen -opla=g 
rnulige artikler. Der var en bun- 
om Barsens datasystem. "Prpv 



om der eren historic her' . stod der 
pa" en tfnskeseddel. Jeg bladrede i 
stakken. logon-kode. password, 
konfiguration -detvarderaltsam- 
men, og det var da jeg fik ideen. 
Borsen erjo stedet. hvor der hand- 
les med meget stor bel0b - hvisjeg 
blotkunne kommeindis^stemet 
matte det da va?re muligt at om- 
postere lidt eller noget i den ret- 
ning. Det var i hvert fald va?rd at 
undersoge. Den slumrende hacker 
i enhver computerejer var blevet 
lyslevende hos mig. 
Jeg fik stpvet mitPST godkendte 
modem af <du bruger da heller ik- 
ke andet. vel?|. og tilsluttede det 
til masklnen. Et terrninalprogram 
blev loadet ind. Jeg matte bladre 
lidt 1 stakken med papirer. for jeg 
fandt konfigurationen: 300 BAUD. 
Fuld Duplex. 8 databitog ingen pa- 
ritet Alt blev indstiliet, og sa" var 
jeg klar. 

Med dlrrende hsender drejede jeg 



nummeret op, og da CD-indikato- 
ren pa" mit modem lyste (den viser. 
at de to modems nu harforbindel- 
se med hmandenj, sendtejeg lo- 
gan-koden afsted. Der blev 
prompte svaret med: 
PASSWORD? 

Jeg indtastede mit password {nej. 
det far I ikke!!) Hvor var det i 0v- 
rigt hel digt. at jeg havde et sadant 
- det tager s5 lang tid at hacke sig 
frem til et. 

Nu begyndte der virkelig at ske no- 
get. Min skterm blev hurtigt fyldt 
med bogstaver og tal, og herefter 
begyndte teksten at rulle ovenud. 
Desperatsajeg, hvordan informa- 
tionerne forsvandt for csjnene af 
mig. samtidig med at det der var 
tilbage mildest talt stod noget ro- 
det pa ska?rmen. Jeg matte ry ti! 
det, de r er enhver cornputerfreaks 
sidste udvej: at klkke i vejlednm- 
gen. Jeg bladrede og bladrede. og 
endelig fandt jeg det: Der sendes 



i m m 




heie skaarmbilleder af gangen. og 
et skeermbillede er 80 karakterer 
bredt. Na", problemet varaltsa" ikKe 
stsjrre end at man kunne Ipse det 
ved atfS skrevetallemodtagnein- 
formationer ud p3 printeren. Som 
ta?nkt S3" gjort. Pa den igen: Lo- 
gon, password, og snart begyndte 
pnnteren at tikke lystigt. 
Det var pa dette tidspunkt jeg fik 
min fflrste skuffelse: Jeg kunne 
hverken kflbe eller sselge vasrdi- 
papirer over min computer, jeg 
kunne kun se informationerne pa 
dem. Jeg var altsa inde i en regu- 
sr database. "Hvor vil le det ellers 
nave va?ret sjovt, at spi lie Tinans" i 
vtrkeligheden". taenktejeg resig- 
l neret. Jeg lavede mig en kande 
stcerk kaffe. mens jeg sundede 
mig over denne skuffelse. 
De: mahervaerepasin plads at gi- 
ve et overblik over, hvad man kan 
fa oplysninger orn i data-basen. 
[ Systemet bliver labende opdate- 
; t omkurser for aktier og obliga- 
oner. indeksrentefraktorer og 
iluta-kurser. Man kan tra?kke al- 
oplysninger ud pa" et enkelt pa- 
r, eller man kan fa oversigter 
lever gennemsnit. total handel 
I nun. Som der star pa den folder 
rsdakttfren havde givet mig med: 
"Eektronisk distribution af kurs- 
| filtering si nformati on fra den dag- 
e notering p3 Kebenhavns 
ndsb0rs\ 

I VAe;i.jeg matte jo finde pa" noget. 
1 jeg begyndte at "biadre' lidt 
ndt i systemet. For at kunne g#- 
det. havde jeg lavet mig et myt 
rminai -program. I stedet for 



blot at l«se karaktererne ind fra 
modemet og skrive dem p3 skaer- 
men. teste jeg dem ind i et array, 
hvor hver linie havde sit eget ele- 
ment. 

Pci ska?rmen blev de forste 40 ka- 
rakterer af hver linie nu skrevet ud. 
og ved at trykke R kunne man 
udskrevet de andre 40. Pa den ma- 
de kunne jeg modtage et helt 
5kcerm-billede.ogsedetpamin IN- 
le skcenn. Logon og password hav- 
de jeg fSet programmet til selv at 
sende afsted. 

Jeg valgte nu at se pa aktie-mar- 
kedet. Jeg har altid syntes. at det 
var s£ dejligt simpelt med aktier: 
Man kober en aktie for et vist be- 
10b. Hvis man har kflbt en aktie i et 
godt firma, fSrman udbetalt et ud- 
bytte. Nar man sa?lger den igen 
kan man vcere heldig. at prisen 
(sorn hedder kursen - lidt indviklet 
skal det jo vsere) er steget. og sa 
tjener man penge. Jeg fandt frem 
tii De forenede Bryggeher. at an- 
bringe sine penge i clfremstilling 
kan ikke ga helt gait, taenktejeg. 
Mit blikfaidt straks p3 rubrikken: 
"Generalfors." Hvor betaanksomt. 
Her kan jeg sidde pa mit kamrner 
og finde ud af. hvornar jeg skal til 
generalforsamling -detvillejovze- 
re kedeii gt. hvisjeg glemte det i De 
forenede Bryggerier 
Laangere nede pa skaermen stod 
de sidste tre ars udbytte. den no- 
terede kapital. og ultimokurs for 
forrige Sr. Nederst pa" siden stod sa 
de oplysninger der lebende bliver 
aendret. nemligdensenestnotere- 
de kebskurs. garsdagens maksi- 
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mums og minimumskurser. sarnt 
aendringeme. Desuden omsaetnin- 
gen p£ bprsen af denne aktie. 

Jasd. tasnkte jeg. Informatio- 
nerne orn kobskursen vil altid sta 
pa samme sted pa siden. d.v.s. pd 
samme sted i den array, hvor sid en 
bliver laest ind. Det ma" kunne bru- 
ges til noget. Ideen til et stone 
program begyndte at tage form. 
Mere kaffe. og en ny pakkecigaret- 
ter- der matte staerke stim ulanser 
til at holde hjernen klar. Jeg valgte 
nu fern selskaber ud og bes luttede 
mig for. at nu villejeg kun kabe og 
sa?lge papirer fra disse fem. Jeg 
lod maskinen ringe databasen op 
med jaavne mellemrum (ca. en 
halv dags interval ), og kontrollere 
kurseme for disse fem papirer. Da 
jeg ikke havde nogen penge at k0- 
be aktier for. mStte jeg forestille 
mig, at jeg havde for 10.000 kr. 
aktier i hvert selskab. Jeg lagde nu 
nogle graenser ind for hvert papir. 
Hvis kursen naede overmax-grten- 
sen skulle papirerne Scelges. kom 
kursen under min-grasnsen skulle 
der Kobes for de penge. der var 
friojort ved salg af andre aktier. 
Det var blevet lys morgen fcrjeg 
blev faerdig med programmet, og 
en brunstig solsortehan skrseppe- 
de op udenfor mit vindue, da jeg 
satte systemet igang. Og 55 gikj eg 
i seng. 

Jeg vagnede et par timer senere, 
og da var jeg allerede i besiddelse 
af aktiernajoriteten i b3de NOVO 
og RADIOMETER. Okay, tsenkte 
jeg. mon ikke der skal modificeres 
lidt? Det gjordejeg. og snart kcirte 



rouletten igen. Der b]ev kebt og 
solgt. og jeg fandt pa" at inddrage 
flere selskaber. Imeliem opkalde- 
ne lykkedes det redaktionen at 
ringe mig op, men jeg afviste et- 
hvert krav orn artikler ■ nu skulle 
der virkelig laves penge. 

Efter et par ugers test-korsel, 
blev jeg enig med mig selv om. at 
det var pa tide at skaffe noget 
starr-kapital til mit firma: "COM- 
PU-INVESTV Pa vej ud af doren 
mfldtejeg postbuddet. der med et 
mcerkeligt smil pa laeberne rakt 
mig et giro-kort. Det var telefon- 
regningen. 

Henrik Zangenberg 



Facts om borsens 
database 

Borsens database-system be- 
styres af firmaet Data Sacs (02 
5221 00). og deter deresfore- 
spflrgselssystem der refereres 
til i denne artikel. Det koster 
kr. 1.80 i minuttet at bruge 
systemet. derspecieit henven- 
der sig til firmaer. der har akut 
behov for at have de seneste 
kurser pa aktier/obligationer 
og valuta. 

Det kan ikke anbefales at an- 
vende en 40 karakters-skaerrn 
ti I dette formal, og der kraves 
et godkendt modem af en h0j 
kvalitet. 



■ 



80-arig med 
problemer 

Jeg kpbte Deres "COMputer" nr. 1 . 
Jeg synes det bliver alletiders. Jeg 
har haft en +4 sornjeg udskiftede 
med en 64'er, var det dumt? 
Deres lille program pa side 36. 
som 5kulle spille en lille melodi. 
melder fejl i linie 20 READ S. Jeg 
kan ikke finde nogen fejl. 
Jeg er ikke dygtig til at betjene ap- 
paratet. men har dog klaret mig et 
parar. Det jeg kan harjegselvfun- 
det ud af. og haft forntsjelse deraf, 
men jeg er ogsa over 80 ar. 

Hilsen 

Georg Gelsig. Roskilde 

Kaere Hr. Gelsig. 
Deres forste sporgsmdl kan na- 
turligvis ikke besvares entydigt 
Commodores +4 er pa mange 
mader en bedre computer end 
den noget asldre 64'er. Bl.a. har 
den de grafik-muligheder 64' 
eren mangier. Desvasrre kan 
man sige. er der ikke sa mange, 
der har faet ojnene op for disse 
fordele. og dette laktum kombi- 
neret med en noget uhetdig mar- 
kedsfpring, har bevirket at -H4 
har faet en ret begraenset udbre- 
delse. Det betyder at der i kke er 
udvikiet tilnasrmelsesvis sa 
mange programmer til +4 som 
til 64'eren, hvilket ogsa ses i det- 
te og andre computerblade. hvor 
indsendte laeserprogrammer 
nassten udelukkende er lavet pa 
64'eren. Sam me forhold gor sig 
gasldende, nar det drejer sig om 
tilbehor og lirteratur. 

Det andet spcrgsmal er et klas- 
sisk computer-problem. Man 
karer sit program, det stopper 
pa grund af en fej I. men der er iX- 
ke nogen fejl i den linie maskinen 
angiver som fejl-llnie. Her ma 
man i ga ng med et stykke detek- 



tiv-arbejde. for at finde ud af 
hvorfor maskinen stoppede pa 
netop den linie. 1 dette eksempel 
har Jeg et par ideer. Hvis maski- 
nen stopper i en READ-saetntng. 
er det naesten altid fordi der ikke 
er e lementer nok i de tilsvarende 
DATA-saetninger. Fejlen kan sa 
enten ligge i den FOR-TO lokke. 
hvor READ-ssetningen indgar 
(tallene I FOR-TO er forkerte. sa 
maskinen forseger at laese for 
mange data-elementer), eller 
den kan liggei DATA-saetningen. 
Her kan man have glemt et ele- 
ment, eller man kan have skre- 
vet punktum I stedet for korn- 
ma. 



Data 

SEQ 

filer 

Jegerendrengpa 13.ogjegharen 
64'er med diskettestation. Jeg er 
gaet i gang med at lave en data- 
base, men er stodt ind i et pro- 
blem. Jeg ska I gemme dataeme pa 
disken. og brugeren skal selv kun- 
ne bestemme navnet pa filen. I 
programmet har jeg skrevet: 
10 INPUT'NAVN ":GNS 
20 OPEN 2. 8, 2, "GNS.S.W" 
Her sker der bare det. at filen korn- 
mer til at hedde GN$, og ikke det, 
der star i GNS - hvad skal jeg gore? 

Venlig hilsen 
Anders Sparre. Kcge 

K<ere Anders! 

Fejlen llgger I. at du har GNS in- 
den for anforsels-tegnene. Ma- 
skinen Kan kun opfatte GNS. 
som det egentlige filnavn. Hvis 
du i stedet skriver: 
20 OPEN 2.8.2.GNS+".S.W" 

Nu skulle det virKe. Jeg har pro- 
vet det selv. 



Fejli 

Radarbasic 

Som sa mange andre. vil jeg forst 
5ige at det er et ualmindeligt godt 
blad. og jeg kun kan hilse jeres 
"COMputer" velkommen. Jeg sy- 
nes nernlig der er for fa oplysnin- 
ger om C64 pS dansk. 
Satil problememe: Jerser I skriver 
om Radarbasic 50. og at I ogsa 
skriver om vejledmngen.Jeg hare 
om i har provet alle modulets 
funktioner, for det har jeg. Jeg er 
glad for det. men jeg har et pro- 
blem med den indbyggede AP- 
PEND-funktion. der bruges til at 
samle to program-stumper. Jeg 
taster de linier ind der star i rna- 
nualen. men far en fejl-meddelelse 
pa* skcermen. Fejlmeddelelsen si- 
ger. at det programnavn jeg har 
indtastet ikke findes pa disketten. 
men det passer IKKE. HVAD G0R 
JEG F0RKERT? 

Jeg har skrevet ti! Holland, men 
har ikke faet svar. Jeg har pravet 
med en anden Radarbasic med 
sarnme resuitat som ved min 
egen. Jeg harspurgtforgarveshos 
forhandler og importer, og nu ha- 
ber jeg I har svaret. 

Hilsen 

Birger Mathiesen. Skovlunde 



Kasre Birger. 

Det har vi ikke • endnu. Vi har sat 
et par eksperter pa sagen (som 
man siger), og haber at kunne 
vende tilbage til dit problem, der 
jo peger i retningen af en fejl pa 
selve module! For at du Ikke 
skal ft nervesammenbrud i mel- 
lemtiden. fordi du ikke kan sarn- 
ie to programstumper. vil vi her 
komme med en mldlertidig los- 
ning. 

Funktionen der samler to pro- 
grammer hedder oftest MERGE, 
og folgende lille program Izeser 
du ind lige nar du har startet din 
maskine. Programmet sletter 
sig selv. og efterlader en maskin- 
koderutine i maskinens hukonv 
melse. Du loader nu ferste pro- 
gram-stump ind. Herefter skri- 
ver du 

SYS 491S2 "PROGRAMNAVN" .8 

Vor PROGRAMNAVN er navnet 
pa det program du vil laegge ef- 
ter det der er i hukommelsen. 
Det er muligt, at programmet 
kun virker uden Radarbasic 
monteret Du slukker da for ma- 
skinen. fjerner Radarbasic. udfe- 
rer merge-rutinen. saver det nye 
program, slukker, monterer Ra- 
darbasic og loader det samlede 
program. Noget besvaarligt OK. 
men det kan fbrhabentligt bru- 
ges indtil videre. 



Mergerutine 

10 DATA 169,0,133,10,32,212,225 

15 DATA 43,72,165,44,72,56,165,45 

20 DATA 233,2,133,43,165,46,233 

25 DATA 0,133,44,169,0,133,185,166 

30 DATA 43, 164,44,169,0,32,213,255 

35 DATA 176,14,134,45,132,46,32,51,165 

40 DATA 104,133,44,104,133,43,96,170 

45 DATA 201,4,144,244,240,10,104,133 

50 DATA 44,104,133,43,24,108,0,3,164 

55 DATA 186,136,240,209,208,239 

60 FORX=49152TO49230:READY:A=A+Y 

65 POKEX,Y:NEXT:NEW 

READY . 
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Sane obvious exits are: 
East 

What shall I do now? 

bitr lip 

Ouch! I screan! 

I'm 

The Incredible Hulk (In) 
now 1 

<Mlt RCTIfRH> 



HULK ikke mere 



Vores evenfyrekspert 
Christian Mariensen, 
har faet adskillige 
henvendelser pa 'The 
Hulk", adventurespil- 
let fra Scoff Adams. 
For en gang for alle 
at fa problemerne of 
vejen, kommer han 
her med en komplet 
bsning pa det sveere 
evenfyr. 



Nar "The Hulk' starter op. sidder 
du hja?'pel0sfastbundett(len stol. 
Drt navn er Bruce Ban ner. og du er I 
Desiddelse af ovematurlige evner. 
Du kannemligforvandledigselvtil 
den frygtelige Hulk. Det g0r du 
med kommandoen "Bite lip'. 
Du vokser og vokser, og snart er 
dme reb sprunget. 
Tag "Fan". og ga est. Nu erdu i ind- 
gangen. hvor du kan aktivere en 
knap en gang. Rer aldrig mere ved 



den i resten af spillet. 
Du far nu beskeden "Delay on", 
hvilket betyder at gassen siver 
langsommere ud, og virker der- 
med ikke sS hurtigt. Igen "Bite lip", 
og du kan ga" udenfor "go outside", 
uden at blive draebt af "High gravi- 
ty'. Herkan du ga" lidt rundt og kig- 
ge. Ga derimod IKKE nord to gan- 
ge i trsek! (Ikke endnu. ihvertfald). 
Begynd noget undergravende 
virksornhed og grav et hul. "dig". 
Nu har du gravet et paent hul. og 
ned i det "go hole". Herfra kan du 
grave videre indtil du stoder pa" en 
"Gem". Du kan grave huller ved alle 
de "domes" der findes. Nogle ste- 
der tager det rigtig lang ti d. for du 
finder noget. Du kan ogsa lofte 
kupierne og f£ fat i nogle flere 
"Gems'. Nardu ikke kan ba?re flere 
skatte. gar du til "Fuzzy area', 
hvor du smider alle "Gems", du fin- 
der pa vejen. For at holde eye med 
hvor langtdu erkomrnet. bederdu 
orn "score". 

PS et tidspunkt lander du i 'Chief 
examiners Office". Her beh0ver du 
kun attage hans 'Gem", derligger 
pa bordet Du kan ogsS underscge 
"Chier nojere, og se hvad han la- 
ver. Pa" en af kupleme er der en 
"Mesh", og indent vrimier det med 
bier, der stiKKer dig. hvisdu vover 



dig derind. Deter her duskal bruge 
"Fan" - vift med den, "Wave Fan", 
og bieme bliver blast va?k! I kup- 
len tager du "Wax" og srnider vif- 
ten. Du skal alligevel ikke bruge 
denmeTe. g3 s5 est igen. bid i las- 
ben, og g3 sa udenfor, En anden 
kuppel virker umiddelbart torn, 
men prav ogsa at bide i la?ben her- 
inde. For at holde pa "Dr. Strange", 
skal du stoppe "Gas outlet", der er 
pa "Baseboard*, rned voksen. 
"Plug gas" (with wax). "Bite lip" og 
nu er gassen forhindret i at sive ud. 
og du forbliver Hulken. Tal med 
"Dr. Strange", indtil han giver dig 
en "Gem" og forsvinder. Husk at 
tage voksen med igen, for den kan 
stadig bruges. Ga nu ind i den f0r- 
ste kuppel. hvor der sidder en ring 
fast i gulvet. "Dr. Strange* sagde. 
at du skulle huske "Nightmare'. s3 
gflr det - "remember Nightmare". 
Du bliver nu endnu sta?rkere. og 
kan uden problemer hive i ringen. 
hvorved der fremkommer et hul 
ned til "Underground room". Husk 
Nightmare og gS sa ned. Naea?h. et 
asg! Gor som du plejer med eeg - 
spis det. Hvis du underseger mu- 
ren. "Exam wall" ser du nogle 
meerker. Husk Nightmare igen, og 
riv i muren. "Scratch wall', og der 
OpstSr et "crack* i muren. Hvis du 



gar ind i "crack", ser du din ven 
"Antman" fanget i et bur. samt 
hans fangevogter. "Ultron". Men 
lad det. samt "Biogem" vaare for 
nu. og g3 op igennem huliet i lof- 
tet. G5 udenfor kuplen. og put nu 
"Wax" I cret, "Stuff ear" (with 
wax). Fortsaet hen til kuplen hvor 
der er nogle "Tiny holes". Lukfljne- 
ne og hold dig for n«esen, "Close 
eyes', "Hold nose", og det vrimier 
nu med myrer, De kan ikke gere 
dig noget da de i kke kan finde no- 
gen abning hos dig. sa tag nu my- 
reme. "Grab ants" og ga" nord. 
Husk Nightmare, ga" nord igen (du 
er nu i " Underground room" ). h usk 
nightmare, og traed and i "Crack". 
Smid nu myreme. og du harreddet 
Antman I Du kan roligt Sbne 0jne- 
ne, og tag sA de "Gems', der ligger 
her. Husk ni ghtmare. ga ud igen og 
op gennem huliet i loftet Nar du 
har lagt alle fundne "gems" ved 
'Fuzzy area", er det p3 tide at hen- 
te "BiogenVen" som den sidste 
skat. Mod nord igen. tag "Bio- 
gem". ga - op gennem loftet. og sfi 
hen til "Fuzzy area", hvor du smi- 
der denne sidste "Gem*. Bed om 
"score", og "Chief Examiner" vil 
komme og Iyk0nske dig. Du har nu 
lost 'The Hulk". 

Christian Martensen 



COMputj 



Funball 



Hermed har "COMputer's redak- 
tion fomcjelsen at praesentere det 
fcrste Igeserprogram til Commo- 
dore 128. 

Programmet. der benyttGr C128 
kommandoer og grafik. er et godt 
eksempel pa. hvor let deter at pro- 
grammers en Commodore 128. 



Dette program er et spil. hvor du 
ska I styre en kugle rundt i en ram- 
me. uden at rore de streger. com- 
puteren tegner. 

5kulte du rammesiderneelterstre- 
geme, vil du se. S3 frem medjoy- 
sticket og computeren, Der styres 
med joystick i port 2. 
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_L -L" 

EN TAST" 

H FOR SP I LLEREGLER ' 



C0L0RO , 7 : COLOR 1 ,21 COLOR4 , 7 
SCNCLR 

PRINT" -r -r -r t . , -r y— 

PRINT" \- r J I I I -r I H 

PRINT" -LL \ — ' » — > J — I -J — 

PR I NT "(7 CRSR H0JRE,7 SPACE ) TRYK 
PRINT"<5 CRSR H0JRE,3 SPACE >TRYK 
GETKEYA*: IFA*= "H "THEN500 
GRAPHIC 1 , I 

CIRCLE 1 ,10,10, 10,10 

PAINT 1 ,10,10 

SSHAPE fl*, 0,0,20,20 

SPRSAV A*,l 

SPRITE1 , 1 ,2 

M0VSPR1 ,0*0 

GRAPHIC 1 , 1 

BOX 1,0,0,319,199 

MOVSPR 1 , 100, 100 

XI =150: Yl=15O:X2=150: Y2=150 

IF JOYC 2>=1THENM0VSPR 1 ,0*3 I Yl *Y1 +30 

IF JOYC 2 ) =3THENM0VSPR 1 ,30*3 s X 1 =X 1 -30 

IFJOY< 2)=5THENM0VSPR 1 , 1 80*3 : YI =YI -30 

IF JOYC 2 >=7THENM0VSPR 1 ,270*3 i X 1 =X 1 +30 

IF JOYC 2 ) =OANDS< 5THENZ =Z + 1 : IF2 =5THEN430 

IFXK =30THENX1=X1 +30 

IFX1 >=290THENX1 =X I -30 

IFYK=30THENY1=Y1+30 

IFY1 >=170THENY1 =YI -30 

C0LLISI0N2,430 

R=INTCRNO( 1>*4>+1 

IFR=R1THEN310 

IFR= 1 ANDY1 >15THENY1=Y1-15SGOT0380 
IFR=2ANOX 1 < 305THENX 1 =X 1 + 1 5 i G0TO38O 
IFR=3ANDYl< 185THENY1 =Y1 + 15 s G0TO38O 
I FR=4ANDX 1 > 1 5THENX 1 =X 1 - 1 5 s GO T0380 
G0T0310 
Rl =R 

DRAW 1 ,X2,Y2T0X 1 ,Y1 
X2=X1 : Y2=Y1 

S = S+! :S*=STRSCS):CHAR1 ,0 ,0 SCORE : ":CHfiRl ,6,0,S* 
G0T02 10 

CHAR 1 , 15,9, "GAME OVER " 
0*= " " 

SPRITE 1,0,14 

CHAR 1 , 14, 13 , "TRYK SPACE " 

GETKEYA*! IFA*< > " "THEN470 

GRAPH ICO, 1 

RUN 

SCNCLR SPRINT" SP ILLEREGLER ■ 

PRINT"<2 CRSR NED > UNDGAA AT RAhfE STREGEN ELLER S I DERNE ■ 
PR INT"FLYT KUGLEN INDEN DER ER GAAET 5 SEK - " 
PR INT-ELLERS VIL DU 00" 

PRINT"<2 CRSR NED? S TYRES MED JOYSTICK I PORT 2" 
PRINT"C 12 CRSR HO JRE >TRYK EN TftST" 
GETKEY A* 
GQTQ1Q0 
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Har du set "Exploding Fist"., korn- 
mer her efterfaigeren i BASIC. 
Codt nok lidt langsommere, men 
virkelig godt. Programmet benyt- 
ter 14 sprites til karatefigurerne, 
sa grafikken er simpeltlien stjerne- 
god. Spiliet siger ogsa Spar To til 
alle tidligere BASIC karate pro- 
grammer. Det smarte er. at DU 
SPILLER MOD COMPUTEREN. Og 
at den fortoedrer sig hele tiden. 
Har du mod pa et par spark i hove- 
det. S3" fat joysticket og begynd. 
Husk skridt- og kasbebeskytteren 
samt stSiindlaeg i joysticket - sS 
overlever du - maske. 
Joystick i port 1. 
Hja?ip tilkaldes med 0O0. 

Claus H. Ljunggren 
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100 PRINT"<CLR> M :P0KE 532S0,Q 

I PORE 53281,0 
1 10 X=222:Y=1S4:A= 100 : B = 164 : H=0 : T«0 

:K=0 

120 F = 1 : G= 18 : £=54272 : V=53248 * J = 56320 

:REM G0TC400 
130 POKE S+24,15'.P0KE S+6,0 

:POKE S+4, 128 
140 POKE V+21,31:PQKE V+23,31 

! POKE V+29,31 
150 POKE V+33,6SP0KE V+40,7 

:POKE V+41 .5 
160 POKE V+42,7:P0KE V+43,1 

SPOKE 2040,236 
!70 POKE 204 1 ,237: POKE 2042,238 
ISO POKE 2043, 239 :P0KE 2044,252 
190 FOR 1=0 TO 18 ! FOR N=0 TO 62 

: READ Q 

200 POKE 15H34+C I *64 > +N ,G ! NEXT: NEXT 
2lO 0=1337:U= 1304:P0KE 0+S,l 

:POKE 0+S+2,l:POKE U+S, 1 

JPOKE 0-+S + 2, 1 
215 PRINT SPCC 12.) "< CRSR HQJRE, 

CYAN) THE WAY OF THE " 
220 PRINT SPCC 15) "< CRSR NED, 

HV 10 ?MA ILED PAW ■ 
230 PRINT SPCC 18 > "< BLAA , 

CRSR NED5)^RVS 0N,SPACE2, 

RVS OFF 

240 PRINT SPCC 17)" I RVS 0N,SPACE4, 

RVS OFF^I " 
250 PRINT SPC<17)"<RVS 0N)| < RVS 

OFF) | " 

260 PRINT SPCC 17)- *( RVS 0M,SPACE4 , 

RVS OFF)" u 
270 PRINT SPCC IS)* K RVS ON }:.amt Rvs 0F 

F)" " 

280 POKE V+8,160«P0KE V+9, 122 



230 PRINT SPCC 1 1 V'< CRSR NED5, 
L.ROO)CLAUS H. LJUNGGREN" 

30C PRIMT"<CRSR NED, CRSR H0JRE3, 

GUDCHL SOFTWARE 1385-3480 FREDEN 
SBORG " 

310 FOR U=0 TO IQOOOJNEXT W 

320 DATA 0,0,0,0,28,0,0,6,0,0,18,0,0, 

6 ,0.-0,0,0,0,50,0,0, 1 19,0,O,7S, 128 , 

0, 199, 128 
330 DATA 0,35,128,0,51,0,0,126,0,0, 

255, O, 1 ,23 1 , 128 , 1 , 195, 128,3, 123, 

132 ,1,0, 128 
340 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 
35G DATA 0,0,0,0,0,0,0,24,0,0,12,0,0, 

56,0,0,28,0, 12, 12,0, 14,8, 0, 7, 176, 

0,3,56,0 

360 DATA 0,28,0,0,12,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0 ,2,0,64,3,0, 192, 14, 
0, 1 12 

370 DATA 0 ,0,0 

330 DATA 0,0,0,0,56,0,0,96,0,0,72,0, 

0,96,0,0,0,0,0,76,0,0,238,0, 1 ,242 , 

0, 1,227,0 
390 DATA 1,196,0,0,204,0,0,126,0,0, 

255,0, 1 ,231 , 128 , I , 195, 128,3, 129, 

132, 1,0,128 
400 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 
410 DATA 0,0,0,0,0,0,0,24,0,0,48,0,0, 

23,0,0,56,0,0,48,48,0, 16, 1 12,0,13, 

£24 

420 DATA 0,28,192,0,56,0,0,48,0,0,0, 
0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0,0,0,2, 0,64, 
3,0, 132 

430 DATA 14,0,112,0,0,0 

440 DATA 0,0,0,0,28,0,0,6,0,0,18,0,0, 
6,0,0,0,0,0,50,0,0, 119,0,0,103, 128 

450 DATA G ,227 , 128,0,49 , 123,0,57,0,0 , 



126, 0,0, £55, 0,0, 231 ,0, 0 ,33 1 ,0 ,0 , 
102 ,0 

460 DATA 0,36,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
470 DATA 0,0,0,0,0,0,0 ,24,0,0, 13, 0,0, 

56, C, 12,28, O, 14, 12,0,6,8,0,7, 152, 

0 ,3,28 ,0 

'180 DATA 0,14,0,0,6,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,3,0 ,0,0,0,0,66,0,0, 102, 0,1 , 
135, 123 

•490 DATA C,0,0 

50C DATA 0,0, 0,0, 56,0, 0,96,0, 0,72,0, 

0 ,96,0 ,0,0, 0,0 ,7S,C ,0,238,0 , 1 ,230, 

0,1,199,0 
510 DATA 1,140,0,0,156,0,0,126,0,0, 

255,0,0,231 ,0,0,231 ,0 , 0 , 102 ,0 ,0 , 

36,0,0 ,0,0 
520 DATA 0,0,0,0,0,0 

530 DATA 0,0,0,0,0,0,0,24,0,0,48,0,0, 
23,0,0 ,56,48,0 ,43 , 1 12,0, 16,96,0, 
25,224 

540 DATA 0,56,192,0,112,0,0,96,0,0,0, 
0 ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,66,0 , 
0,102,0 

550 DATA 1,195,128,0,0,0 

5S0 DATA 0,0,0,0,28,0,0,6,0,0,18,0,0, 
6,0,0,0,0,3,242,0,3,247,0,0,255, 
128 

570 DATA 0,127,129,0,57,128,0,33,0,0, 

99,0,0 ,255,0,1 ,231 ,128,1,195,128, 

3,129, 192 
580 DATA 1,0,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
590 DATA 0,0,0,0,0,0,0,24,0,0,12,0,0, 

56,0,0,23,0,124,12,0,124,8,0,0,0, 

0,0,0,0 

600 DATA 0,6,0,0,30,0,0,28,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,64,3,0, 132,14, 
C , 1 12 

SSO DATA O,0,0 

£20 DATA 0,0,0,0,56,0,0,36,0,0,72,0, 
0 , 3S, 0,0,0,0,0, 79, 192,0,233, 132,1 , 
255,0 

63C DATA 1,254,0,1,156,0,0,132,0,0, 

70,0,0,255,0, 1 ,231 , 128, 1 , 195, 128, 

3 , 129, 192 
S40 DATA 1,0,123,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
650 DATA 0,0,0,0,0,0,0,24,0,0,48,0,0, 

28, O, 0,5S ,0,0,48,62,0, 16,62 ,0,0, O, 

0,0,0 

6S0 DATA 0,96,0,0,120,0,0,56,0,0,0,0, 
0 ,0,0 ,0,0,0,0,0,0,2,0,64,3,0, 192, 
14,0,1 12 

S70 DATA 0,0,0 

680 DATA 0,0,0,0,0,0,0,48,240,0,60, 
24,0,30,168,0, 15,8,0,127,206,15, 
254 ,60 

690 DATA 15,252,254,3,255,254,0,63, 

222,0,31 ,4,0,30,0,0,28 ,0,0,28,0,0, 

12,3,0,12,0 
7Q0 DATA 0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
710 DATA 0,0,0,0,0,0,3,192,0,3,192, 

224,0,0,30,0,0,240,0,0,32,1 12, 1, 

192,240,3 ,0 
720 DATA 128,0,0,0,0,0,0,0,24,0,0,56, 

0,0, 1 12,0,0,96 ,0,0,0,0,0,0,0,4,0, 



0, 12, Q 
730 DATA 0,7,0,0,0,0 

740 DATA 0,0,0,0,0,0,15,12,0,24,60,0, 
21 , 120,0,16,240,0, 1 1 ,254 ,0,60, 127, 
240 

750 DATA 127,63,240,127,255,192,123, 
252,0,32,248,0,0,120,0,0,56,0,0, 
56,0,0,48,0 

760 OATA 0,48,0,0,16,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0 

770 DATA 0,0,0,0,0,0,0,3,132,7,3,132, 
10,O,O, 13,0 ,0,4,0,0,3, 128, 14, O, 
132 , 15,0,0, 1 

730 DATA 0,0,0,24,0,0,23,0,0,14,0,0, 
6,0,0,0,0,0 ,0,0,0,0,32,0,0,48 ,0,0, 
224 ,0 

730 DATA 0,0,0 

SOO OATA 0,255,0,3,7,192,12,3,48,24, 
51 , 152,48,121 ,204,48,49,204,96, 1 , 
198 

810 DATA 96,3,134,192,15,3,192,60,3, 
192,240,3,97, 192 ,6 , 99 , 128 ,6 ,5 1 , 
140,12 

320 DATA 51,158,12,25,204,24,12,192, 
48,3,224, 192,0,255,0,0,0,0,0,0,0 

330 DATA 0,60,0,0,66,0,0,66,0,12,24, 
48, 12,24,48 , 14, 126, 1 12,7,255,224 , 
7,255,224 

940 DATA 3,255,192,0,255,0,0,126,0,0, 
126,0,0,126,0,0,255,0,1,231,128,1, 

195,128 

£50 OATA 3,129,192,1,0,128,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0 

860 DATA 12,0,48,12,24,48,12,60,48,0, 
36,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0 

870 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0 ,0,2,0,64,3,0 , 192, 14,0, 

1 12,0,0,0 
830 POKE 53280, 3: POKE 53281,3 

i POKE V+S,0 
330 POKE V+9,0iP0KE V+23,15 

I POKE V+29 « 15 
900 PRINT-CCLR^SPCX 19> W <CRSR NED, 

HVIO>0 1< CRSR NED2) " 
310 PR INT "< CRSR H0JRE4 , 

L ILL A )CHL SOFT"SPC( 20 > "< BLAA >0 • 

:P0KE V+43, 1 1 
920 PRINT 5PC< 16) "(CRSR NED5 , 

L ILLAJPRESS F 1 " 
930 PR INT H < CRSR NE0S,RVS ON ,GRAA2 , 

SPACE37) CRVS OFF?"; 
940 PRINT-CRVS 0N,SPAC£4Q ,RVS OFF>"; 
950 PR INT "< CRSR NED, CRSR HOJRE ,GRON , 

RV3 0N,3PACE)HIT CRVS OFF ) " S 

SPCC23)"CRVS ON, BLAA, 

SPACE)HIT CRVS OFF > ■ ; SPC< 4 ) "C HV ID , 

CRSR NED)Q"/SPC< 32) "0"? 
960 POKE V,X!POKE V*1,Y:P0KE V+2,X 

:POKE V+3,Y 
370 POKE V+4,A:P0KE V+5,B:P0KE V+6,A 

SPOKE V+7,B=P0KE S+S,15 
930 GET A*: IF A*= ""THEN GOTO 980 
990 IF AS="< Fl ) "THEN 1010 
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1040 
1O50 
1060 
1070 
1075 



THEN 
THEN 
THEN 
THEN 



1090 
1 120 
1 150 
1240 



1OC0 GOTO 9SO 

1010 PR INT n < HOME) "SPC< 16> "( CRSR NED 1 
0, SPACE ,HV ID >READY ! " 
:FOR 1=0 TO 10O0:N£XT I 
:POKE S+5,15 
102Q PRINT"<HOr^E> M SPC< 16>"<CRSR NEQ1 

0. SPACE? > " 
1O30 IF PEEKCJ>«123 
IF PEEKC J> =119 
IF PEEKC J) = 1 1 I 
IF PEEKC J>=125 
K=K+I s IF K=G THEN 1430 
IF fl + 32>X THEN X=£22:A=100 
:POKE V,X:POKE V+2,XiPOKE V+4,A 
:POK.E V+6,fl:G0TQ 1030 
1030 GOTO 1020 
1090 IF X-1Q<60 THEN 1070 
MOO X~X-3:P0KE V,X:P0KE V+2,X 
:POKE 2040, 240 :POKE 2041,241 
:FOR 1=0 TO 150:NEXT I 
1110 X*X-5IPQKE V,X!POKE V+2,X 
:PQKE 204Q,236=PQKE 2041,237 
:SC=SC+15 :GOSUB 1 350 
! 1 15 GOTO 1075 
1120 IF X+1Q>255 THEN 1070 
1130 X=X+5:P0K.E V,X:POKE V+2,X 
:POKE 204Q, 240 t POKE 2041,24 3 
:FOR 1=0 TO 150: NEXT I 
1140 X=X+5iPOKE V^XePOKE V+2,X 
:P0KE 204O,236:P0KE 2041,237 
: SC=SC*5 : GOSUB 1330 
1145 GOTO 1075 
1150 IF X-10<6O THEN 1070 
1160 X=X-5:P0KE V,X:POKE V+2,X 
:POKE 2Q40,240:PGKE 2041,241 
IFOR 1=0 TO 150:NEXT I 
1170 X=X-5!P0KE V^XSPOKE V+2,X 
:POKE 2040,244 :POKE 2041,245 
! POKE S+l,lO0:P0KE S+4,129 
1190 FOR 1=0 TO 75!NEXT!P0KE S+4,128 
: IF X-40<fl THEN H =H + 1 : SC=SC +225 
:GOSUB 1E.30: GOTO 1030 
1190 POKE 2040 , 23G : POKE 2041, 237 !K=0 

rGOTO 103O 
1200 IF X-10<6O THEN 1070 
1210 X=X-5!P0KE V,X!P0KE V+2,X 
:POKE 2040,240 SPOKE 2041,241 
:FOR 1=0 TO 150:NEXT I 
1220 X=X-5!P0KE V,X:POKE V*2,X 
s POKE 204O,48!POKE 204 1,249 
:POKE S+l,IOO:POKE S+4,129 
1230 POKE 2040,23B!P0KE 2O41,237!K=0 
:G0T0 103O 
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1240 IF X-10<60 THEN GOTO 1030 
1250 X=X-5:P0KE V,HiPOKE V+2,X 

:POKE 2040 ,240:P0KE 204 1,241 

sFOR 1=0 TO 150= NEXT I 
1260 X=X-5:POKE V,X:POKE V+2,X 

JPOKE 2O40 ,248:P0KE £04 1,249 

s POKE S + 1,IOO!POKE S+4,12S 
1270 FOR 1=0 TO ISO : NEXT : POKE S+4,128 

: IF X-40<A THEN H=H+ I : SC=SC+3 10 

:G0SU6 1290: GOTO 1030 
1280 POKE 204O,236:P0KE 2041,237:K=0 

:GOT0 1030 
1230 POKE S+4,128:P0KE V+8,171 

! POKE V+9,100:F0R 1=0 TO 50 : NEXT I 
I3O0 FOR 1=20 TO O STEP-2 ! POKE S+1,I 

!POKE S+4,17iNEXT I : POKE S+4,16 
1310 POKE V+27,12!F0R 1=164 TO 178 

:POKE V+5,i:P0KE V+7,I 

IFOR N=0 TO 100SNEXT N, I 
1320 POKE V+3,0:P0KE V+9,0!POKE V + 5,B 

:POKE V+7,B!P0KE V+27,0:X=222 

! POKE V,X!POKE y+2,X 
1325 A=lO0:POKE V+4,A:P0KE V+6,A 
1330 POKE 2040 ,236!P0KE 2041,237 

1340 printv home, crsr ne024 ,hvio> ■ ! 

spc< 2 jh; spcc 30 )t; 
i35c pr i nt "< home , crsr ne04 , 

blaa) 'spcc 33-len< strsk sc>> >sc 

: if h=3 then goto 1368 

1365 K~0 '• RETURN 

1368 FOR T-0 TO 3 '• FOR 1 = 100 TO O STE 

P-lOsPOKE S+l,i:POKE S+4,17:NEXT I 

! POKE S+4, 161 NEXT T 
1370 F=F + l:IF F< =9 THEN PR INT U C HOME , 

CRSR NED,HVID)"SPC< 19)F; 

"<CRSR VENSTRE3 20" : GOTO 1390 
1380 PR I NT 11 C HOME , CRSR NED, 

HVIO) "SPC( 18)F 
1335 IT F=1G THEN 1790 

1390 H=0 ! T=0 ! PR I NT "( HOME, CRSR NE024, 

HV3D) VSPCC 2)H,'SPC< 30)TJ sG=G-2 
1400 X=222 s Y= 1 64 : POKE V,X:POKE V+1,Y 

:POKE V+2,X!P0KE V+3,Y 

SPOKE 2040,236 
1410 POKE 2041,237SA= 100:B=164 

! POKE V+4,fl:P0KE V+5,B:P0KE V+6,A 

:POKE V+7,B 
1420 POKE 2042, 238 SPOKE 2043 , 239 : K =0 

JGOTO 1O30 
1430 IF NOT A+90>X THEN 1450 
1440 GOTO 1520 

1450 D=INT< RNDCO)*2>: IF D= 1 THEN 1 490 

1460 IF A-10<60 THEN 1500 

1470 fi=A-5!P0KE V+4,fl!P0KE V+6,A 

:POKE 2042 ,242:P0KE £043,243 

:FOR 1=0 TO IOO:NEXT I 
1480 fl=fi-5:P0KE V+4>fl:P0KE V+6,A 

:POKE 2042 ,238:P0KE 2043,239=K=0 

:GOT0 1O30 
1430 IF fl+10>£53 THEN GOTO 1470 
1500 A=A+5:P0KE V+4,A:POKE V+6,A 

:POKE 2042,242:P0KE 2043,243 

:FOR 1=0 TO 100: NEXT I 
1510 R=A+5!P0KE V+4,ftiPOKE V+6,A 




5 POKE £Q42,238:PQKE 2Q43,239:K=Q 

i GOTO 1030 
1520 IF INT<RNDCO)*2)=0 THEN 1580 
1530 IF i=) + 10>255 THEN 1470 
1540 A = A +5 : POKE V+4,A:P0KE V+6,A 

SPOKE 2042,242:P0KE 2043,243 

:FOR 1=0 TO lOOiNEXT I 
1550 A=A*5:P0KE V+4,A=P0KE V+G,A 

1P0KE 2042,246!P0KE 2043,24? 

:P0KE S+1,60:P0KE S+4,123 
1580 FOR I=Q TO 75 : NEXT I 

:POKE S+4, 128: POKE 2042, 24S 

"■POKE 2043,247! IF Ft+40>X THEN 1630 
1570 POKE 2O42,238:P0KE 2043,239aK=0 

:GOTO 1030 
1590 IF A+10>255 THEN 1470 
1530 A=A+5=P0KE V+4,A=P0KE V + 6,ft 

:POKE 2042,24£:P0KE 2043,243 

!FOR 1=0 TO lOOiNEXT I 
1600 A=A+5:P0KE V+4,A:P0KE V+6,A 

:POKE 2042,25O!POKE 2043,251 

a POKE S+1,60:P0KE S+4, 129 
1610 FOR 1=0 TO lQOSNEXT I 

:POKE S+4,I2S:IF A+40>X THEN 1630 
1B20 POKE £042,238:P0KE £043,233:K=0 

:G0T0 1030 
1630 T=T+I:P0KE V+8,17l:P0KE V+3,I00 

-'FOR 1=0 TO 50: NEXT I 
1640 FOR 1=20 TO 0 STEP-2:P0KE S+1,I 

:POKE S+4,17:NEXT I : POKE S+4, 16 
1650 POKE V+27,3!FOR 1=164 TO 178 

:POKE V+1,I:P0KE V+3,I 

:FOR N=0 TO lO0:NEXT N,I 
1660 POKE V+8,0:P0KE V+3,0sP0KE V + 1,Y 

!POKE V+3,Y!X=222:P0KE V,X 

*POKE V+2,X:A=IO0 
1670 POKE V+4,A:P0KE V+6,A 

«POKE 2042,238:P0KE 2043,239 

:POKE V + 27,.0 
16SO PR I NT " C HOME , CRSR NED24 ,HV ID ) " ; 

SPC<2JH;SPC< 30)TJ 
1690 IF T=3 THEN £050 
1700 K=0:G0T0 1030 

1710 FOR 1=50 TO 0 STEP-.5:P0KE S+1,I 
5 POKE S+I,I+5:P0KE S+1,I+10 
:POKE S+4,17:NEKT I 

1720 POKE S+4 , 16 :PRINT"C HOME) "SPCC 8) 
"CCRSR NED 10 ,GRAA 1 ) SORRY, 
BUT I WAS THE BEST": FOR E=0 TO 3 

1730 FOR 1=0 TO 24 1 : POKE V+41,I 

: NEXT UESPOKE V + 1,0.'P0KE V+3,0 
:POKE V*4,160:POKE V+6,160 

1740 POKE 2042,253: POKE 2043,254 
!POKE V+4 1,5iP0KE 2043,254 

1750 PR INT"C HOME , CRSR NED 10 > "SPC< 8 > " 

< BRUN ,SPACE2 ) YOU 1 RE JUST A SOFTIE 

(CRSR NED4 ,CRSR VENSTRE 1 3 , 
L.BLAft) m " 
176CI FOR 1=0 TO 20O0 : NEXT I 
1770 PR INT n C HOME , CRSR NED 1 0 ) "SPCC 8 ) " 

< BLAA , SPACE 7 ) GAME OVER 
:FOR 1=0 TO 300O:NEXT I 

I7S0 H=0:T=0!F=1 :G=18:P0KE V+43,1 
:POKE 53£SO,0:POKE 53283,0 



IPRINT"<CLR> ":POKE V+23,31 
1785 POKE V+29,3l:P0KE V+4,0 

:POKE V+5,0!P0KE V+6,0:POK£ V + 7,0 
IPOKE 2042,238 
1788 POKE 2043,233:SC=0:GOTO 210 
1790 POKE U+2,t!P0KE U+S+2,1 
1900 U=U+£:PRINT"C HV ID3 " : POKE U,81 

: IF U=1308 THEN 1 320 
1S10 F=l!H=0:T=0:G=I8!SC=SC+-725 

:GOSUB 1340:PRINT"<H0ME)"SPC<; 19>" 
<CRSR NED ,HV 10)01 " : GOTO 103O 
1820 POKE 2040,253iP0KE 2041,254 

s POKE V+4,0:P0KE V+5,0:POKE V+6,0 
1830 POKE V + 7,05POKE V + 8,0:P0KE V+9,0 
1840 PR INT"C HOME) "SPC< 14 > "< ORANGE , 

CRSR NED6,RVS ON,SPflCEl£>" 
1350 PRINT SPC< 14)"<RVS ON, 

SPACE2 3CHAMPION < RVS OFF ) " 
1360 PRINT SPCC 1£ ) "C RVS QN,SPACE16, 

RVS OFF)" 
1B70 PRINT SPCC 12) "C RVS ON, SPACE, 
RVS OFF, SPACE, RVS ON, 
SPACE4M985 < RVS OFF, SPACE, 

RVS ON, SPACE, RVS OFF)' 
I8S0 PRINT SPCC 12 ) "C RVS ON, SPACE 16/ 

RVS OFF)" 
1890 PRINT SPCC 15 ) "( RVS ON, 

SPACE2)ALT OM (RVS OFF)" 
1900 PRINT SPCC 16 )"< RVS ON,SPACE8, 

RVS OFF)" 
1910 PRINT SPCC 17 > "< RVS ON, 

SPACE )DATA C RVS OFF)" 
1920 PRINT SPCC 18 )"< RVS ON,SPACE4, 

RVS OFF) " 
1930 PRINT SPCC 18) "C RVS ON,SPACE4, 

RVS OFF)" 
1940 PRINT SPCC 18) "< RVS 0N,SPACE4, 

RVS OFF) " 
1S50 PRINT SPC<17)"CRVS ON,SPACE6, 

RVS OFF)" 
1360 PRINT SPCC 15)"CRVS QN,SPAC£10, 
RVS OFF) " :STOP: POKE S+24,15 
:POKE S+5,15iP0KE S+6,0:M=15 
1980 FOR 1=0 TO lOOiPOKE S+1,I 

E POKE S + 4,17:P0KE S + 1 , I +30 : NEXT I 
I POKE V+4,16'.F0R 0 = 0 TO 22 
1990 FOR 1=70 TO 100:POKE S + 1,I 

:NEXT l:M=M-.6 
200O POKE S+24,M:NEXT D i POKE S+4, 16 
2010 PRINT SPCC 12 > "C CRSR NED3 JCONGRA 

TULATIONS " 
2020 FOR 1=0 TO 500O : NEXT I: POKE V,0 
:POKE V+1,0:POKE V+2,0:P0KE V+3,0 
sK=0:F=l 5G= 18EH=0 
203O T=0:PR3NT"<CLR)":P0KE 53280,0 
:P0KE 53281, OiPOKE V+23,31 
SPOKE V+29,31tP0KE V+43,1 
2040 SC=0:POKE S+24,15:POKE £040,£36 

i POKE 204 1,237! GOTO 210 
205O POKE 0+S,UPOKE 0+S+£,l 
£055 0=0+2:P0KE 0,81:IF 0=1341 THEN 
1710 

£060 H=0:T=O:IF G>6 THEN G = 6 
:GCSUB 1340: GOTO 1Q30 
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Aktive 
taster 




Dette program definerer dine 
funktionstaster. Det betyder. at 
du kan indtaste f.eks. "LIST" i (F1 ). 
sa hver gang du trykker (Fl ). skri- 
VeS list. 

Alle funktlonstasterne kan define- 
res meet prograrnmet. og det er 
ganske let, sa find computeren 
frem og begynd blot. 



F.eks. kan du vaelge: 
(F1)= UST + CHRS(13) 
(F2)= NEW + CHRS(13) 
(F3) = LOAD " 
(F4) = SAVE " 
(FS)= RUN + CHR5(13> 
(F6) - OPEN 
(F7) = CLOSE 

(F8) = SYS64738 + CHRS(13) 

Peter Friis 



COMMODORE 64 



10 
1 1 
12 
13 
14 
15 
16 
17 



******** *********** 

1 FUNKT IONAER ' ** 
CO 1985 ** 
PETER FRIIS ** 
******************* 



REM 
REM ** 
REM ** 
REM 
REM 
REM 
REM 
RIM 

PR INT"< CLR , GUL > ■ : POKE 53280,0 
I POKE 53281 ,0:©QSUB 500 

99 DIM K<8>:00:FOR N»l TO 8 : READ Y 
:C=C+YJ K<N)-Y:NEXT 

100 IF C0335582 THEN PR INT"FEJL I L 
INIE 993": END 

110 PR INT" C CLR,SPACE10) , " 

ISO PRINT" CEFINERING AF FUNKTIO 

NS-TA STERNE " 
130 FOR N=l TO 40: PRINT"""; : NEXT 

: PR INT 

14D FOR N=l TO 8 : PR INT " C HOME , 

CRSR NED 12 ) ' *** ' = STOP" 
145 PR I NT "C HOME , CRSR NED3,SPACE20.) ■ 
150 PR INT" < HOME .CRSR NED3 >F "N" : " ; 

: INPUT F*t IF LEN< FS) >9 THEN 145 
155 IF F*= B *** , THEN FOR 0=N TO 8 

:POKE K(0> r O:NEXT 0 : GOTO 240 
160 IF FS= " "THEN POKE K< N> ,0 : F*= " " 

:NEXT:G0TO 240 
170 PRINT "SKAL ' " f F*# " ' EFTERFOLGES 

AF <RETURN> ": INPUT QS 
ISC FOR Q=l TO 2 : PR INT" < CRSR OP , 

SPACE33,CRSF OP) "J NEXT Q 
190 L = LEN< F*> 

20O POKE K<N>,L:IF Q*="J"THEN POKE K 
C N) ,L+1 

210 FOR P=l TO L:POKE K(N>+P, 

ASCC MBm F*,P, 1 ) > :NEXT P 
220 IF QS^'J-THEN POKE KCN) + 1+L,13 
230 F*" * " I NEXT N 

240 PR INT" OK. . " : PR I NT "C CRSR NED7>PS. 

<CMD> <F1> = RENEW SEND 
50O PR I NT -C CLR, SPACE 1 X ) ************* 

***** 

510 PRINT" ** 1 FUNKT1 ONAER ' 

** 

520 PRINT- ** <C) 1985 

** 



** PETER FRIIS 



*************** 



530 PRINT" 
** 

540 PRINT" 
tt* 

550 PRINT"<CRSR NED 3 , SPACE ) OM ET OJE 
BLIK SKULLE MASK INKODEN VAERE PA 
A SIN PL ADS. . - " 

GOO S=4S15£iX=S 

S10 C=C!FOR N=X TO X+15:REA0 A 

: IF A=-l THEN 650 
620 C = C+fi:POKE N,A;r>EXT NiREAD Y 
630 IF Y< >C THEN PR INT"DATA FEJL I L 

INIE M ;PEEK< 63>+256*PEEK< 64 5 : END 
640 X=X+15iG0T0 610 

650 PR INT"SAADAN ! " : FOR N= 1 TO 2000 

: NEXT! SYS S : RETURN 
1000 DATA 120,169,13,141,20,3,169, 

192, 141,21,3,88,96,165,197,20 1 , 

1739 

!C!0 DATA 201,64,208,3,76,49,234,172, 

14 1 ,2,192,1 ,24Q,67,132,2,1S44 
1020 DATA 2,240,80,24,169,0,164,197, 

132,4,240,21,192,5,240,15,1785 
1030 DATA 15,192,6,240,9,192,3,240,3, 

76,49, 234 , 1 05 , 1 1 ,105,11,1491 
1040 DATA 11,105,11,170,188,0,193, 

192 f 0,240, 17,232, 132, 198 , 160,0, 

1843 

1050 DATA 0,IS9, 0,193,153,1 19,2,232, 
200 , 136 , 198 ,203 ,244 ,32 , 1 02, 192 , 
2260 

106O DATA 132,234,234,76,49,234,169, 
45,24,76 ,36, 1S2, 160 ,80 , 1 62 ,0 , 1963 

107O DATA 0,232,208,253,136,208,243, 
96 , 165 , 197,201 ,4 ,208 ,230 , 169 ,8, 
2563 

1080 DATA 3,141,2,8,32,51,165,24,165, 

34 , 105,2, 133,45, 165,35, 1 1 15 
1090 DATA 35,105,0,133,46,162,1,169, 

158 , 192 , 157 , 1 18,2,232 ,224 ,7, 1 761 
1 lOO DATA 7,203,245,134,193,76,88, 

192 ,234,82,63,78 ,G9 ,87 , 1 4 I ,234 , 

EI42 

1 1 lO DATA 234,234,235,254,181,79,176, 
126 ,176,239 ,53 , 126 , 19 1 ,79 ,0,79 , 
2462,-1 

1 120 DATA 49408,49453,49420,49465, 
49431 ,49476 ,49442,49487 



IKKE DIG SELV 





En Srhusiansk revisor, der fik 
kendskab til programmering gen- 
nem en Commodore 64, vil ifebru- 
ar maned qflre livet lettene for en 
masse Commodore-ejere. Reviso- 
ren. Bernt Ranfel dt har sit eget Id- 
le firma, Revisoft:, der kun handler 
med et produkt; Nemlig et selvan- 
givelsesprogram til din Commo- 
dore 64. 

Seivangivelse 85 prograrnmet er 
selvforklarende hele vejen igen- 
nern. og selve de input du skal fo- 
retage. ers3 udforligt forkiaret. at 
enhver forstaY dem. 
Bemt RanfeJdt opdaterer sit pro- 
gram fra ar til 3r, saledes at de se- 
neste regler og love kommer i be- 
rragtning i prograrnmet Seivangi- 
velse 85 kan faktisk godt erstatte 
dedyre revisorudgifter. selvforde 
mere komplicerede selvangivel- 
ser, 

Masser af laekre detaljer 

Nar du har startet prograrnmet. 
kan du vaalge flere ting: 
Du kan vaslge at fS en udfarlig for- 
klaring pa 1 brugen af programme! 
Du kan ga" igang med det samme 
med at udfylde selvangivelsen. el- 
ler om du vil beregne overskyden- 
de eller restskat forskatteSret. 
Va?lger du at ga 1 igang med din 
seivangivelse. sporger program- 
met dig om, hvilke beJobderstaYi 
de forskellige rubrikker pa dine 
icnoplysningssedler. Nu skal du 
svare pa spssrgsmal om: Obligatio- 
ner. pantebreve. ejerbolig. og om 
der skul le vsere andre specielle ind- 
:a?gter eller udgifter. 
Nardu erfaardig med selvangivel- 
sesdelen, som tog mig cirka 20 mi- 
nurter. bliver du gjort opmaerk- 
som pa\ at der ikke er formular- 
piiqt. D.v.s. at du ikke behaver at 



llfiH DU I 1985 HAFT EN AF KOLGEHDE 
I HP I AKGTE.R - 

x OAGPEKGE FRA ARBE JDSLOSHEDS- 
FORSIKRIHG 

m 1>AGPENGE t UD OUER ftRBEJOSC I YER- 
PERIODEH, VED SVGDOM ELLER BARSEL 

* STREJKE- OG LOCKOUT UHDERSTOTTELSE 

DETTE HAR BET VDNIKG Dft DET IKKE BERET- 
TIGER TIL DET FASTE LONMODTAGERFRADRAG . 

SUAR? H 



? COHPUTER-' 



indsende den seivangivelse. du far 
tilsendt, men at du blot kan bruge 
en udskrift af din programkflrsel 
samme n med en underskrift. 
Nejl nu er det virkelig ingen sag at 
udf0re det trivielle arbejde. der 
som regel iigger bag udfyldelse af 

de s selvangivelsen Men det er 

absolut ikke alt, dette suveraene 
vaerktcy fra Revisoft kan lave. Er 
du en utalmodig natur, og kan du 
absolut ikke vente tlljuni/juli m3- 
ned. med at f£ at vide, om du skal 
betale restskat eller have penge 
tilbage. kan duogsafadetat vide. 
Her kaider du blot den program- 
del, der hedder "beregning af 
skat". Du bruger de data, du fik ud 
ved sidste programkflrsel, og efter 
et 0jeblik fSrdu en udskrift. enten 
pa papir eller pa skarmen. som 
med det samme fortaaller dig. 



hvad du kan forvente. 
Og du kan vsere ganske rol ig - Revi- 
sor Bemt Ranfeldt vidste. hvad 
han lavede. da nan programmere- 
de denne del. Alle udregningeme 
er foretaget p5 samme made og 
med samme grundlag. som det 
ksere skattevaesen selv bruger. Sa 
du kan vaere heltsikkerpa, at det 
stemmer. 

Selve prograrnmet erhelt utroligt 
gennemarbejdet og konsekvent. 
De nyeste regler er som sagt lagt 
ind i det. og prograrnmet erdesig- 
net sctledes. fortceller Bemt Ran- 
feldt at det er i stand til at tage 
hcyde for de mest indviklede situa- 
tioner. 

S3 du kan godt ga igang med at la- 
ve selvangivelser for hele din fami- 
ne, eller maske kan du endog tjene 
penge pa" at lave dern. 



Mange mennesker vil sikkert ger- 
ne spare hal vdelen af de penge, de 
skal betale en revisor for at gcre 
det samme. som dette program 
kan. 

Et farrtastisk stort program 

For at anskueliggore hvor stort 
det egentligt er. kan jeg oplyse. at 
det kompilerede program fylder 
en hel diskette fuldstasndigt op. 
Una?gteligt lidt af en moppe- 
drengl 

Perspektiveme t dette er faktisk 
stcrre, end man umiddelbart tsen- 
ker. Den paadagogiskeopbygning. 
som Bemt Ranfeldt prasenterer i 
Seivangivelse 85. er et udma?rket 
eksempel pa. hvordan ekspertvi- 
denefterhanden blivertilgsengelig 
for menigmand. Man kunne fore- 
stille sig, at lignende programmer 
blev lavet til moms-registrerede. 
Saledes at prograrnmet ikke alene 
forte regnskabet. men samtidig- 
kontrollerede. om udgifteme var 
lovlige. Om de blev pafprtdet rigti- 
ge regnskabsaY osv. osv. Det ville 
jo veere smart, om man bare kunne 
aflevere en diskette til toldvasse- 
net. og sS var den sag ude af ver- 
den. 

Hermed er ideen givet videre. hvis 
Revisoft eller andre matte have 
lyst. Det er sikkert. at der eksiste- 
rer et behov for mere af den slags 
software i Danrnark. Isa?r fordi vi 
netop herhjemme er kendt for en 
meget indviklet lovgivning, naY 
det drejer sig om flkonomi. 
Seivangivelse 85 far hermed de 
varmeste anbefalinger. 
Prograrnmet er oven i kpbet bil- 
iigt, det kan erhverves for kr. 
195.-. 

Lars Merland 
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Se artikel side 27 - 28 



20 tSn • CDPP'JTEPS HflTEriATIKPROGRAn 
32 ?E * * UBUIKLET HF H.C. ZANGENBERG 

-2 B£p ■ rres :kke Bruges kdmehcielt 



BO GOTO 103 

70 2ET OS;;F ftS-"" THEN 70 

80 RET JEN 

90 DPEN 13.0: INPUIttl3.I5:PRIWT 

- CLOSE 13: RETURN 
IOC PRINT CKRSCXIJCHRSCSJ "CHWIP3" 

:POKE 53280. 0:POKE 53581.0 
US SS-" 



120 A15-"CRUS QN.SPflCEHO, RUS DFFD " 
:Ai5-"(CLR>"-55-RlS-SS+"(CRSR DPS, 
CRSR H0JPE5, SPACE)" 

130 Fxs- , '0 , 'iFns-"0":XTs-"0 ,, : xns- , '0- 

iYTS-"O";Yn5-"0" 
200 AN- 0 :AF~ 0 
210 DEF FMFCXJ-B 
EE3 DEF FMFncXJ-0 
530 DEF FNXCT>-0 
240 DEF FNYCT>-B 
2SC3 DEF FMXIKT1-0 
2B0 DEF FMYICTJ-fl 
500 REM •*•»*« MENU •■■«■■■** 
510 PRINT A1S-" *YSTEf1-flENU 

520 PRINT"* CRSR NED2?-JJNXTI0NER: "j 
i IF AN-1 THEN PRINT" -CX) n 



:6DT0 510 
530 IF AN-2 THEN PRrNT"*CT) fi |CT"J" 
S3S IF AN-0 THEN PRINT 

510 !F fiF-0 THEN PRINT"CCR5R NED j*FL 
EDEDE FUNXTIDnCEH) KENDE5 IKKE" 
:60TC 560 

S50 PRINT"CCR5R NED )»FLEDEDE FUNKTIO 

NC EH) KENDES " 
560 PRINT SS 

S70 PRINT"CCRSR NED2 . SPALE4 D 1 , s*ft 

FUNKTIONER" 
S60 PRINT-CCKSR NED . SPACE4 JB . I RAF- 

TEGNING" 

590 PR I NT H CRSR WED, SPACE4)3. XJLPU 

NKTS-RNOLYSE " 
S00 PSINT"CCPSR NED. SPACEUM. SUIKR 

1SK INTEGRATION" 
510 PR1NT"(CRSR >JED . SPACE4 )S . •TOP " 
700 BQ5UB 70. IF 'JALCfiS)>5 AND UAL(fiS 

)<0 THEN 500 
705 IF A*-"5" THEN PPINT"(CLRj " i END 
710 DN UALCAS) GDSUE 1003.2000,3030, 

4000 
393 END 

1000 RED ------ 

1013 REri INPUT FUNKTIONER 

1023 PRINT A1S-" nNDTAST FUNKTIONER " 
1055 AF-0 

1033 PR I NT "C CRSR NED3)"*4 ELLER TO FU 

MKT I ONER; ";:GaSUB 30 

: IF IB-"2" THEN 1130 
1040 AN-L:PRINT"CCRSR NE01— CX)-"; 

: GDSUE S0;FXS-IS 
1050 PRINT"CCPSR NED2>-'ENDE5 -'CX) ? 



(J/N) '■jrGOSUS 70: PRINT OS 

: IF «S<> "J" THEN 1?QB 
1063 OF-l:PRINT"(CRSP NEDJ-'CXl-"; 

:GDSUB SffliFHS-IS 
1070 GDTD 1200 

1100 AN-5:PRINT"<CRSR NEO) *CT ) ; 

:GDSUB 90:XTS-IS 
1110 PRINT"CCP5R NED) |C T )- " ; : QOSUB 9C 

:YTI-IS 

1120 PRINT"CCRSS NEDS'.'-'ENDES 8 |' 

i Cirtjt) "iiGaSUB 70:PRINT as 

i IF fiS<> "J" THEN 1200 
1130 AF— 1; PRINT"! CRSR NED) • ' CD-" ; 

:GD5UB 90:Xns-:* 
1140 PRIMT"CCRSR NED) I'CT)-": 

:G05L)E 3B:Yf1S-IS 
1200 PRlNT ".CLR.SDRT)eO0 AM - "AM" 

: AF- "AF 

1210 PRINT"510 DEF FNFCX)- "LEFTStFXS. 
S3J 

12S0 PRtNT"220 DEF FNFn*X)""LEFTS( FN 
S.EBJ 

1E30 PRINT"230 DEF FNXCTD- "LEFTS (X;TS, 
60) 

1240 PR INT" £10 DEF FNYCT3- "LEFT5C YT5 . 
60) 

1E50 PRINT"2S0 DEF FNXHCT >-"LEFTSC Xn 
S.BOO 

1260 PRINT"260 DEF FNYMCT)— "LEFT5C Yfl 

s.eb: 
12bs print "run" 
1270 pr i nt "run" 

1280 print"chuid.crsr ned2)x"v| "| 0 

*~jv» j csort>" 

1290 poke 198,9: poke e31.1s 

: for x-632 to g39:p0ke x, 13= next 

END 



Nisse pa spil 

Desvarre faldt der i sidste num- 320 DATA 96,230,251,208 



mer af "COMputer". hele linier 
ud af programmer. DatarnakGr 
Mach It. Men det harjo nok vseret 
julenissen. eller ihvertfald Scetter- 
nissen. 

De kommer sa" her. 



330 DATA 251,197,253,16 
340 DATA 0,145,145,13,8 
350 DATA 57,49,13 

READY. 



,2,230,252,165 

5,252,229,254,96 

3,217,52,57,49 



I naeste "COMputer 




vil du bl.a. kunne laese: 



66 - COMputer 



Nyheder 

Konkurrence 

Tests 

Masser ar tips og tricks 
Softanmeldelser 
Adventure hjornet 
Maskinkode 64 
Reportager 
Programmer 

- og meget meget mere 

"COMputer" nr. 2/86. er i kioskerne den 26. marts. 



VIGTIGT TILBEH0R TIL ALLE, DER 

TAR DERES COMMODORE 64 ALVORUGT. 



Commodore 1702 
farvemonitor. 

Ekslreni tioi oplosning. 
meget line larve-r. ingen 
lltmroer, sfcarpi btllede og 
perleki lyd 



floppydisk 1541. 

Giver dig adgang f d»c 
lie bedste progi jmmei 
170 kB - TO 000 legni M 
ilnl.1 uq piogrammer 
Tesldisketle medloiger 




Din Commodore giver dig en lang 
raskke muligheder. sorn du f5r mest ud 
af ved ai bruge udstyr. der er udviklel 
specielt til din computer Isar for dig, 
der er blevet fortrolig med 64'eren 
og skal igang med mere komplicerede 
opgaver, er det vigtigt med del bedst 
teenkelige perifere udstyr. 

• Med Commodore 1541 diskettesta- 
tion har du 1 70K 1il din rSdi ghed , 
hurtig daiaoverforsel og nem betjening. 
Men ferst og fremmest giver C 1541 
ad gang tit hele det store saftware- 
udvalg, der findes til C 64 pa diskette. 
Faktisk et af verdens sterste. 

• Commodore 1702 video-monttor har 
h0j oplesningsgrad og giver flotte 
grafiske opstillinger. Og hvis du i dag 
bruger f amil iens f jernsyn slipper du 
tor opstillingstid ■ og familren far lov til 
at seTVen gang imellem. 

• Med Commodore MPS 801 kan 
du prime grafik og skrift. Den kan ogsa 
udskrive fortrykte formularer som 
checks, regntnger og meget mere. Med 
MPS 801 kan du ogsa vEere med i 
Datatips. Det nye utrolige system, hvor 
du blot behaver at indtaste din 
udgangsrskke, sa skriver systemet 
automatisk tipskuponerne ud. 

Og maske er du en af de heldige... 

Fa mere ud af din computer. 
Med tilbeher, der er skabt til den. 



Cr 

Commodore 

Fordi fremtiden forleengst 
erbegyndt. 



MPS 801 - den grafiske printer. 

1 Skfve f BUB 6* 'e'cs gratiske 

| legn. specia llegn og hoiuplos- 

I mngsgrahk. Store og sma 

' bogslavei j ItHSkeliige slonel 

I ser Sknvehastttjhed 50legn' 

I sek 





En komplet PC 
til en 64'ers pris? 

Tjah, del kan faktisk godl lade sig gore i dag. "Alt 
om Daias" testhold har nemlig fundet en PC, der 
ikke koster mere end et Commodore 64 system 
med diskettedrev og monitor. 
Laas den spaandende rapport, hvordan du kan 
olive IBM PC kompatibel for kun ca. 1 1 .000 kroner 

Firebird? - Er det ikke dem med de sjove og billige 
spil. Joh netop. Vi har besogt denne spaendende 
bikube, der summer af software aktivitet. 
Tekstbehandlinger - dem far alle brug for pa et el- 
lerandettidspunkt. Ogsadu. "Allom Data" har ta- 
get 4 prisbillige ordprogrammer uder lup. Er de 
mon pengene vserd? 

Test dig selv - hvilket programmeringssprog pas- 
ser bedst til dig og dine behov? 
Mikrodata 86 - vi har smugkigget pa de hotte ny- 
heder, Bella Centrets udstilling kan byde pa. 
Kob det nye ''AH om Data" hos din bladhandle r 
i dag. Bladet, du ikke kan undvaere, hvis du vil 
have fingeren pa pulsen . . . 



